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Media cyfrowe zmienity sposoby, w jakie wytwarzamy 1 odhieramy kulture,
zmienity tez to, jak sie komunikujemy (faczac réwnoczesnie te dwa aspekty
ludzkiej aktywnosci w nierozszczepialna catosé). Poddajace sie personalizacji
oprogramowanie, towarzyszace nam w coraz bardziej intymnych sytuacjach tele-
fony komdrkowe i aparaty cyfrowe, rozmaite ushugi wykorzystujace internet - to
wszystko sprawito, ze dzisiejsza kultura coraz czesciej jest “kultura na zadanie”,
kulturg, w ktdrej sita sprawcza, w przesziosci zarezerwowana dla dysponujacych
ogromnymihbudzetamiinstytucji, stata sie tez dostepna dla zwyklych uzytkownikdw.
Réwnoczesnie jednak ta wszechobecnosc medidw sprawia, ze coraz rzadziej pod-
dajemy refleksji ich mozliwe i realne sposoby uzycia, coraz rzadziej uzywamy
ich jako narzedzi krytycznego myslenia. Coraz rzadziej “nowe” media uzywane
sainaczej niz media “stare” - scentralizowane, skomercjalizowane, stuzace raczej
bezpiecznemu kanalizowaniu oddolnej energii niz jej konstruktywnemu
wykorzystaniu. A przeciez aktywni, tworczy uzytkownicy medidw to wazny
element wszystkich wizji “lepsze] przysziosci” - nawet tych neoliberalnych, bo
przeciez hez kreatywnej tkanki spotecznej nie mozna mowi¢ o innowacyjnej
produkcji na poziomie firm.

Co mozna zrohic ? Jedna z mozliwosci jest krytyka aktualnej sytuacji, choc¢hy przez
naukowe lub popularyzatorskie teksty - co czesc z nas rohi. UznaliSmy jednak, ze
aktywnosc krytyczna nie moze byc jedyna forma dziatart na rzecz wykorzystania
aktywistycznego i emancypacyjnego potencjatlu mediéw cyfrowych. Ohserwujac
dziatania w innych krajach, widzimy, ze coraz wieksze znaczenie maja kolektywne,
oddolne dziatania, poswiecone zespotowej pracy z technologiami, wzajemnemu
edukowaniu sie 1 rozwigzywaniu problemdw i - tylko, a moze az - dohrej zahawie.
Dziatania, dla ktdrych brakuje miejsca w tradycyjnych instytucjach kultury
a ktdre wydaja nam sie dla rozmowy o przysztosci (i miejscu, jakie zajmie w niej
przysziosé) kluczowe. Wspélna praca i tworzenie, przeksztatcanie medidw i zahawa
nimi. Kooperacja hadaczy spotecznych - checacych wyjs¢ poza same tylko
dyskusje o mediach - i artystéw - ktérzy widza swoja role hardziej poza murami
galeriinizwich ohrehie. Aktywistéw, projektantow, pedagogdw... Wspdlne dziatania
wszystkich zainteresowanych. A przede wszystkim - wykorzystanie nowych
przeplywdw i potaczeri, ktdre powstaja w takim interdyscyplinarnym gronie.

Te przeplywy stymuluja proces rozwijania kompetencji medialnych, znajdowania

nowych zastosowari dla czesto powszechnie dostepnych, chwilami wrecz hanal-
nych narzedzi. Proces namystu nad technologiami, ktére mozna wykorzystywac
na nieoczywiste, tworcze sposoby. A wszystko to na zasadach partnerskich, hez
hierarchicznych relacji pedagogicznych. Szukajac idei, ktdra pomiescitahy te
wszystkie oczekiwania, siegneliSmy po medialah. Rozpisaliémy otwarty konkurs na
uczestnictwo w Ohozie Kultury 2.0 1juz po kilku dniach wiedzieliSmy, ze pomyst byt
trafiony - zainteresowanie przerosto nasze oczekiwania, otrzymali$my zgtoszenia
od piec razy wiekszej liczby oséb niz moglisSmy przyjac na warsztaty. Wyhierajac
ludzi braliSmy pod uwage ich zaangazowanie w dziatalno$¢ spoteczna, ho wazne
dla nas hylo, aby wiedza jaka otrzymaja podczas warsztatu byta przekazywana
dalej, a nie stuzyta jedynie wtasnemu rozwaojowi.

Medialab Chrzelice byt “prototypem” medialahowych dziatan w Polsce,
przymiarkg, przetarciem szlaku. Uruchomieniem kontaktéw, ktdre z czasem
zaowaocuja - mamy nadzieje - rozwojem srodowiska ohejmujacego ludzi i insttucje,
dziatajacych pod hastami ,wymiany” i ,dzielenia sie”. Wtedy ponizsza publikacja
bedzie materiatem dla archeologicznych rekonstrukeji poczatku tego ruchu
Oddajemy w rece czytelnikdw (i widzéw) ponizsza publikacje, bedaca réwnoczesnie
relacja z eksperymentuy, jakim byt pierwszy polski medialah, jak 1 zasohem
edukacyjnym, pomocnym w organizowaniu czesci medialabowych dziatan
w innych, lokalnych kontekstach. Przeczytacie tez o idei medialabuizohaczycie, na ile
udato nam sie ja zrealizowac w praktyce. Nie traktujcie tej ksiazeczki i dofaczonej
do niej plyty jako produktu, zamknietego obiektu. To raczej zapis procesu, jego
poczatek. Wykorzystujcie, modyfikujcie i przekazujcie dalej.

MEDIALAB CHRZELICE

Medialab, zorganizowany w Chrzelicach w dniach 12-16 sierpnia 2010 roku,
to kolejne przedsiewziecie z cyklu Kultura 2.0, ktéry od 2006 roku analizuje
1 opisuje przemiany kulturowe zwigzane z technologiami i mediami cyfrowymi.
Organizatorem MedialLabu hyta Fundacja Ortus, a sam o0hdz stanowit czes¢ dziatan
Fundacjizwiazanychz powstajacym Centrum DialoguKultur - Zamekw Chrzelicach.
Za strone merytoryczna projektu odpowiadali Mirek Filiciak oraz Alek Tarkowski.
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Partnerami projektu hyty Narodowy Instytut Audiowizualny oraz Creative
Commons Polska.

MediaLah Chrzelice zostat sfinansowany z udziatem srodkéw Ministra Kultury
1 Dziedzictwa Narodowego oraz Unii Europejskiej ze srodkdw Europejskiego
Funduszu Rozwoju Regionalnego w ramach Regionalnego Programu
Operacyjnego Wojewddztwa Opolskiego na lata 2007-2013 "inwestujemy

w Twoja przysztosc”.

DLACZEGO MEDIALAB?

Formwa ohozu odwolyje sie do idei medialahu - instytucji taczacej najnowsze
trendy z ohszaru kultury i technologii z tradycyjna idea majsterkowania
1warsztatéw tworczych. To przestrzen usytuowana na przecieciu réznych ohszarow
- edukacji, aktywizmu spoteczneqo, sztuki i techniki. Chodzi o to, by wspdlnie uczyc
sie, pracowac, wymienia¢ doswiadczeniami i pomystami.

foto. Artur Filipczak

Trzon ohozu stanowita seria zaje¢ warsztatowych prezentujacych mozliwosci
kreatywnych dziatari z wykorzystaniem nowych technologii cyfrowych - od
tworzenia muzycznych instalacji interaktywnych z uzyciem programu PureData
1 wizualizacji w oparciu o program Fluxus, przez hudowe urzadzeni elektronicznych
z wykorzystaniem otwartej platformy Arduino, po warsztaty poswiecone
digitalizacji lokalnego dziedzictwa. Zajecia warsztatowe uzupeinily dyskusje,
prezentacje i wieczorne imprezy kulturalne.

Idea Medialahu Chrzelice zostata oparta na paradygmacie edukacji medialnej,
rozumianej nie tylko jako umiejetnos¢ krytycznego odbierania i korzystania
z mediéw, ale i samodzielnego tworzenia tresci medialnych (a w pewnym sensie
takze samych mediéw). Réwnoleglym celem - ktdry jak juz dzis wiemy, zostat
z powodzeniem zrealizowany - bylo zaprezentowanie idel medialabu i stworzenie
platformy porozumienia dla 0séb zainteresowanych tworzeniem podohnych
instytucji w Polsce. Cho¢ spotkanie w Chrzelicach byto pierwszym w Polsce
przedsiewzieciem tego typu, to wierzymy, ze nie ostatnim.



(wiecej o idei medialabu takze w tekstach Crzegorza D. Stunzy oraz Andrzeja
Klimczuka, w materiatach poswieconych digitalizacji)

DLACZEGO CHRZELICE ?

Podczas warsztatow uczestnicy mieli okazje wykorzystac “globalne” narzedzia
- w postaci otwartych projektéw programistycznych i programowych, tworzonych
I rozwijanych z reguly w ramach wspdipracy miedzynarodowej z uzyciem
koordynacji przez internet - w lokalnym kontekscie. Miejsce organizacji ochozu -
wies Chrzelice - te lokalnos¢ podkresla. Dlaczego to tak istotne?

Projekty wykorzystujace nowe idee 1 nowe technologie najczesciej kojarzone sa
z wielkimi metropoliami. Jednak dzi$ granice pomiedzy nimi a dawnymi *
peryferiami” rozmywaja sie - Swieze pomysty rodza sie bowiem nie tylko w wielkich
miastach. Ponadto raczej wyrastaja z tradycji niz z nia zrywaja - dlatego nasze
spotkanie odbywalo sie w czasie trwajacych roéwnolegle Dni Chrzelic, imprezy
plenerowej wspdlorganizowanej przez wiejska spotecznos¢. Zalezato nam, zehy
pokaza¢, ze podobne eksperymenty nie wymagaja ogromnych Srodkéw
i zaawansowanych technologii - wykorzystujac darmowe oprogramowanie
I narzedzia, ktére juz mamy, sa dostepne dla wszystkich. Mogahyc¢ wiec
stosowane nawet w niewielkich miejscowosciach. Zwlaszcza, ze ograniczenia
mozna traktowac jako wyzwania - jak pokazato chochy doswiadczenie warsztatu
digitalizacyjnego (szczegoéhy w dalszej czesci publikacji), gdzie urzadzenia takie jak
proste aparaty cyfrowe czy telefony komdrkowe nabieraty nowych funkcji - po
prostych modyfikacjach z powodzeniem moghy byc stosowane w zupeinie nowych,
twdrczych kontekstach. Czyz nie na tym polegaja innowacyjnosc i kreatywnosc?

WYKLADY

Oprécz wykladéw stanowiacych czes¢ warsztatéw (o ktérych ponizej),
zorganizowaliSmy cztery prelekcje dla wszystkich uczestnikéw ohozu - uznajac, ze
wprowadzenie szerszego kontekstu dla pdzniejszych, bezposrednich dziatan
warsztatowych jest niezbedne, ahy mysle¢ o Medialahie z jednej strony jako
0 czyms wiecej niz tylko sumie konkretnych elementéw, z drugiej - zeby pokazac
ohdz jako pewien proces uczenia sie 1 wspdlnego dziatania, ktéry chcemy

kontynuowac takze w przysztosci.

Medialab zainaugurowato wprowadzenie Mirka Filiciaka 1 Alka Tarkowskiego
na temat idei przepracowywania modeli funkcjonowania instytucji kultury.
Te tradycyjne czesto nie spelniaja wymogdw wspotczesnosci, nowych wciaz
brak. Rozmawialismy o nowych modelach instytucji twdrczych, w tym przede
wszystkim o medialabach - wskazujgc na rozne warianty ich funkcjonowania na
Swiecie i zastanawiajac sie, naile mozliwe jest przeszczepienie réznych modeli na grunt
polski.

Pdzniej Daniel Soltis opowiadat o idei faczenia “Swiata z atomgw” ze “Swiatem
z hitéw” za pomoca platformy Arduino. O ile howiem jeszcze niedawno wydawato
sie, ze cyfryzacja "uniewaznia” coraz wiecej aspektdw fizycznego $wiata, dzi$
jesteSmy Swiadkami swoistego renesansu fizycznosci, ale tez majsterkowania
(ruch "makers”). Daniel przekonywat uczestnikdw, ze “dubanie w kodzie” nie musi
byc¢ antyteza “dtubania w drewnie [ metalu” - na ile skutecznie, pokazaty efekty
warsztatu Arduino. Dzieki temu wystapieniu uczestnicy MedialL.ahu mieli okazje
poznac kolejny kontekst funkcjonowania tego typu instytucji, taczacych - jak sie
okazato - rézne swiaty, takze w wymiarze informacyjnym i fizycznym.

Klamra spajajaca pierwszy wyktad z podsumowaniem chozu byt wyktad Melindy
Sipos z medialabu Kitchen Budapest, ktdra opowiadata o pracach wegierskiego
osrodka 1 dzielita sie doswiadczeniami z kontaktéw z innymi $wiatowymi
medialabami. Jak wskazaly pdzniejsze ankiety ewaluacyjne, wyktad Melindy
dla wielu uczestnikéw obhozu hyt waznym impulsem do myslenia o formalizacji
kolejnych dziatani medialahowych w Paolsce.

Oprdczwymienionychwyktadéw uczestnicy Medial.abhuwystuchalitez wystapienia
Eryka Murlowskiego na temat historii Chrzelic - byto ono szczegdlnie przydatne
dla uczestnikdw warsztatu digitalizacyjnego, ale umozliwito tez pozostalym
osohom lepsze poznanie lokalnego kontekstu funkcjonowania MedialLahu.






WARSZTATY
»  DICITALIZACJA

Celem warsztatu byto przec¢wiczenie w praktyce koncepcji digitalizacji oddolnej
- zakladajacej, ze dziatania digitalizacyjne moga podejmowac nie tylko eksperci,
bibliotekarze czy archiwisci - ale takze amatorzy. Uczestnicy warsztatu
digitalizacyjnego zastanawiali sie, jak mozna zdigitalizowac lokalne dziedzictwo
w sposéh oddolny [ partycypacyjny, oraz jak prezentowac zehrane zhiory
z wykorzystaniem medidw cyfrowych. Zwiericzeniem tych rozwazan byt “sprint
digitalizacyjny” - w ramach ktérego przez dwa dni zhierano (positkujac sie
adresowanym do mieszkaricéw Chrzelic konkursem) materiaty dotyczace Chrzelic
i okolic: skany zdje¢, dokumenty i pamiatki, nagrania historii méwionej, czy zdjecia
zahytkow.

Podczas warsztatu powstata tez - w oparciu 0 zapisy CPS zehrane przez
uczestnikow jezdzacych po okolicy na rowerach oraz zdjecia lotnicze, zrohione
z udziatem “latawca digitalizacyjnego” - mapa okolic Chrzelic, ktdra takze postuzy
do prezentacjl dziedzictwa wsi. Warsztat oparty zostat o koncepcje historii
ratunkowej - zaktadajacej, ze digitalizacja dziedzictwa ma shuzyc przede wszystkim
lokalnej wspdlnocie, dla ktdrej jest ono najwazniejsze. Warsztat poprowadzili
Maciej Rynarzewski, Alek Tarkowski oraz Marcin Wilkowski. Warsztat
skanowania zasohdw poprowadzit Remigiusz Lis wraz ze wspdipracownikami ze
Spotecznej Pracowni Digitalizacji przy Bibliotece Slaskiej w Katowicach. Cwiczenia
z tworzenia map poprowadzit Andrzej Zahorowski.

Wiecej informacji w czesci publikacji poswieconej digitalizacji

»  PURE DATA
Warsztaty wprowadzity uczestnikéw w dwa nawzajem przenikajace sie Swiaty.
Pierwszy z nich to PureData - srodowisko umozliwiajace kreowanie muzycznych

i wizualnych struktur poprzez zestawianie ze soba komponentéw realizujacych
rozmaite zadania (np. odtwarzanie prébek audio, generowanie zdarzern MIDI,

wyswietlanie i procesowanie obrazu, czy komunikacja sieciowa) i faczenie ich
za pomoca wirtualnych “kabli” PureData (PD) bazuje na tzw. paradygmacie
ohiektowym. Rozwija on znang w $wiecie elektronicznej muzyki idee syntezatora
modularnego, ktdry nie posiada Scisle okreslonej sciezki sygnatowej. Stanowi
raczej zhiéor modwdw (takich jak filtry, generatory, wzmacniacze, itp.), ktére moga
byc zestawiane i taczone w zaleznodci od wymagari.

Druga czes¢ warsztatéw poswiecona hyta zagadnieniom dotyczacym strategii
interaktywnych na potrzeby performance’dw 1 sceny oraz strategi
generatywnych, bazujacych na ewoluujacych 1 czes$ciowo samodzielnych
algorytmach zaprojektowanych przez twdrce. Zagadnienia te dotycza w rownej
mierze tworcow eksperymentujacych w ohszarze sztuk medialnych i muzyki
wspoiczesnej, artystdw poruszajacych sie na obrzezach kultury popularnej.
Korzystajac z mozliwosci PD uczestnicy warsztatéw zostali zaznajomieni zaréwno
z sama ideq wykorzystania tego rodzaju srodowisk, jak i niektdrymi podstawowymi
technikami i metodami pracy. Po czesci teoretyczno-wprowadzajacej, uczestnicy
warsztatow pracowali nad indywidualnymi projektami.

»  ARDUINO

W ramach warsztatu Arduino, ktéry poprowadzili Daniel Soltis 1 Ezekiel Alexander
ze studia Tinker London, mitosnicy “zaskakujacych interfejséw”, uczestnicy
budowali interaktywne urzadzenia wedhug wiasnych projektéw. Arduino realizuje

bowiem idee “zréb to sam” w wersji 2.0 - ta elastyczna, otwarta platforma do
budowy tanich urzadzen elektronicznych pozwala taczyc¢ Swiat atomadw ze Swiatem
bitéw, czyli to, co fizyczne, ze Swiatem oprogramowania (zwiazanym z tym ideom
Daniel Soltis poswiecit osobny wyktad dla wszystkich uczestnikéw Medialabu).
Buyto wiec lutowanie, ohrdbka drewna, ciecie 1 klejenie, a rdwnoczesnie pisanie
i edycja kodu.

Mozliwodcl  programowalnych mikrokontroleréw Arduino sa potencjalnie
nieograniczone - jedyna bariera jest dla nich wychraznia uczestnikéw MedialLahu
Chrzelice. W trakcie zaje¢ Arduino pod okiem Daniela i Ezekiela pracowaty osoby
0 bardzo rdznych doswiadczeniach - programisci, elektronicy, ale tez
np. poszukujacy narzedzi do realizacji swoich pomystdw muzycy.



»  FLUXUS

Fluxus to otwarte Srodowisko tworzenia grafiki 3D, muzykl i gier, oparte na
jezyku programowania Scheme. Ze wzgledu na swoja filozofie - nastawienie na
natychmiastowy rezultat wpisywanych polecert: pod kodem pojawiaja sie od razu
efekty, ktdre generuje - jest szczegdlnie predestynowany do tworzenia wizualizacji
na zywo. Wpisuje sie wiec w nurt sprowadzajacy prace z kodem do tego samego
poziomy, co sztuki performatywne, jak muzyka czy taniec. Podohnie jak w wypadku
projektdw, z ktérymi pracowali uczestnicy innych warsztatéw Medialabu
Chrzelice, Fluxus zamazuje wiec granice pomiedzy tym, co wirtualne i fizyczne.
Uczestnicy tego warsztatu nauczyli sie tworzyc¢ skrypty do kreowania animacji
3D i przyswoili podstawy kodowania na zywo - na tyle skutecznie, ze jeden
z uczestnikdw warsztatu, Michat Szota, podczas imprezy koriczacej Medialah
tworzyt wizualizacje do muzyki na zywo z wykorzystaniem kodu przygotowanego
podczas warsztatu.

Warsztaty poswiecone pracy z Fluxusem prowadzit jego wspéttworca - Cahor Papp
- oraz Melinda Sipos z medialabu Kitchen Budapest.

EFEKTY

Efekty - fizyczne, jak dziatajace urzadzenia, ale i niefizyczne, jak dziatajace
programy - mozna zohaczyc¢ w filmie wchodzacym w skiad materiatéw nagranych
na dotaczonej do tej publikacji ptycie. Podczas Medialabu Chrzelice powstato wiele
linijek koduy, instalacji, urzadzer, zehrano wiele skandw i przygotowano kilka map.
Miato miejsce kilka zaimprowizowanych koncertéw z imponujaca oprawa wizualna,
powstat mural. Dokonato sie tez co$ wiecej: nastapit przeptyw wiedzy i doswiadczer,
nawigzane zostaly kontakty, ale przede wszystkim uwolnita sie energia
tworcza. Spotkaniew Chrzelicach pokazato, jaki potencjatdrzemie w potaczeniu ludzi
1 prostych wydawatohy sie technolagil, ale tez jak inspirujacym doswiadczeniem
moze byc napisanie pierwszego w zyciu programu, zlutowanie urzadzenia
elektronicznego czy wykonanie amatorskich zdje¢ lotniczych. Udowodnito tez, ze
duzo zapatu i odrobina wsparcia wystarczy, abysmy z konsumentdw stali sie tez
tworcamiiinnowatorami. A to dopiero poczatek - juz w kilka tygodni po zakoriczeniu
ohozu, zaczely z niego “paczkowac” kolejne inicjatywy. Cho¢ wiec pierwszy
Medial.ab jest za nami, rozwdj medialabowych idei dopiero sie zaczyna.

Andrzej Klimczuk

foto. Ula Tarasiew
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INFORMAC]JE O ORCANIZATORACH I PROWADZACYCH WARSZTATY
CENTRUM DIALOGU KULTUR FUNDAC]I ORTUS

Centrum Dialogu Kultur - Zamek w Chrzelicach to inicjatywa Fundacji Ortus,
ktdrej zatozyciele od 2007 roku pracuja nad programem rewitalizacji zamku.
Cldwnym zatozeniem projektu jest stworzenie infrastruktury i zaplecza
merytorycznego pozwalajacego na prowadzenie dziatari zwiazanych ze wspdipraca
tworcow 1 ludzi kultury. Hasto dialogu towarzyszy jednak i innym aspektom prac
rodzacego sie Centrum - to takze dialog uosahianej przez wzniesiony w XIV wieku
zamek, historii ze wspdiczesnoscig, a nawet przyszioscia, czego doskonatym
przyktadem jest chochy MedialLab Chrzelice.

Centrum potaczy dziatania Medialabu Chrzelice z dziataniami archiwum
cyfrowego oraz rezydencji artystycznej. Cyfrowe Archiwum Opolszczyzny skupiac
sie bedzie na dokumentacji historii ostatnich 100 lat Slaska Opolskiego, opartej na
hezposrednich przekazach 1 zZrddtach uzyskanych od mieszkaricow. Stata
prezentacja zasohow archiwéw bedzie prezentowana w zamku 1 faczona
z dziatalnoscia edukacyjna w zakresie historii najnowszej i dialogu kultur.
Medialab prowadzi dziatania badawcze 1 edukacyjne. Poza warsztatami
interdyscyplinarnymi 1 projektami w zakresie szeroko pojetej kultury cyfrowej,
Medialab zaoferuje mozliwos¢ pobytéw rezydencyjnych. Coscie heda mogl
korzysta¢ z szerokiego zaplecza technicznego 1 organizacyjnego dla dziatar
badawczych 1 artystycznych. Centrum Dialogu Kultur - Zamek w Chrzelicach to
nowe formalnie imerytorycznie dziatania. Twércy zmierzaja do powotania Centrurm,
jako pierwszej polskiej Instytucji Kultury o charakterze publiczno-spotecznym.
Bardzo ,nowym”, unikatowym rozwiazaniem jest projekt architektoniczny adaptacji
zamku i rozhudowy Centrum. Projekt zaklada synergie estetyczng, wynikajaca
z umiejetnej konserwacji zahytkowej masy zamku, uwypuklajacej historie 1 jej
narastanie od Sredniowiecza poprzez renesans, barok, w lekkim kontrascie do
peliacej nowe funkcje 1 wzmacniajacej stare mury nowoczesnej hryly wewnatrz
ruin.
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Fundacja Ortus

Fundacja Ortus istnieje od 2008 roku. Dziatalnos¢ organizacji skupia sie
na zagadnieniach wuykorzystania technologii informacyjno-komunikacyjnych
w sektorze kultury, rozwoju sektora kreatywnego 1 przemystach kultury.
‘W Chrzelicach pod Opolem Fundacja tworzy Centrum Dialogu Kultur - Zamek
w Chrzelicach. W 2010 roku uzyskata status Organizacji Pozytku Publicznego.

ORGANIZATORZY

Alek Tarkowski (1977) - socjolog medidw cyfrowych. Zatozyciel Centrum
Cyfrowego, cztonek Zespotu Doradcow Strategicznych Premiera, koordynator
projektu Creative Commans Polska. Interesuje sie stykiem kultury, technologii
1 systemu wiasnoscl intelektualnej oraz otwartymi modelami produkeji

1 dystrybucji kultury i wiedzy.

Mirostaw Filiciak (1976) jest kulturoznawcg, pracuje w SWPS, gdzie kieruje
Katedra Medioznawstwa oraz Centrum Badari nad Kultura Popularna.
Zajmuje sie wplywem medidw cyfrowych na praktyki kulturowe.

Wspdtautorzy projektu Kultura 2.0” i bloga o tym samym tytule.
Wspélnie publikuja tez w "Dwutygodniku” http://kultura20.hlog.polityka.pl

Agata Jatosiriska (1986) jest studentka Instytutu Etnologii i Antropologii
Kulturowej UW. Zawodowo dotychczas koordynatorka, przyszia trenerka.
Przygotowuje projekt pracy magisterskiej, w ktdrej zajmie sie funkcjonowaniem
ruchu wolnego i otwartego oprogramowania w Polsce.

Bartosz Mioduszewski (1972) - menadzer kultury, prezes i jeden z zatozycieli
Fundacji Ortus, autor koncepcji Centrum Dialogu Kultur - Zamek w Chrzelicach,
od wielu lat zwigzany z sektorem pozarzadowym, autor i realizator wielu
projektdw wiazacych kulture lub aktywizacje spoteczna oséb niepemosprawnych
z nowymi technologiami.

WARSZTATY I WYKLADY

»  PURE DATA

Pawel Janicki (1974) - niezalezny twdrca medialny i producent operujacy

w domenie muzyki generatywnej, estetyki microsound i kompozycji
algorytmicznej. Tworzy audiowizualne systemy interaktywne, instalacje

i performances. Pracuje z autorskimi, systematycznie rozwijanym narzedziami
programowymi 1 interfejsami.

Pawetjest zwiazany z Centrum Sztuki WRO, gdzie kieruje Lahoratorium WRO. Jego
aktywnosci sa skoncentrowane na aplikacjach sieciowych i dzwiekowych oraz
systemach sensorycznych (m.in. Interaktywny Plac Zahaw). Wspoétzatozyciel

i dlugoletni cztonek eksplorujacego estetyke lo-fi kolektywu Camehboyzz Orchestra
Project.

»  ARDUINO

Daniel Soltis pracuje na stanowisku senior interaction designer w londyriskim
studio projektowym Tinker (www tinkerlondon.com). Interesuje sie fizycznymi
interfejsami dziatajacymi w skali ludzkiej, spotecznymi aspektami zahawy i gier,
oraz ostrymi krawedziami, na ktérych styka sie inzynieria, projektowanie i sztuka.
Daniel studiowat physical computing i projektowanie gier w Interactive Telecom-
munications Program na New York University (itp.nyuedu). W poprzednim zyciu
odbyt szereg przygdd z matematyka, fizykg, nauczaniem, redakcja i tekstami
medycznymi.

Danieluczyt Arduing, Processing i szyhkiego prototypowania w takich instytucjach
jak Thinking Digital, CIID, V&A, czy dConstruct; opowiadat réwniez o grach i hard-
ware w trakcie takich wydarzen jak SXSW, SICCRAPH Video Game Sympaosium,
Playtul, oraz Open Hardware Camp.

Asystentem Daniela podczas warsztatu byt Ezekiel Alexander z Tinker London.



»  DICITALIZACJA
Alek Tarkowski ( -> Organizatorzy)

Marcin Wilkowski (1981), autor projektu Historia i Media (historiaimedia.org)
.ahsolwent Instytutu Historii na Uniwersytecie Gdariskim, koordynator projektow
internetowych Os$rodka KARTA, uczestnik Interdyscyplinarnego Programu
Doktorskiego Collegium Civitas.

Maciej Rynarzewski - absolwent Wydzialu Humanistycznego Uniwersytetu
Warmirisko Mazurskiego w Olsztynie na kierunku Histaria, po studiach rozpoczat
prace w Oddziale Zhioréw Specjalnych Bihlioteki Uniwersyteckiej UWM, gdzie
zajmuje sie digitalizacja zhioréw. Obecnie kontynuuje nauke na studiach
doktoranckich na UWM. Zainteresowania naukowe obejmuja metodologie
historii, perspektywy badari lokalnych (ze szczegdlnym uwzglednieniem dokonari
anglosaskiej local history ) oraz praktyczne zastosowania digital history
w badaniach historycznych 1 edukaciji.

»  FLUXUS

Cahor Papp - jego gltdwnym polem zainteresowari jest styk sztuki i technologii,
gdzie bada kulturowe 1 estetyczne oddziatywanie oprogramowania. Wykorzystuje
technologie - wiasne fragmenty kodu - w performansach na zywo. Gabor jest
cztonkiem kilku projektdw typu open source, takich jak srodowisko do kodowania
na zywo Fluxus, edytor animacji na zywo

Animata oraz system wtyczek z efektami wideo w czasie rzeczywistym
Freeframe.

Obecnie Cahor pracuje w Kitchen Budapest Media Lab, gdzie tworzy instalacje
z wykorzystaniem nowych medidw. http://mndlLhu/

Melinda Sipos jest artystka 1 projektantka interakcji, mieszkajaca w Budapeszcie.
Obecnie pemi funkcje dyrektora programowego w Kitchen Budapest. Studiowata
projektowanie szkta w Moholy-Nagy University of Art and Design, nastepnie
ukoriczyta podyplomowy kurs New Media Design w Ecole Nationale Superieure
de Création Industrielle (Paryz). Jako dyrektor programowy KIBU zajmuje sie

foto. Ula Tarasiewicz/ Dawid Koztowski




wspieraniem $rodowiska wspdipracy poprzez kierowanie procesem
interdyscyplinarnych dziatani oraz hudowanie inspirujacej 1 tworczej atmosfery.

Kitchen Budapest to laboratorium nowych medidw dziatajace od czerwca 2007
roku. Skupia mitodych hadaczy zainteresowanych konwergencja komunikacji
mohilnej, spotecznosci online 1 przestrzeni miejskiej, chcacych tworzyc
eksperymentalne projekty w interdyscyplinarnych zespotach.

»  HISTORIA CHRZELIC

Eryk Murlowski - Historyk - amator oraz spoteczny opiekun zabytkéw (od 2005
roku), odznaczony przez Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego Ztota
Odznaka ,Za opieke nad zabytkami”. Autor stu kilkudziesieciu artykutéw z zakresu
historii regionalnej (ziemia prudnicka), genealogii, historii sztuk walki (Bujutsu)
w Japonii i monocyklingu. Autor monografii ,Chrzelice 1306-2006". Pomystodawca
I wspatorganizator ohchodéw 700-lecia Chrzelic oraz Dni Chrzelic. Laureat
Wojewddzkiego Plehiscytu Trenera 1 Wychowawcy Miodziezy. Pionier
monocyklingu w Polsce (1970) prowadzacy od 1978 r. pierwsza 1 najstarsza
sekcje monocyklistéw w Polsce (powstata w 1973 roku). Organizator siedmiu
Ogolnopolskich Zlotdw Maonocyklistéw oraz wspotorganizator Miedzynarodowego
Festiwalu JEDNO KOLO Chrzelice 2010. Jego hobby to historia, sztuki walki,
poszukiwania genealogiczne oraz dobra ksiazka.

foto. Artur Filipczak / Andrzej Koztowski




