Lalogicaeil pendero visvo

1. Leduefunzioni dd pengero visvo

Con |'espressione “pensiero visvo'!

c g riferisce di solito dla rappresentazione di - contenuti
mentdi attraverso delle immeagini. Sottolineare in questo modo la natura piu che il fine dd pengero
viSVO pud essere tuttavia fuorviante. S corre infatti il rischio di “fare di tutte le immagini un
fenomeno”, per cosi dire, mancando di @gliere una digtinzione fondamentde: da sempre il pensero
visvo svolge infeti due funzioni, una comunicaiva e l'dtra operaiva ciascuna ddle qudi ha
contribuito in modi dterni ma decisivi dla suafortuna. Consideriamo un paio di esempi.

Nel 1492 PRinturicchio decora la Sda da Santi nell’appartamento Borgia in Véticano. |l
soggetto di uno degli affreschi e la disputa filosofica di Caterina d' Alessandria con i dottori. La
santa é rappresentata mentre conta sulle dita le premesse e la conclusone dd suo sllogismo. I
computo digitdle € un gesto convenzionde, da vaore iconografico cos stabilmente codificato da
essre smbolico. Impiegato  comunemente per caraterizzare soggetti  coinvolti in - argomentazioni
filosofiche—s pens a popolare tema dHla disputa di Gesi con i dottori nd tempio—esso ha radici
retoriche clasiche gia ndla Ingtitutio Oratoria (XI, iii, 102) Quintiliano etribuiva il computo
digitdle agli oratori greci, che lo avrebbero usato per esporre meglio i propri entinemi. A partire
ddla metd dd Sdicento, grazie anche al’opera di John Bulwer? il gesto entra a far parte di
quel’ate combinatoria che, codificata e fornita di una sua specifica Sntasd, codituisce oggi il
linguaggio puramente visivo dei sordomuti.

Passamo a secondo esempio. Sin da 1995 la Mercedes Benz Itdia ha messo a punto una
gestione cartografica del dati (desktop mapping) per controllare meglio la propria rete di vendite. S
tratta di uno drumento atraverso il quae tutti i parametri tradiziondi dedl’azienda (organizzazione
della rete dei concessonari, volumi di vendita e trend di mercato) vengono visudizzati su mappe
computerizzate. L'indeme ddle informazioni € interpretato come uno spazio adrato, che agevola
la lettura e I'daborazione del deti, rende posshile una comprensone immediaia ed intuitiva della
Stuazione, fadlitando infine I'individuazione di eventudi problemi e I'daborazione ddle soluzioni
migliori.

Pur a diganza di mezzo millennio I'uno ddl’'dtro, il computo digitde di Caerina e il

desktop mapping della Mercedes esemplificano bene le due principdi funzioni svolte da pensero

! Per lo studio del pensiero visivo, sia dd punto di vista storico-artistico che cognitivo, il testo di
Rudolf Arnheim, Il pensiero visivo (Torino: Einaudi, 1974, ed. or. 1969), resa un riferimento
classico.

2 John Bulwer, Chironomia or the Art of Manuall Rhetorique [...] With Types, or Chirograms
(London, 1644), § veda ora la nuova edizione, Chirologia - Chironomia, a cura di H. R. Gillis
(New York: AMS Press, 1975).



2
vigvo ndle sue vaie forme da una pate quela retorica dela comunicazione, ddl’dtra qudla
manageride ddl’ elaborazione. L’architettura di regime, il smbolo sul manifesto di un partito, una
pubblicity la via crucis sulle pareti di una chiesa, il marchio di una society uno satus symbol, le
immagini dipinte sulle mura dela citta utopica sono solo dcune dele forme in cui 9 concretizza |l
pensero visvo volto a comunicare un contenuto in modo piu veloce ed intuitivo di quanto possa
fare il codice linguidico. 1l fine della comunicazione in quedione pud owiamente variare, S pasa
dala propaganda dl’indottrinamento, da marketing al’ educazione, ma il processo rimane identico:
il trasmettitore codifica il messaggio in un linguaggio visvo che viene poi decodificaio dd
ricevente. || successo della comunicazione visva e dettato dal’accuratezza con cui I'immagine
vecola il dgnificato e ddla fadilith con cui il ricevente € in grado di ricodruire il dSgnificato
dtraverso I'immagine, grazie anche a riferimenti spaziadi contestudi, in un ciclo che 9§ gore e s
chiude con il messaggio in questione e che vede emittente e ricevente rapportars come due poli
digtinti.

Nela sua forma piu filosofica, il pendero visvo in funzione comunicdiva tende a
presentars  come puramente informativo e percio passvo. E questo il senso ddl’ epistemologia
visva che pervade il pendero platonico e tutto il platonismo, per giungere, atraverso I’ agostinismo,
fino a Catedo, che lo rilancia nela tradizione moderna La visone plaonica, I'illuminazione
interna, I’ gppercezione, I'ossarvazione di contenuti semantici con I'occhio della mente, I'intuizione
non-discorsva ma immedistamente evidente di cui gode il soggetto cartesano nei confronti delle
idee chiare e didinte nd foro interno della propria coscienza, sono acune ddle principdi variazioni
aul tema di una forma di conoscenza che non solo non ha nulla di empirico, ma non riveste neppure
un ruolo redmente daborativo. Da una lato esse rimandano ad un rapporto esclusvamente
comparativo con il senso ddla vida, di cui ereditano il vadore epigemico intuitivo, immediato e
dntetico, senza tuttavia dovers far carico degli erori fenomenici cui quedt’ultima € soggetta
codtituziondmente. Ddl’dtro, esse intendono presentars di volta in volta come la redizzazione dd
piu ato grado di conoscenza, come uno sguardo mentale che S gppropria, in modo contemplativo,
di contenuti a questo punto intes come necessriamente essenzidi e immutabili. 1l pengero visvo
in funzione comunicaiva €& quind un penseo immobile  epigemologicamente  de-
responsabilizzato: riceve in modo a-codruttivo il dato intdlettude, andogamente a quanto
awiene ndla tradizione arigotelica ne confronti dell’assunzione delle forme esterne da parte della
mente, 0 ndla tradizione empiriga di sampo baconiano-lockeano nella fase della percezione
senshile E quando il moddlo episemologico cui gppatiene non 9 risolve in un'esperienza
edatica, in cui il soggetto, sopraffetto ddla visone, s anulla ndla sua fonte, la comunicazione
vidva rimane essenzidmente basta su un fondamentde dudismo tra il polo emittente e quelo

ricevente il contenuto visvo.
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Affatto diverso pud essere il caso dd pendero visvo inteso in funzione daboraiva E
chialo che anche qui assgiamo ad una codifica visva de contenuto semantico, ma il circolo
comunicativo non 9 chiude in s dess, rimandando semplicemente d dato inizide atraverso la
decodifica dd dgnificato ddl’immagine. Al contrario, la visudizzazione e drettamente findizzata
dla manipolazione e dl'daborazione di ulteriori informazioni, che a loro volta, possbilmente
sempre in formato visvo, hanno lo scopo di modificare il panorama che le ha generate. Percio |l
pendero vidgvo in funzione eaborativa promuove I'andid e la traformazione di s Sesso.
Filosoficamente, samo di fronte ad un goproccio decisamente anti-platonico: non c'ée intrinseco
dudismo tra emittente e ricevente, ma un’'impogdazione riflessva (3§ pend di nuovo d caso dela
Mercedes); il modelo epigemologico non & piu quelo plaonico e ancora catesano ddla
prestabilita, ma pur sempre problematica, comunione tra mente e contenuti informetivi esterni
preesgenti, ma quelo kantiano dd controllo e dd trattamento di contenuti di cui il soggetto e
pienamente responsabile in quanto loro crestore; |'apprendimento, ovvero [I'interpretazione del
sgnificato pre-visvo ddl'immagine, € solo un momento de processo di management; | contenuti
sono visudizzati proprio d fine di essere soggetti a modifica; non Cé passvitg ma un
ateggiamento codruttivo, dntetico; infine, il pendero visvo S coniuga felicemente con la prass
empirica del’ osservazione intesa come raccolta dati. 11 successo dd pendero visvo in funzione
operdiva € quindi legato sa d grado di dgnificativita dell’immagine ne confronti del  contenuto—
la qudita e la quantita di output informativo raggiunto ddl’immagine a partire ddl’input dei dati di
patenza—da d grado di interattivita che il moddlo fornisce dl’utente per la manipolazione dele
infformazioni  visve. Esempi in queto caso sono forniti non solo ddla visudizzazione de dati
siattifici atraverso grafici e diagrammi, ddle intefacce grafiche de software, ddla moddlitica
ndl’information management, ma anche ddla fisca, ddl’ingegneria, ddla chimica, dal’economia,
dala sociologia o ddla biologia computerizzate—cioe da tutto quel lavoro scientifico che s svolge
alla base da ddla moddlizazione informatizzata dd rede (3§ pend ad esampio d moddlo
cromatico computerizzeto elaborato da Servizio Uragani degli Stati Uniti per lo studio visvo dela
veocita dei venti), da sulle smulazioni digitdi di entity process, dStuazioni dd tutto virtudi,
percio prive di uno specifico referente empirico—o infine ddl’'uso di srumenti visvi per lo studio
dellalogicamatematica, il tema che ndlle prossme pagine ¢i interesserapiu davicino.

2. I moddlo retorico elacris mimetica

Per lungo tempo il pensero visvo é sato dominato dal moddlo chiuso, dudigtico, passivo e datico
della comunicazione retorica. Cio € vero non solo in Platone, dove S coniuga ad una radicde critica
iconoclagtica, che rigetta ogni momento cregtivo e codruttivo della produzione iconografica, ma
anche in Eudlide, ndla cui geometria il pendero visvo tende ad avere tuttd piu una funzione
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epositiva ma non operaiva, come evidenzia il ruolo marginde svolto nelle dimodrazioni dd
concetto di congruenza. L’insegnamento che se ne trae € che, s € ammisshile visudizzare un
concetto per comunicarlo e spiegarlo, lo € assa meno per fini eurigtici o daborativi, i qudi
richiedono di prendere le immagini molto sul serio, come enti su cui operare. In termini platonici,
I'ate ddla didettica puo affidars dle immagini ma solo per tracciare andogie, quindi in funzione
propedeutica, come scda verso l'intuizione mentde. Piegas a visudizzare definitivamente |l
pensero in forme concrete e quindi legare la riflessone a grafic e figure equivarrebbe infati a
cdare la conoscenza filosofica nd campo ddl’ esperienza sensibile e percio a corromperla in una
commigione con I'apparente e il fenomenico, impoverendola della sua necessita e universditg
sarebbe, in dtri termini, una concessone dl’empiria come demento portante del  processo
intellettudle, tanto in epigemologia come in edetica La geometria, in quanto rappresenta per il
pensero greco il sapere deduttivo e Sstemdtico per antonomasia, € posta da Platone come il
momento piu vicino dla visone intdlettude dela rede natura degli enti, da cui tuttavia 9 distacca
proprio per il suo carattere ancora troppo concreto e mimetico nel confronti de mondo delle cose
contingenti e mutevoli. Nell’epoca moderna, quando la matematica diverra il fondamento dd sapere
scientifico, la geometria saa scdzata ddl’dgebra, ddl’aitmetica e poi ddl'indemigica e infine
ddla logica matematica nd suo ruolo fondativo di regina della matematica anche a causa dei Ui
limiti rappresentativi.

Meno ascetica e piu pragmatica della tradizione platonica, quela aristotelica inizia ad aprirs
al’approccio visvo-operativo grazie anche dla decisva priorita che accorda dla logica ddle
forme argomentative rispetto ala logica didettica de contenuti. Ma anche se la diagrammatica
aridoteica codituisce certamente un progresso verso il modello manageride—s pend, a questo
propodto, dla funzione espostiva e diddatica svolta dad quadrato delle opposzioni o ddla
nomenclatura gllogigica—il primo, dggnificativo tentativo di vaorizzare il pendero visvo per
I'daborazione di contenuti semantici deve esser fatto risdire a Ramondo Lullo (1235-1315)° La
Sua ars magna ambisce ad essere qualcosa di diverso da un Sstema comunicetivo. S tratta infatti di
una ars inveniendi in grado non solo di ordinare e presentare il conosciuto ma anche di indagare
I'ignoto, attraverso process combinatori rivolti d mondo ddle cose, in cui logica e metafisca g
equivagono. L’intento € qudlo di operare con e sulle cose atraverso i loro nomi o le loro
immagini. Il risultato € che, nd corso dd tempo, i dmboli e i grefic ddla tradizione lulliana s
coprono di una vaenza magica rivolti ad una funzione operativa, non comunicativa, risultano solo
potenzidmente ggnificativi ma di fetto esoteric per i non iniziai; cercano di cogliere ipotetiche

3 gulla storia delle macchine per il cacolo s pud consultare il volume di M. Gardner, Logic
Machines and Diagrams (New York: McGraw-Hill, 1958), interessante anche per gli Spunti
concernenti proprio il rapporto tralavisudizzazione eil trattamento delle informazioni.
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drutture essenzidi dd mondo con cui poter interagire; finiscono con il mescolars e confonders con
mille dtre pratiche smbolico-operative come la catomanzia e I’adtrologia. L’ars magna di Lullo e
una sorta di achimia semantica che non lavora certo su adrati domini indemigtici, né pud giovars
di una chiara comprensone ddla teoria dele relazioni ed € percio molto lontana da presentars
come una teoria dei grafi.* Non sorprende quindi che il Iullismo sfoci in un misticismo la cui natura
epigemologica aobiamo gopena andizzato nd caso dd plaionismo. Da Lullo fino dla
diagrammatica cabdidica di Bruno, la doria dd pensero visvo-operativo in pate € solo un
sussguird  di insuccess—dovuti a fdlimentari  tentetivi di incrocio tra dementi di iperredismo
platonico (le forme, le idee, i concetti o dtri tipi di aomi semantici intes come dementi ontologici)
e meccanismi di logica combinatoria di origine aridtotelica e poi cabaistica—in parte S arricchisce
di una ulteriore funzione operativa che tornera ad essere crucide nel corso ddl’epoca moderna
Rafforzando in direzione encidopedica temi gia ampiamente sviluppati ddla retorica antica in
senso mentdidico, il pendero visvo viene infatti promosso a strumento di gestione della memoria,
trasformandos in una mnemotecnica che di fatto vuole presentars come I'interfaccia iconografico
nel confronti di un dominio enciclopedico che 9 incarica ora di drutturare e rendere facilmente
accesshile

La dagione rinascimentde ded pendero visvo, inteso da come mezzo di eaborazione
informativa che come srumento mnemotecnico, S chiude con Cateso. Le ragioni di questa cris
ono vaie In primo luogo, § € vigo come il lullismo § basasse su un redismo naturdigico
medievde il pensero visvo da non ad un indeme di conoscenze ma d mondo Sesso,
inteso come un ssema di enti, proprieta e relazioni ben organizzato e intrinsecamente intelligibile.
Il catesanesmo, d contrario, S presenta come metodo per la costruzione del sapere scientifico,
non per il diretto ordinamento del cosmo. Il dudismo, di origine platonica, serve ora a disinguere
nettamente la conoscenza dd suo riferimento ontologico, la funzione dai contenuti, |’enciclopedia
dd mondo che decrive. Proprio quest’ultima € intesa ora come ulteriore dominio, quelo
epigemologico, redao ma diginto da quello dell’essere. Solo una volta che il sgpere I sara
sedimentato  riemergerg  con  I'illuminismo, 'esgenza di una Sstematizzazione complessva ddla
totdita dei contenuti, che a qud punto Ssxanno puramente episemici, non piu  ontici;
gdematizzazione illuminigica che dovra necessariamente munird, tuttavia, di un intuitivo
per lungo tempo solamente afabetico e gerarchico e percido né sintetico né narrativo. In secondo

luogo, I'innatismo catesano non € di tipo mnemonico, come in Plaone, ma ha una naura

* Sullo sviluppo storico della teoria dei grafi s veda N. L. Biggs, E. K. Lloyd, R. J. Wilson, Graph
Theory 1736-1936 (Oxford: Clarendon Press, 1976), mentre un’ottima introduzione dla teoria
matematica € fornita da R. J Wilson, Introduction to Graph Theory, terza edizione (Burnt Mill,
Harlow, Essex: Longman Scientific and Technica, 1985).
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funzionde, come Lebniz mette bene in luce ndla sua discussone ddle critiche mosse a questo
proposto da Locke. Cateso pud quindi coerentemente sviluppare il suo agodtinismo senza far
ricorso a contenuti epistemici  precodificati nella mente e a improbabili process anamnegtici, con |l
risultato che il suo metodo, da traiti fortemente algebrici, fa scarso affidamento sulla facolta della
memoria, che non a caso Carteso awicing, per la sua fdlibilita d mondo ddl’ esperienza sengbile.
Infine, nella veste di maematico lontano dala cultura enciclopedica umanidica, Carteso puo
tranquillamente ignorare il momento di maggior successo dd pensero visvo, rgppresentato ddla
sua funzione di interfaccia mnemotecnico. Quanto a numeros insuccess ddl’ars combinatoria Ul
versante operativo, Carteso sembra esserne a corrente, visto che menziona Lullo solo di rado e
sempre in senso negaivo.® A questo punto, I'evidente contrasto tra Cartesio e Lullo pud essere
faclmente spiegato s 9 pate ddla didinzione tra i due moddli de pendero visvo, quelo
comunicativo-retorico e quello operativo-manageride, mentre rimane sorprendente per chi,
seguendo ad esempio Richard Rorty,® tende ad affidars ad una sua interpretazione monolitica
Appatenendo entrambi dla tradizione agodiniana, Carteso, il difensore della visone mentde,
dovrebbe essere dleato di Lullo, I'inventore de diagrammi mobili per la manipolazione meccanica
e la vautazione visva di blocchi semantici. Abbiamo visto perché questo non € il caso. Rimangono
ora da aggiungere un paio di ultime ossarvazioni. Palando di pensero visvo senza dcuna
precisazione ulteriore 9 finisce per non cogliere come Carteso possa coerentemente essere |l
fautore di un gpproccio visvo-retorico in filosofia della mente, e un detrattore ddl’ approccio
vigvo-operativo in filosofia della matematica e piu in generde in epigemologia E  proprio
Carteso infati che promuove un gpproccio puramente smbolico e nonvisvo dla dimodrazione
logico-matematica grazie a suo lavoro sulla geometria anditica. Quando, per tutto il Seicento, S
parlera in filosofia di metodo geometrico” non sard certo per riferirs a quanto c'é di sintetico nel
metodo euclideo, o dla visudizzazione, atraverso figure e diagrammi, ddle proprieta degli enti in
guestione, delle loro rdazioni 0 delle relaive dimodrazioni, ma piuttoso per intendere la struttura
assomatico-deduttiva degli Elementi di Euclide, spogliatla di eventuai rappresentazioni, che
diventano sempre piu mere illustrazioni, di cui il lettore meno capace pud far uso per autars ndla
comprensione del teoremi, una sorta di stampella utile dl’esposizione e che ricorda la funzione
delle andogie socraiche ndla Repubblica di Platone. Il mos geometricus non € in redta un
approccio morfologico ma un mos algebricus, tanto che ndl’ Etica di Spinoza, per citare il caso piu

owio, non c'é neppure un diagramma. E infine importante notare come in epigemologia |l

® S veda soprattutto la seconda parte del Discorso sul Metodo, dove Cartesio presenta il suo metodo
di problem-solving di natura tipicamente agebrica e Lullo viene criticato.
® R. Rorty, La Filosofia e lo specchio della natura (Milano: Bompiani, 1986, ed. or. 1979).
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catesanesmo da indifferente, s2 non odile, adla nozione di osservazione empirica, € a quanto
quedt’ultima comporta di sperimentale. Le radici del divario tra approccio agebrico e agpproccio
morfologico Sa in mateméatica che in logica sono da rinvenire proprio nella tensone tra la
visudizzazione come percezione razionde immedida e la visudizzazione come epeienza
senshile. La vdorizzazione ddla raccolta de dati e del’'uso sperimentde delle osservazioni
gppartiene dla tradizione baconiana e lockeana, e non ¢ 9 deve fa confondere dal’interesse
puramente matematico che Cartesio nutre per |’ ottica.

Dopo Cartesio, il programma di ricerca lulliano entra sodanzidmente in una fase di ddlo.
Nonogtante I'opera di Leibniz, d qude va lo straordinario merito di aver compreso la necessita di
afiancare dl’ate combinatoria un codice nuovo ed una semantica diversa, la visudizzazione dd
pendero rimane un fato puramente espogtivo, spesso meramente illudrativo, tanto ndle varie
scienze quanto in logica e in matematica, come dimosira, per esempio, I’gpparato iconografico assal
limitato della prima storia della matemaica di Jean Etienne Montucda® L’evoluzione ddla stampa
non fa che raforzaee quet’uso esclusvamente comunicaivo ddl'immaging mentre il mondo
encicopedico § muove ddle mappe mentdi rinescimentdi agli indic  dfabetici del  dizionari
concettuali sai- e settecenteschi. L’insegnamento ddla logica resta d pit ancorao a qud minimo di
visudizzazione introdotto ddll’ arigtotelismo.

La scoperta ddle geometrie nonreuclidee segna I'apice ddla “cris mimetica’ dd pensero
visvo, confermando, nella mente dei platonici e de raziondidi, la totde inaffidabilith empirica
della visudizzazione concettude in quanto copia ded mondo. Se con Cateso la visudizzazione
empirica non permette né di accedere dl’essenza delle cose né di dimostrare proprieta logico-
matematiche con asoluta certezza, a patire dagli inizi ddl’ Ottocento le figure geometriche non
hanno pit neppure un vaore epostivo de tutto affidabile. La viga € una pessma guida e I'intuito
visvo deve essre irregimentato dad cadcolo smbolico. Da Cateso a Hilbert, |'approccio
morfologico dle dimodrazioni e dl'esposzione, con la sua naura iconografica e Sntetica
decisamente user-friendly, basata sulla manipolazione di moddli vigvi fadlmente intuitivi, in cui
regole di codruzione cinetica forniscono dimostrazioni ostensive, non gode di dcuna popolarita S
impone piuttosto il modelo agebrico dela dimostrazione, concettudmente anditico, bassto su

sgemi ipotetico-deduttivi e regole di inferenza, in pratica un approccio decisamente user-

" Sl tema del metodo geometrico s pud fare riferimento a Enrico de Angdlis, 11 metodo geometrico
nella filosofia del seicento (Pisa: Idtituto di Filosofia, 1964).

8 Cfr. 5a la prima edizione, Histoire des mathématiques (Parigi: 1758), in 2 volumi, che la seconda
edizione, aggiornata e aumentata, inizitka da Montucla e terminata da Ladande (Parigi: 1802),
ripubblicata con la prefazione di Ch. Naux (Parigi: Librarie Scientifique et Technique Albert
Blanchard, 1968).
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unfriendly, che dipende da catene di trasformazioni consecutive di equazioni, codituite da sringhe
gmboliche scarsamente intuitive.

3. Il neo-lulligmo

Ancora oggi, la maggior parte delle persone igtruite devono la loro unica esperienza di che cosa Sa
un sstema logico-deduttivo dlo studio degli Elementi di Euclide. La cris ddl’approccio mimetico,
il conseguente abbandono ddl’'uso de pendero visvo e la fortuna del’ goproccio agebrico in
geometria hanno percio influenzeto generazioni di Sudenti per giungere, con Russl, fino 4d
secondo dopoguerra, tanto che acuni de vecchi manudi di matematica, di geometria e di logica
sono ancora fortemente “agebrici”. Eppure S pud dire a ragione che la nodtra cultura vive ormai
una stagione di “neo-lullismo’. Che cosa ha determinato questa trasformazione? | fattori che hanno
reso posshile la rivdutazione dd pensero visvo sono numerod, dcuni  culturdi, dtri
sostanzidmente concettudi. Se 9 cerca di abbozzare un'andis complessiva, va anzitutto ricordeto
che la consarvazione ded sgpere dtraverso la stampa, il successo ddla rivoluzione scientifica, la
produzione indudride, I'dfabetizzazione di massa, la crescente complessita delle societa avanzate,
la traformezione ddla societa manifaturiera in - socigta  ddl’informazione  hanno  finito  per
riproporre, nel corso ddl’epoca moderna, il crucide problema rinascimentale della gestione
semplice, efficace e veloce della memoria, ora non piu rgppresentata da un sapere metafisico-
descrittivo, finito e precodificato in modeli narrativi come nd medioevo, o da ricordi persondi dd
sngolo oratore dell’epoca antica, ma ddla draordinaria estensone di un sapere enciclopedico, la
cui crecita indefinita risulta essere sempre piu veloce. L'insgeme delle nostre conoscenze necessita
di strumenti organizzativi, di navigazione e di reperimento del dati che sano di uso semplice e che
abbiano una naura intuitiva. In secondo luogo, I'invenzione e la diffusone, in epoca moderna, di
tecnologie vidve via via piu avanzate (dagherrotipo, fotogrefia, cinema, televisone, computer
graphics) ha contribuito a creare un ambiente culturde in cui la riflessone é divenuta sempre piu
awezza dla codante visudizzazione del mondo ddle cose e ddle ideg, e quindi dlo Sruttamento
diversficato delle immagini.®

® Per un'interpretazione semiologicamente forte del concetto di societa dell’immagine (le immagini
non 9 pongono solamente come mediazione tra soggetto e oggetto, ma acquistano anche una
vaenza ontologica, come ulteriore sfera dd rede), su cui per dtro mi trovo in perfetto accordo,
rimando a Fausto Colombo, Ombre sintetiche - Saggio di teoria dell’immagine elettronica (Napoli:
Liguori, 1990). Il volume miscdlaneo dd titolo Visual Culture, a cura di Chris Jenks (London:
Routledge, 1995) e forse il piu recente tentativo di andizzare i vari aspetti della cultura visva dei
nogtri tempi da un punto di vista sociologco. Il testo contiene molti spunti interessanti ed acune
idee origindi, oltre ad una ricca bibliografia, ma purtroppo il vaore de contributi € tutt’atro che
uniforme. In piu di un caso manca infatti una seria atenzione per la doria della scienza e dd
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Tutto cio, tuttavia, non sarebbe ancora ufficiente a giudificare il presente neo-lullismo e i
fenomeni gopena menzionati non fossro dati  accompagnati da  trasformazioni  concettudi
atrettanto importanti, che possamo raggruppare in tre passaggi:
Dadllarappresentazione mimetica ala visudizzazione andogica
Abbiamo vigo in che senso il lullismo basava la propria vaorizzazione dd pensero visvo, in
funzione Sa operativa prima che mnemotecnica poi, Su un rgpporto rappresentetivo tra immeagine e
fonte quanto possibile dretto e diretto (isomorfismo). La cris mimetica del pensero geometrico
mina definitivamente il fondamento ingenuamente “redidico” del pendero visvo e quindi, da un
punto di vidga lulliano, anche i1 suol potenzidi sviluppi operativi. Neppure in geometria |l
rappresentante pud essere sempre preso per il rgppresentato. Ma il problema de fondamenti in
matematica, acuito ddla scoperta ddle geometrie non-euclidee, gpre d contempo la strada sa
dl’gpprofondimento della teoria degli indemi in senso fondativo da dla riforma dela logica
atraverso i crucidi sviluppi della teoria ddle reazioni, ddle funzioni e ddla quantificazione. Codl,
grazie anche dla topologia e della teoria de grafi, S Stabiliscono progressvamente le bas teoriche
che mancavano a lullismo per un serio e proficuo uso analogico ddle rappresentazioni visive.
L'immagine diviene un posshile modello interpretativo e non una rappresentazione fedele o
addirittura indiginguibile (nd senso lebniziano dd termine, implicante identitd di cio che deve
essre visudizzato. Essa rimanda ad suo referente attraverso la mediazione di codici convenziondi |l
piu posshile intuitivi, ma perde la sua univocita Esstono piu moddli visvi ddlo stesso contenuto
concettuale, che devono ora essere valutati come pitl 0 meno adeguati in base d fine epistemologico
per cui vengono eaborai, non semplicemente veri o fds in senso mimetico. Cos la mappa ddla
metropolitana di Londra non intende riprodurre, in modo fedemente isomorfico, le diganze o la
redle configurazione delle linee ferroviarie, ma solo i rapporti tra di esse e soprattutto i vari nodi di
incrocio, d fine di fornire agli utenti uno srumento semplice per ottimizzare i loro spostamenti ne
sottosuolo della citta |l passaggio ddl’uso mimetico dl’uso andogico de pensero visivo-retorico
rende posshile in matematica, un'azione di rivdutazione ddle immagini in funzione comunicativa,
baesi qui accennare dlo druttamento, in funzione visva degli ass catedani ndl’ambito dele
proiezioni daigiche—un feromeno, qudlo ddla grafica datidica, che dSgnificativamente ha inizio
solo agli inizi ddl’ottocento, con il lavoro di Charles Joseph Minard (1781-1870) e di William
Playfar (1759-1823)1° —o & moddli grafici che progressvamente vengono elaborati per esporre

pensero filosofico, mentre aeggia ovungque una confusone concettude che rasenta |’ occultismo. S
tratta, come € noto, di problemi che affliggono I intero settore dei cultural studies.

10" qulrevoluzione della grafica quantitativa e satistica il lavoro di Edward R. Tufte, The Visual
Display of Quantitative Information (Cheshire, Co.. Graphics Press, 1983) e ancora valido,
nonodante I'evoluzione dreordinaria subita dala computer grgphics nd  quindicennio  successivo
dlasuagtesura
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intuitivamente sa le geometrie non-euclidee che le geometrie a piu dimensioni. Al contempo, detto
passaggio e anche dla base ddlo sviluppo di qud fondamentale concetto di spazio logico, inteso
come Sgema di relazioni tra entita codtruite come collezioni di proprieta che avra un ruolo centrae
in filosofia a partire soprattutto da primo Wittgengtein.

Ddlafunzione comunicativa a quela progettude.
Nel passaggio da rapporto mimetico e isomorfico a rgpporto andogico e interpretativo, il pensero
visvo 9 libera dd suo farddlo metafisco per acquisre una vdenza esclusvamente episemica, ma
lo sganciamento da una funzione meramente mimetica, e di conseguenza ddl’idede isomorfico,
non genera esclusvamente un movimento del pensero visvo verso il moddlo andogico: getta
anche le bas operative per uno draordinario gpprezzamento ddla visudizzazione in direzione
codruttiva In modo via via piu incisvo, la rivoluzione indudride e la societa di massa portano
infetti a centro ddle attivita umane il rgpporto tra disegno e prodotto, in cui la moddligtica visva
assume sempre maggiore importanza. Architetti ed ingegneri non solo visudizzano prima di
codtruire, ma a partire dal’ottocento i loro progetti diventano un arte a ¢ dtante, volta anche ad
aopagare edeticamente la sola intuizione visva “Vedere® potra non essere piu equivdente a
“credere’, nd senso dd redismo ingenuo, ma cogtituisce sempre piu una delle condizioni essenzidi
per codruire, tanto che la fase di progettazione pud ora prendere addirittura il sopravvento sul
momento ddla redizzazione. Al mondo dd sgpere 9 affianca, in modo prepotente, un secondo
genee di creszioni umane ed il pendero visvo diviene d contempo sSa lintefaccia per
I’organizzazione, I'accesso e I'daborazione ddle informazioni, Sa lo strumento essenzide di ogni
processo di progettazione.
Ddlamnemotecnicadl’ interazione.

Ho sottolinesto in precedenza che il successo de pensero visvo in funzione manageride €
determinato non solo dad grado di Sgnificativita ddl’'immagine, ma anche da qudlo di interativita
che I'immagine meite a digposzione per la manipolazione ddle proprie informazioni visve. |l
contributo  rivoluzionario  gpportato  ddl’evoluzione ddla tecnologia informatica consgte
esttamente nell’aver reso posshile una notevole interazione con le informazioni, grazie dla loro
digitalizzazione e presentazione grafica Durante la seconda meta de nostro secolo I'interfaccia
visvo 9 e trasformato in un mezzo essenzide non lo per drutturare le informazioni ed orientars
tra di esse, ma anche per trasformarle e modelarle a proprio piacimento. | due campi ddla
creszione umana—la smulazione grafica di possbili oggetti o dtuazioni e la creazione e gestione
visva ddle informazioni—s incontrano oggi sullo schermo del computer, dando vita ad ulteriori
forme di snergia La mnemotecnica visva, di origine rinascimentde, S € trasformata nel ponte di

passaggio da diagrammi lulliani a prodotti per Windows, favorendo, nd corso dd tempo, la
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rifocdizzazione dd penseo visvo-operaivo da mondo delle cose (magia) d mondo del dti
(informetica).

4. DAl approccio agebrico a quello morfologico

La rivdutazione ded pendero visvo e quindi I'insorgere ddl’atude cultura neo-lulliga sono i
fenomeni macroscopici dl'interno del quali deve essere posta |'evoluzione del  rgpporto tra
goproccio adgebrico e approccio morfologico nella storia ddla logica moderna. Anche in questo
cas, S pud semplificare individuando tre fasi:

| diagrammi di Venn
Influenzeto da Boole—la cui dgebra ddla logica gppartiene a pieno titolo dla tradizione anditica
catedang, di cui reta una ddle espressoni piu tipiche—John Venn (1834-1923) € il primo ad
introdurre nella gllogigica il pensero visvo in funzione operativa, traducendo greficamente |
rapporti tra class su cui 9§ basa la logica arigtotelica | famos diagrammi a cerchi concentrici erano
dati inventati da Leonhard Euler (1701-1783), il piu grande matematico del Settecento, d quae non
a cao 9 deve far risdire anche il primo studio gpprofondito della teoria dei grafi, ma € solo a meta
dell’ Ottocento che vengono recuperati e migliorati da Venn per fornire dla sllogidica uno
srumento sintetico, semplice da usare ed dffidabile, atraverso il quale trattare le dimodrazione
delle inferenze vaide in modo puramente visvo.

Sn ddla loro comparsa, i diagrammi di Venn forniscono per lungo tempo I'unico riscontro utile
per vautare |'gpprezzamento del pensero visvo in logica Tracciando la loro fortuna scopriamo
cos che Russl, non a caso, ne € un critico radicale. A suo awiso “i filosofi sono dati succubi
dello spazio e dd tempo ndl’ gpplicazione figurativa (immaginative) ddla loro logica Questo €
dovuto in pate a diagrammi di Euler e dla nozione che le tradiziondi A, E, 1, O [della logica
aridotdical fossero forme dementari delle proposizioni e dla confusione tra “x e b” e “tutti gli a
sono b”. Tutto cido ha portato dla confusione tra class e individui, e dla conclusone che individui
possono compenetrars (interpenetrate) perché class possono sovrappors.”.!!La lapidaria critica
iconoclasta di Russdll influenzera gli studi successivi, come nel caso dd lavoro di Susan Stebbing,?
ma non deve certo sorprendere: Russdl s era formato dla scuola dgebrica di Whitehead, era erede
della tradizione Booleana, ed i loro stess Principia Mathematica non concedevano nulla
dl’intuizione visva E naude che RusHl vedesse neé diagrammi di Venn un pericoloso
cedimento d senso comune e dAl'intuitivita dimostrando, coerentemente con la sua giovane

formazione idedlista, di essere in maggior sintonia con Platone che con Arigtotele.

11 B, Rus=ll, Analysis of Matter, p. 387.
12|, Susan Stebbing, A Modern Introduction to Logic, terza ed. (London: Methuen & Co., 1942), p.
78.



Letavoledi verita
Mentre Peirce e Frege S muovono, purtroppo ancora con scars success, in direzione di una nuova
notazione che renda i teoremi logic piti faciimente trattabili,®® spetta a Wittgenstein il merito di
compiere il secondo passo decisvo nel processo di rivalutazione dd pendero visvo. Il Tractatus
Logico-Philosophicus ha tra i suoi cardini teorici quello di spazio logico, cui 9 lega una concezione
della logica intesa come grammatica dello pazio concettuale, in cui elementi, proprieta e rapporti
formano drutture relaziondi sabili, che sottosanno d mondo fenomenico ed empirico. Tutto il
secondo gruppo di proposizioni del Tractatus, a partire dalla coppia 1.1 e 2.1 (“Il mondo € la totdita
de fati, non dele cosg” e quindi “Noi c facciamo immagini de faiti”), e dedicato dl’andis ddle
immagini intese come presentazioni dele dtuazioni nello spazio logico (2.11), quindi come
modelli adrati della redta (2.12). Proprio in rapporto dla visudizzazione ddle rdazioni logiche,
Wittgenstein fornisce per il cdcolo proposizionde uno strumento visvo andogo a diagrammi di
Venn per lasllogigtica, letavole di verita

Non € un caso che da il filosofo audriaco e non Russdl a dare nuovo impulso dl’ gpproccio
morfologico. Ingegnere di formazione, egli ha un rgpporto paticolamente feice con la
visudizzazione, basti ricordare la sua esperienza a Manchester, dove progetta motori, e a Vienna,
come architetto e disegnatore di interni. L’apprezzamento da pate di Wittgenstein ddla vishilita
delle prove logiche € quindi massimo e giunge fino a sottolineare il vadore quad tattile con cui le
tavole di verita modrano con precisione ed evidenza i rapporti tra le proposizioni aomiche. Le
proposizioni dd Tractatus interessate sono quelle che seguono la 4.31, dove leggiamo che i vdori
di verita possono essere mostrati (il verbo usato € darstellen) atraverso schemi (Schemata)—le
tavole di verita per I'gppunto—grazie dle qudi 9 comprende in modo tangibile (fihlbar, un
averbio che g trova in corgvo anche ndl’originde proposzione 4.411) come le proposizioni
complesse dipendano ddle proposzioni eementari. Oggi sgppiamo che quasas teorema di logica
proposizionde pud essere dimodrato meccanicamente attraverso la semplice manipolazione visivo-
combinatoriaddlle tavole di verita

Tableaux
L'ultima fase nd processo di visudizzazione ddle dimostrazioni logiche riguarda i cosddetti aberi
di derivazone (tableaux), basati sulla deduzione naturde di Genzen. L'uso de tableaux € d
contempo intuitivo ed eegante Esso drutta una duplice equazione: le argomentazioni  de

13 Per gpprezzare in modo intuitivo I'importanza di una buona notazione s cerchi di addizionare
con cata e matita millesaicentotrentadue a quattrocentroventisette utilizzando la notazione romana,
che é additiva (ogni smbolo indicante un numero mantiene costantemente il proprio vaore senza
riferimento dla propria poszione), e poi quela araa, che € poszionde (in cui la poszione indica il
vadore), owero spazide e piu fadlmente visudizzabile Fare cdcoli mentdi compless con la
numerazione romana e molto piu difficile per ragioni epistemologiche, non solo di abitudine.
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linguaggio neturde vengono formdizzate in sequenti semantici e poiché la correttezza di un
sequente semantico pud essere vdutata facendo riferimento ala correttezza del - corrispondente
Sequente sintattico (teorema di completezza), ne consegue che la vdidita di un'inferenza pud essere
vadutata facendo riferimento dla correttezza di quest’ultimo, dtraverso un’argomentazione per
assurdo. Mediante un diagramma ad dbero possamo facilmente dimostrare che un sequente é
dntatticamente corretto se il suo corrispondente  contro-esempio € incondgtente in tutte le sue
ramificazioni, cioé s 9 da sempre il caso che le premesse sono inconsstenti con la negazione dela
conclusone. Lacosaépiu difficileadirs cheafars, cometutti gli sudenti di logica sanno bene,

| diagramnmi di derivazione sono orma divenuti uno srumento sandard per la dimostrazione di
teoremi sa nella logica proposizionde che ndla logica de predicati.'* Ess hanno sosituito in
logica tutti gli dti sSrumenti di pendero visvo, confemando la definitiva rivautazione
ddl’gpproccio morfologico sSa per fini epogtivi che eurigico-dimodtrativi. La loro popolarita é
dimodrata dd fatto che edstono orma moltissmi courseware che autano gli sudenti a lavorare
con i tableaux, controllando tutto il processo in modo computerizzato. E' un fenomeno che fa
riflettere. | courseware di logica rappresentano infaiti I'ultimo passo in que cicdo evolutivo che,
patito da Aridotele, attraversa Lullo, Leibniz, Boole, Venn, la nuova logica matematica, la sua
implementazione atraverso macchine di Turing e pol di von Newmann, per giungere fino agli
odierni persond computer e dle loro interfacce grafiche a colori. Per apprezzare la circolarita
virtuosa di questo processo basti pensare che la druttura logica del circuito eettrico di una
macching, che oggi permette ad uno studente di usare un software per le dimostrazioni atraverso i
diagrammi ad abero come ad esempio Tableau I1,™ pud essere redizzata impiegando le mappe di
Karnaugh, uno strumento grafico che di fatto € solo una variante, piu potente e flesshile, de

diagrammi di Venn.

5. Un'occhigtad futuro

Quanto detto fin qui sul percorso evolutivo dtuato da pensero visvo ¢ auta a sciogliere
I'gpparente paradosso per cui uno strumento  eminentemente anditico, agebrico, combinatorio e
binario come il computer € oggi divenuto in redta snonimo di immeagini, finedre, icone, redta
virtude, grafica intuitiva e rappresentazione visva. Ci auta inoltre ad gpprezzare gli sforzi che sono

14 Mi riferisco a diffus menudi di logica come R. S Smullyan, First Order Logic (Berlino, New
York: Springer-Verlag, 1968), W. Hodges, Logica, presentazione di Corrado Mangione, traduzione
di Gabride Usberti (Milano: Garzanti, 1986, ed. orig. 1977), R. Jeffrey, Formal Logic - Its Scope
and Limits terza ed. (New York e London: McGraw-Hill, 1994) e M. D’Agostino e M. Mondadori,
Logica (Milano: Bruno Mondadori, 1997) .
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gia dati fati ddl’editoria dettronica verso una sempre maggior Uutilizzazione de pensero visivo
nell’elaborazione di courseware didattici, non solo per la logica La televisone e data il principae
grumento per un influente apprezzamento dd pensero visvo in funzione comunicaiva, ma é
merito dd computer aver rivoluzionato il nodro modo di manipolare le immeagini grazie
dlinterattivitd’® Se oggi gestiamo le nostre conoscenze anche grazie soprattutto a pensiero visivo
intenso in senso operativo |0 dobbiamo esclusvamente dla tecnologia digitale, come dimostra
I'esempio della Mercedes Benz Itdia Quel visonaio di Lullo cercava un linguaggio che s
identificasse con le cose e una procedura che permettesse la manipolazione di queste ultime
atraverso di in modo quas magico. Samo orma vicini dla diffusone di massa di ambient
virtudi, in cui oggetti insgpori e inodori ripondono ed obbediscono a nostri comandi 0 & tocco
delle nodtre dita. Sembra proprio che dla fine Sa spettato dla montagna andare |etteramente verso
Maometto, grazie dla sodituzione ddl’occultismo esoterico rinascimentde con quella scienza,

anch’essaforse un po’ stregonesca, che el informatica.

Luciano Horidi
L uciano.Fl oridi @philosophy.ox.ac.uk
Wolfson Callege, Oxford

15 Per una breve desrizione dd software e le indicazioni necessarie per poterlo ottenere
gratuitamente via Internet rimando a L. Horidi, L’'Estensione della mente - Guida all’informatica
?er filosofi (Roma: Armando, 1996) e http:/ Amww.wolfson.ox.ac.uk/~floridi

La tdlevisone € un mass media che gedisce i propri  documenti in modo visvo ma
sodanzidmente diacronico, mentre il computer redizza la perfetta unione di visudizzazione e
Soazidizzazione dncronica ddle informazioni. Su questo tema 9 veda L. Horidi, Internet (Milano:

Il Saggiatore, 1997).



