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Estetikte Yeni Katmanlar: Yapay Zeka ve Atmosfer Tartismalarina Giris

Serkan Can Hatipoglu"; Ezgi Cavus?
‘Eskisehir Teknik Universitesi; 2Eskigehir Teknik Universitesi
Iserkanch@eskisehir.edu.tr; 2ezgicavus@ogr.eskisehir.edu.tr

Ozet

Yapay zekanin gelisimi, insanlik icin 6nemli firsatlar sunarken, ayni zamanda yeni zorluklar ve riskler de ortaya ¢ikarmaktadir. Ancak,
dogru bir sekilde yénetildiginde ve kullanildidinda, yapay zeka teknolojisi insan hayatini 6nemli élgiide iyilestirebilecegi ve birgok
alanda yenilikler getirebilecedi 6n gériilmektedir. Estetik degerler ve kiiltiirel ifadeler, sanatgilarin estetik yargilarini yeniden tarif
etmekte ve izledikleri yollari belirlemektedir. Bu arastirma sanat ve tasarim diinyasindaki degisim ve déniisiimleri incelemek adina
yapay zekanin estetik ve kiiltiir alanina tesirini irdelemektedir. Konvansiyonel estetikte nesneye tamamlanmis bir ¢alisma olarak
yorumlanacak bitmis bir varlik olarak odaklaniimistir. Ancak atmosferi merkeze alan yeni estetik, odak noktamizi mekandaki fiziksel
bir uzanti olan nesneye yéneltmektedir. Dolayisiyla nesne 'icerdigi' seyle degil, mekana yayilma sekliyle karakterize edilmektedir.
Boylelikle estetik teori mekdnsal katmanlar edinmistir. Yapay zeka baglaminda estetik tartismalarinda bir ivme kazanilmis olsa da
ayni hareketlilik atmosfer ile yapay zekanin iliskisinde heniiz kurulmamistir. Bu ¢alisma literatiirdeki bu eksiklige isaret etmeyi ve bir
giris yapmayi hedeflemektedir. Tartisma Gnermeler olarak su baslklar altinda toplanmistir: Teknik arkaplandaki atmosfer
tecriibesinin énemi; Deneyimi fazla olan aktérlerin hiyerarsisi; Kismi telif hakkina yénelik ‘kismi’ tanimlamalarinin gerekliligi; Cizim
becerisiden atmosfer liretme becerisine bir yolculuk; Kiiltiirel ve bedensel referanslarin yorumlanabilmesi. Yapay zekanin estetigine
dair yapi taslari ise su basliklar altinda toplanmstir: Estetik akinti; Yari-gegirgen bir estetik; Yapay zekanin ara-fenomen olarak
incelenmesi; Metaforik istemler; Haliisinatif katmanlar ve alternatif degerlendirmeler. Calismanin sonunda odaklanilan konu yapay
zekanin giicii ile imgelemin haliisinatif katmanlari artirilabilme potansiye olmustur. Haliisinasyona dair suan giindemde olan yegane
konu ChatGPT gibi yapay zeka asistanlarinin haliisinasyon gérmeleri ve gercek olmayan bilgilerin gercekmis gibi sunulmasidir. Bu
haliyle yapay zekanin haliisinasyon ile iliskisi negatif bir tandansta ilerlemektedir. Bu bilimsel ¢alismalarda bir problem olmasi
sebebiyle hakli bir negativiteye sahiptir. Ancak sanatsal iiretim tabaninda bakildiginda imgelemde yeni kapilar agilabilir. Bu konu
ozellikle mekanin tasarimina gelindiginde atmosferik etmenler yeniden degerlendirilmelidir. Atmosferin yapay zeka ile yeni bir estetik
katman agmasi yapay zekanin haliisinasyon yatkinliklariyla gerceklesebilir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zeka, estetik, atmosfer, deneyim, haliisinasyon.
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New Layers in New Aesthetics: An Introduction to Artificial Intelligence
and Atmosphere Discussions

Serkan Can Hatipoglu!=’; Ezgi Cavus®
1Eskisehir Technical University; 2Eskisehir Technical University
lserkanch@eskisehir.edu.tr; 2ezgicavus@ogr.eskisehir.edu.tr

Abstract

The advancement of artificial intelligence (Al) presents a duality of opportunity and risk. On the one hand, there are potential dangers
inherent in the development of Al. However, on the other hand, the advent of Al also offers humanity a multitude of possibilities for
improvement and advancement. The aesthetic values and cultural expressions that artists encounter in their environment serve to
redefine the aesthetic judgments they form, thus determining the paths they subsequently follow. The objective of this research is to
examine the impact of Al on the field of aesthetics and culture to identify the changes and transformations occurring within the world
of art and design. In the conventional domain of aesthetics, emphasis is placed upon the finished object as a singular entity that will
be interpreted as a completed work. In contrast, the emerging field of ‘new aesthetics’ prioritizes the atmosphere, directing our focus
to the physical object, which is perceived as a spatial extension. Accordingly, the object is not defined by its intrinsic content, but
rather its capacity to expand and occupy space. Thus, the domain of aesthetics has evolved to encompass a spatial dimension. Despite
the growing interest in the aesthetic dimensions of Al, there has been little discussion to date about the relationship between
atmosphere and the field of Al. This study aims to highlight the lack of attention given to this topic in academic discourse and to
introduce a new approach to it. Several implications (regarding general propositions and constituents Al aesthetics) has been placed
and finalized with layers of hallucination. The application of Al enables the augmentation of the hallucinatory capabilities of the
imagination. However, a current challenge is the tendency of Al-powered digital assistants, such as ChatGPT, to hallucinate and
present unreal information as if it were real. In this sense, the relationship between Al and hallucination is evolving in a manner that
is perceived to be negative. This is justified given the problematic nature of this issue in scientific studies. However, when considered
from the perspective of artistic production, there may be potential for new avenues of creativity and imaginative expression. A
reappraisal of the role of atmospheric factors in space design is required. The introduction of a novel aesthetic layer to the atmosphere
through the use of Al is a possibility, given the hallucinatory tendencies of Al.

Keywords: Artificial intelligence, aesthetics, atmosphere, experience, hallucination.
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1. Giris

Yapay zekanin (YZ) gelisimi, insanhk icin dnemli firsatlar sunarken, ayni zamanda yeni zorluklar ve riskler de
ortaya ¢ikarmaktadir. Ancak, dogru bir sekilde yonetildiginde ve kullanildiginda, YZ teknolojisi insan hayatini
onemli ol¢lde iyilestirebilecegi ve bircok alanda yenilikler getirebilecegi 6n goriilmektedir. Bu yeni ortamin
Uretken pratiklerdeki insanlar tGzerindeki etkileri dért tema Gzerinden degerlendirilebilir (Epstein, 2023): (1)
Estetik ve kiltlr; sanatgilarin, sanat eserlerini dijital platformlarda ve YZ lzerinden nasil sunacaklarina ve
kilturel ifadelerinin nasil sekillenecegine odaklanmaktadir. (2) Milkiyet ve telife iliskin hukuki sorunlar;
sanatgclilarin eserlerinin haklarini korumak ve adil bir sekilde telif haklarindan yararlanmak igin YZ diinyasinin
yasal yapilarini kapsamaktadir (3) Yaratici calismanin gelecegi; sanatcilarin is akislarini, Gretim siireclerini ve
gelir modelleri dijitallesme gibi faktorlere baglh olarak yeniden sekillendirmeyi ele almaktadir. Sanatcilarin,
dijital araclar ve platformlar vasitasiyla daha genis bir kitleye ulasma ve potansiyellerini artirma firsatlarini
daicermektedir. (4) Son olarak, cagdas medya ekosistemi tizerindeki etkiler; sanatgilarin dijital diinyada nasil
varlik gostereceklerini, kitlelere nasil ulasacaklarini ve bu ortamda nasil bir etkiye sahip olduklari hakkinda
yol géstermektedir. Epstein’in (2023) belirttigi gibi, bu dort tema sanatgilarin bu degisen ortama uyum
saglamasini ve potansiyelini en Ust diizeye cikarmasini saglayacak kritik odak noktalarini temsil etmektedir.

Dort temadan ilki olan estetik ve kiltir, sanatgilarin dijital diinyada nasil bir kimlik olusturduklarini
belirlemektedir. Bu tema altinda incelenen estetik degerler ve kiltirel ifadeler, sanatgilarin estetik yargilarini
yeniden tarif etmekte ve izledikleri yollari belirlemektedir. Bu ¢alisma sanat ve tasarim diinyasindaki degisim
ve donlsimleri incelemek adina estetik ve kiltlr alanini irdelemektedir.

2. Yapay Zeka ile Sanat Ve Tasarim inisiyatiflerindeki Déniisiimler

2.1. Sanat Eserlerine ve Tasarima Dair Veriler
YZ icerisinde bir Gretim mekanizmasinin gelismesi icin 6ncelikle verilerle beslenmeye ihtiyac vardir. Gittikce
artan dijitallesme inisiyatifleri ile cevrimici ulasilabilen sanat koleksiyonlarinda ciddi bir artis yasanmistir.
Fiziksel bir eser ile onun dijital karsihgl bambaska malzeme modlari icerse de benzer bir bilgi yapisi ile
kodlanmaktadir. Dijitallesmis koleksiyonlarin varlgi, ileri hesaplamali ydontemlerin uygulanmasi agisindan
gerekli 6n kosulu saglayan bir alan olusmustur.

Dijitallesen eserin analizine dair hesaplamali yontemlerde genellikle uzaktan izleme veya yakin okuma

yaklasimini kullaniimaktadir (Lecoutre ve digerleri, 2017). Yakin okuma (gorsel stilometri ve hesaplamali
sanatgl kimlik dogrulamasi gibi islemler ile) bir ¢calismanin belirli yonlerine odaklanmayi gerektirmektedir
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(Abry ve digerleri, 2013; Graham ve digerleri, 2012). Bu okumada firca darbeleri ve doku gibi 6zelliklere
yakindan bakilir. Uzaktan izlemede ise belirli 6zelliklere veya benzerlik iliskilerine odaklaniimaktadir. Veri
setleri olusturulurken cogunlukla sanat uzmanlari tarafindan sanatgi, stil, tir, teknik, donem gibi bilgiler
olusturulmaktadir. Duygu analizi ve estetik kalite degerlendirmesi icinse genellikle belirli anketler veya kitle
kaynak platformlari araciligiyla toplanan gesitli veriler gdzden gegirilmektedir.

2.2. Teknolojideki Doniim Noktalari

Bilgisayar tabanh gérme ve gorsellestirme arastirmalarinda son yillarda bircok isleme ve doku sentezi
algoritmasi gelistirilmistir. Bu algoritmalar girdilere ressam, tasarimci veya eskiz bicemi gibi kosullarin
tanimlanmasiyla goriintliyl cesitli sekillerde degistirmeyi hedeflemistir. Bu galismalar 2000’lerin basina
dayansa da (Efros ve Freeman, 2001; Hertzmann ve digerleri, 2001), fotograflarin dizenlenmesi ve
gorsellerin Uretilmesi icin derin noral ag sistemlerinin kullanilmasi son bes yilda hiz kazanmistir. Yaygin etki
gosteren ilk kaynaklardan biri 2015’te ¢ikan DeepDreams’tir. DeepDreams ile beraber saykodelik ve
halisinatif gorseller olusturulmaya baslanmis ve bu bicem dijital sanat liretimlerinde populerlik kazanmustir.
Devaminda 2016 yilinda NST (Neural Style Transfer) ile YZ'nin dijital sanat ve tasarim Uretimlerinde
kullanilmasi yayginlk kazanmistir (Jing ve digerleri, 2020). Bu arag ile gorinin icerigi ve stili ayristirilip
yorumlanabilir hale gelmistir. Burada icerik, bir gorlintiide tasvir edilen taninabilir nesnelere ve sekillere
karsilik gelirken; stil, icerigin fotogercekgi tasvirinden (estetik agidan) ne tir bir gérsel sapma yasadigini ifade
etmektedir. Fakat NST ile liretilen gorintiler 6zglin bir sanatsal yaratimdan ziyade mevcut gorsel girdilerin
bir kombinasyonunu olusturmaktaydi. 2014 yilinda ¢ikan GAN (Generative Adversarial Network) sistemi,
gercekei goriintllerin ikna edici sahte varyasyonlarinin olusturulmasinda etkili sonuglar vermesiyle epey ilgi
gormistir. Bu durum GAN tabanl bir¢ok aracin ¢ikmasina neden olmustur. 2017 yilinda GAN modelinin
halihazirda var olan sanat eserlerine benzeyen gorintiilerin Gretim yontemlerini 6grenebilecegi; ancak
sanatsal bir Uretim yapamayacagi savi ortaya atilmistir. Bu sav ile AICAN (Artificial Intelligence Creative
Adversarial Network) giindeme getirilmistir. AICAN Uretimleri ile yapilan denemelerde bir sanatgi tarafindan
Uretilen isler ile YZ’'nin Urettigi islerin ayirt edilememeye basladigi gorilmustiir. 2021'de OpenAl, metinlerden
gorintiler olusturan DALL-E uygulamasi ile YZ'nin sanat Gretiminde kullanilmasina yonelik bir ¢igir agmistir.
Bu inisiyatifi takiben 2022 yilinda da benzer bir etki yaratan Midjourney platformu kurulmustur. Bu asamalar
YZ aracihgiyla sanatin gidisatina dair nemli bir trendin izlegini olusturmaktadir.

2.3. Sanatin ve Tasarimin Yapay Zekadaki Yenilik¢i Yani

Uretken Sanat (Generative Art) (McCormack ve digerleri, 2014; Galanter, 2003) kavrami ile sanatin ve
tasarimin teknolojiyle kesisiminde cesitli adimlar atilmis ve yenilikci yanlari tizerine disinllmustir. Ancak YZ
ile sanat alaninda agilan yenilikler yeni bir boyut kazanmistir. Hertzmann ve digerleri (2001), bilgisayarin
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sanat icra edip edemeyecegini sorguladigl calismasinda YZ sanati ile fotografin icadi arasinda paralellikler
kurmus; sanat ve teknoloji arasindaki is birliginin evrimini incelemistir. Bu bilgisayar-sanat etkilesimlerine
dair tartismalari takiben, YZ'nin yenilikgi yaninin kodlar iceren gorsellerin bir tiir soyutlama ile gok katmanli
hale getirilmesi oldugu séylenebilir. Burada bir “6rtiik alan” (latent space) giindeme gelmektedir. Ortiik alan,
bilinen ve bilinmeyenin ¢ok boyutlu etkilesimiyle olusan sonsuz 6neriler alanina isaret eder. YZ ile sanatcinin
ayirt edici yani bu alanin tasarimi ve nasil organize edileceginde viicut bulmaktadir (Cetinic ve She, 2022). Bu
bakis acisinda makine ile sanatcinin is birligi kurmasi esas alinmaktadir. Fakat YZ ile bu tir bir is birliginden
daha farkli iliskiler de kurulabilmektedir.

2.4. Yapay Zeka ile Etkilesimler

YZ ile sanat Uretiminde (¢ temel perspektif yer almaktadir: (1) Kendi yaratici pratigini genisletmek ve
gelistirmek isteyen sanatcilar; (2) sanat pratiginin anlasiimasi ve gelistiriimesine yonelik sistemler ile ilgilenen
arastirmacilar; (3) sanati deneyimlemeye odaklanan izleyiciler. d'Inverno & McCormack (2015), bu (g
perspektifi de kapsayacak sekilde, YZ ve sanat arasindaki iliskinin dogasini iki karsit konsept ile ele alir: (1)
Kahraman YZ (Heroic Al) yaziimin tek yaratici kahraman roliinii tistlendigi durumu tanimlarken, (2) isbirlikgi
YZ (Collaborative Al) sistemin insanlarin yaratici faaliyetlerini destekledigi, kiskirttigi veya bu tlrden
faaliyetlere zorladigi durumu tarif etmektedir. Kahraman YZ, sanatginin veya programcinin dogrudan
miidahalesi olmadan, sanatin 6zerk bir sekilde Uretildigi sistemlerdir. Yazilim arastirmaci veya programci
tarafindan gelistirilirken, sanat¢i bu slirecin bir parcasi degildir. Daha ziyade nihai sistemi kullanir. Burada
dzglinliik ve deger iretme konusunda zorluklar yasanabilmektedir. isbirlik¢i YZ, sanatgilarin bireysel veya
kolektif galismalarini artirmak icin tasarlanan sistemlerdir. Bu modelin daha iyi anlasiimasi igin “Aksedimsel*
Dongl Ureticisi” isimli uygulama érnek verilebilir (Pachet ve digerleri, 2013). Bu uygulamada bir piyanist veya
gitarist farkh kaliplarda akor dizileri ¢alar iken bir yerden sonra sistem miizisyene yanit olarak performans
(jam session) sergiler, sanatglyla is birligine girerler ve bir arada liretmeye baslarlar. Bu durum muzisyenin
yaraticihgini tetikler. Paralel 6rnekler gérsel sanatlar ve tasarim alanlari icin de kurulabilir. isbirlikci YZ'da
yasanabilecek olasi sorunlar teknolojiyle galisma stlireclerinde etkilesim, akis ve geri bildirim gibi konularini
anlamakta cekilen gliclikler olabilir. Bu noktada ¢alismalarin farklh 6zglinlik katmanlari kazanabilmesi icin
etkilesimli (ve reaksiyonel) bir teknik destege sahip olmasi ve dirsek temasinin sirdirilebilir bir bicimde
kurulmasi gerekebilir.

2.5. Yapay Zekaya Dair izlenimler ve Deneyimler

YZ Uretimlerine verilen reaksiyonlara ve izlenimlere gelindiginde, Elgammal ve digerleri (2017), 2016’da
Basel sanat fuarinda AICAN sistemi ile Giretilmis eserleri insanlarin Urettigi eserlerle bir arada sergilemis ve
islerin insan yapimi olup olmadigini sorgulatmistir. Katilimcilarin %75’i YZ ile lretilen ¢alismalarin insanlar
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tarafindan dretildigini diisinmistiir. Ancak Hong ve Curran (2019) 288 katilimciyla yirattiikleri arastirmada
daha farkli sonuglar bulmustur. Yapilan anket calismalarinin sonucu insan-YZ {retimlerinin
degerlendirilmesinde farkliliklar oldugunu goéstermektedir. Bu calismada insan liretimleri; kompozisyon,
ifade derecesi ve estetik deger acisindan ¢ok daha yiiksek puanlanmistir. Bir 6nceki calismanin aksine bu
giincel galisma YZ {iretimlerinin Turing testini heniliz gecemedigini tespit etmistir. Wu ve digerleri (2020), YZ
ve insan Uretimi siir ve resimlerin algilanigi ile ilgili bir arastirma yapmistir. Sonuglara gére ABD katilimcilari
hem agik hem de 6rtili olarak, YZ tiretimlerine insan Uretimlerinden daha elestirel yaklagsmistir. Ek olarak,
Cinli katihmcilarininsan iceriklerine YZ iceriklerinden daha fazla deger verdigi gérilmistir. Ragot ve digerleri
(2020), YZ igeriklerinin insan igeriklerine gore algilanmasinda olumsuz bir 6n yargi oldugunu gozlemlemistir.
Baska bir deyisle, YZ sanat eserleri, insanlarin Urettigi eserlere gore 6nemli ol¢lide daha az begenilmis, daha
az 6zgiin, gizel ve anlamli bulunmustur. Onceki calismalara kiyasla 565 katilimci gibi yiiksek bir katilim ile
gerceklestirilmis olmasi bu ¢alismanin givenilirliginin daha yiiksek olduguna isaret etmektedir. Spesifik bir
bulgu olarak katilimcilarin portre goérsellerinin sahibini manzara gorsellerinin sahibinden daha basarili bir
sekilde tahmin edebildigi gorilmustir. Buradan YZ tretimindeki teknik 6zelliklerin su anda manzara lretimi
icin portrelerden daha gelismis oldugu cikarimi yapilabilir. YZ Gretimlerine gelistirilen olumsuz 6nyargida
teknofobi (Oh ve digerleri, 2017), makinelere duyulan kaygi ve tepkisel degersizlestirme (Ross, 1995)
egilimlerinin payi olabilir.

Lyu ve digerleri (2022), sanatgi olanlar ve olmayanlari bir arada inceledigi bir arastirma yapmistir. Yaptiklari
kapsamli calismada sanatcilarin YZ'nin kontrol etkisinden memnun olmadiklarini, hatta kontroll gereginden
fazla sisteme verdiklerini diisinmektedirler. YZ Uretiminin rastlantisalligl ve gesitligi nedeniyle sanatgilar,
araglari eskisi gibi kontrol etme becerisine yonelik bir glivensizlik yasamaktadirlar. Gorsel deneyimi fazla olan
sanatgilar YZ resimlerindeki benzerlikleri tanimlayabildiklerini ve yeteri kadar 6zgiin olmamakla ilgili bir
sorunun oldugu duslintrken, gorsel deneyimi az olan Ureticiler aksini disinmeye daha egilimli ¢ikmistir. YZ
araclarini kullanirken sanatgilarin ¢ogunlukla giindelik hayatin sahnelerine dair dogrudan tasvirler yerine (bir
sevgi limani olarak ev gibi) metaforlara basvurdugu gértlmdstir. Fakat, deneyim ve beceri farkindan olmasi
muhtemeldir ki, sanatgi olmayanlarin tutumu daha farklh olmustur. Sanatgi olmayanlarin (sanatgilara kiyasla)
¢ogunlukla yaratici sliregleri basit ve dogrudan olmustur. Genellikle aldiklar etkileyici sonuglarda sanatgilara
kiyasla ¢ok daha fazla heyecan duymuslardir. Bu kistas {izerinden bir okuma yapmak gerekir ise, sanatgl
olmayanlar teknolojik gelismeler araciligiyla ¢izim becerisinin yarattig sinirlamalari asip kendilerini yaratici
yollarla ifade edebilmeye baslamistir. Sanatcilarin sanat arka plani olmayan insanlarla arasindaki teknik
beceri farki giderek daralmaktadir. Bu durum sanatgilarin sanat tretimini ve iletisim kurma bicimlerini, teknik
becerilerin 6tesinde, farkl yonlerde acilimlandirmaya itecek gibi gériinmektedir.
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2.6. Yapay Zeka ile Uretilen Eserin/Tasarimin Sahibi Kimdir?

Bu da diger basliklar gibi basli basina makalesi yazilacak kapsamda bir konudur. Ancak cok tartismali olan bu
konuya da gormezden gelmemek adina kisaca deginilecektir. 2018 yilinda Obvious kolektifi tarafindan
Uretilen "Edmond Belamy'nin Portresi" adli YZ sanat eseri, 432.500 dolara agik artirma ile satilmistir.
Christie's Belamy miizayedesi vakasi sanatgilik ve telif hakkiyla ilgili bir¢ok sorunu tartismaya agmistir. Bu
durum bir YZ eserinin lretimi, tanitimi ve satisi sirasinda dikkate alinmasi gereken etik konulari glindeme
getirmistir. YZ eseri beklenmedik fiyatlara satildiginda satistan elde edilen karin sahibinin kim olacagi
sorgulanmaya baslanmigtir.

Mevcut durumda satisi yapilan YZ tabanli eserlerin sahipligi YZ tekniklerini kullanarak Ureten sanatciya
atfedilmektedir. Bir fotografta atifin fotograf makinesine verilmesi anlaml bulunmasa da YZ siireglerinde
durum fotograf makinesinin salt ara¢ olmasina kiyasla daha karmasiktir. YZ eserinin egitildigi verilerin bir
kismi telif hakkiyla korunan gorselleri iceriyor olabilir. Boyle bir durumda sonug Uriinde baska birilerinin
sanatsal katkilari s6z konusu olmaktadir. Bu tiirden referanslar sonug triinde net bir sekilde okunamasa bile
sureci besleyen girdiler olmasi nedeniyle konuyu etik acidan tartismali hale getirmektedir (Cetinic & She,
2022). Dolayisiyla sanatin icra edilme slirecindeki tim katkilarin bir ¢esit dokiiminin yapilmasina ihtiyag
vardir. Ne var ki sanatc¢inin yaratici sreclerinin her asamasini agik bir sekilde sunmasi, ortaya ¢ikan eserin
sanat eserinden ziyade teknik bir Grin olarak algilamasini tetikleyecegi icin pek de istenilen bir durum
olmayabilir.

3. Estetik Teorinin Siiregleri

Estetik teori 1990’li yillara kadar tekil nesnenin kendisine ve icerigine odaklanmistir. Ancak bu durum siireg
icerisinde de yavas yavas degisiklikler gostermekteydi. Arthur Danto (1964) sanat dlinyasini tarif etmeye
giristigi makalesinde herhangi bir seyin belirli bir zamanda sanat diinyasinin onun sanat olarak anlasilmasini
saglamasiile sanat olarak islev gérebilecegini 6ne sirmistiir. Andy Warhol'un East Seventy Fourth Street'teki
Stables Gallery'de acgtigi bir sergide Brillo sabunluklarinin kutulari (Sekil 1) ile ilk kez karsilasildiginda ticari
kilttrin ¢iktilarinin nasil olup da sanat olarak kabul edilebildigi sorusu keskinlesir. Danto (1964), bir seyin
sadece ticari kiltlrin ya da eglencenin bir Grliini olmaktan ziyade 'sanat' olarak anlasilabilmesi igin;
nesnenin, eserin ya da performansin mesrulastirici bir sanat teorisine ve 'sanat diinyasini olusturan
digerleriyle paylasilan kavramsal bir atmosfer’e ihtiyaci oldugunu savunur. Sanatin ne oldugunu konusu
ancak bir sanat diinyasina gdmli olmasi yoluyla anlasilabilir hale gelir. Baska bir deyisle; ¢cogu argiiman,
sanatsal Uretim ve tasarim slireci bir atmosferi imler. Béyle bakildiginda, kavramlar dahi olusturduklari
bulutlar ile bir atmosferde asili kaldigi miiddetge sanat eserini insa edebilir. Bu tiir 6rneklerin ‘yeni estetik’
sdyleminin insasli icin uygun ortamin hazirlayan bir izlegin parcalari oldugu soylenebilir.
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Sekil 1. Andy Warhol’'un 1964 yilinda sergilenen Brillo kutulari (Url-1).

Bohme (1993, 1995) “yeni estetik” onerisi ile eserin kendisine degil deneyime odaklanan bir estetigi ortaya
koymustur. Bohme tekil nesneyle ya da bir 'is'le degil, atmosferle ilgilenmistir. Atmosferler, belirsiz
hallerinden dolayi bu estetigin merkezinde yer alir; ne bir insan 6znesine ne de maddi bir nesneye aittirler.
Daha ziyade insanin durumlari ile onu cevreleyen nitelikler arasindaki iliskiye isaret ederler. Konvansiyonel
estetikte nesneye tamamlanmis bir calisma olarak yorumlanacak bitmis bir varlik olarak odaklaniimistir.
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Ancak atmosferi merkeze alan yeni estetik, odak noktamizi mekandaki fiziksel bir uzanti olan nesneye
yoneltmektedir. Dolayisiyla nesne 'igerdigi' seyle degil, mekana yayilma sekliyle karakterize edilmektedir.
Boylelikle estetik teori mekansal katmanlar edinmistir.

Yeni estetikte gergeklik, bir mekana girdigimizde hissettigimiz seydir. Bu, gercekten desifre edemedigimiz,
ancak basitge bir seyin varligi olarak taniyabildigimiz bir seyin mevcudiyeti anlamina gelmektedir. Bu
mevcudiyet; nesnelerin renkleri, malzemeleri gibi maddi referanslarla tanimlanmasinin 6tesine gegilmesini
saglamaktadir. Atmosferin merkeze alinmasiyla duyular hiyerarsisine bagl olmayan bir estetik anlayisi
olusmus; duyusal deneyimin ¢ok-katmanli bir yapi olusturmasina imkan verilmistir. Bohme’ye gore (1993)
nesneler atmosfer ile olan baglari nedeniyle mekansal uzantilariyla beraber dogrudan ve hemen algilanir.
Kantcl gelenegin goz merkezliliginin ardindan atmosfer temelli bir estetik, mekanin algisini ve 6nemini
degistirmistir.

Dahasl, 'ara' fenomenler olarak atmosferler, 6zne ve nesnenin bir bulusma noktasini somutlastirmaktadir.
Ozne-nesne ikiligi atmosferde algilayan ve algilananin ortak gercekligi olarak ¢dziinmektedir.

Bati sanatinin yerlesik gidisatinin sonlandigina ve sanatin yapilma, algilanma ve sergilenme bicimini
degistiren bir cogulculuga dogru yol alindigini agiklayan Danto (1998), sanatin estetikten kopusunu teorize
etmistir. Bunu yaparken sanat eserlerinin bir tiir gériiniime sahip oldugunu inkar etmemis, ancak sanatin
“sanatsal teori atmosferi” tarafindan aktarilan bir fikir veya anlamla ilgili olmasi bakimindan sanat
olmayandan farkl oldugunu vurgulamistir. Bu agidan “yeni estetik” séylemine benzer bir tandansa sahiptir.
Sanat Uretiminde YZ ve makine 6grenimi uygulamalari, bu noktadan tamamen uzaklasarak, sanat eseri
Gretimine iliskin bicimci estetik goris ile sadece bicimsel ve Uslupsal kaliplarin taklit edilmesine degil, derin
kilturel referanslara ihtiyag duyan “anlam estetigi” arasindaki ugurumu daha da derinlestirmektedir (Arielli,
2021). Bu nedenledir ki pasifize edilmis olan sanatsal teori atmosferinin YZ ile gelen yeni iretim bicimlerinde
nasil yeniden aktive edilebilecegine yonelik ¢alismalar yapmak 6nem arz etmekdir.

Ozetle, gériinen o ki diinyay algilama bicimlerinde bu iki énemli adimdan sonra Ugiincii bir asamaya
gecilmektedir. 2022 yilinin Kasim ayinda OpenAl tarafindan ChatGPT’nin agik kaynak olarak sunulmasiyla
YZ'nin esliginde yeni estetik tartismalar giindeme gelmistir. Bu c¢alisma YZ ve estetik kesisimindeki
tartismalari incelemeyi ve atmosferin nerede yer alabilecegine dair dngorilerde bulunmayi hedeflemektedir.

4. Atmosfer ve Yapay Zeka
Atmosfer bir estetik deneyim teorisi olarak YZ gelismeleri ile beraber dnemini yitirmemistir. Aksine
atmosferin 6nemi daha da belirgin bir hale gelmistir. YZ baglaminda estetik tartismalarinda bir ivme
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kazanilmis olsa da ayni hareketlilik atmosfer ile YZ'nin iliskisinde hentiz kurulmamistir. Bu bélim literatirdeki
bu eksiklige isaret etmeyi ve bir giris yapmayi hedeflemektedir.

4.1. Dolayli Yorumlar - Atmosfer ipuculan

Erken donem erkek hominidlerinden biri glinesli bir giinde tapir kemiklerinin Gstlinde oturmaktadir. Cekig
ebatlarinda bir kemigi alip rastlantisal bir sekilde kaldirip indirirken diger kemiklere vurmaya baslar. Once
hafifce vursa da gittikce siddeti artar. Kemik parcalari her yere ugusur. Kemik pargasi bir alete donlismesiyle
beraber elde edilen giiclin hiddetini de hominide nakseder. Sonraki sahnede iki grup ilk hominid bir su
birikintisi icin glirGitlli bir bicimde atismaktadir. Daha 6nce kemigi kesfeden hominid yerden bir kemik alir
ve akibine siddetle savurarak kafasina ve govdesine defalarca vurur; sonug olarak rakibini o6ldirir. Kazanan
alfa erkegi kemigi havaya firlatirken ¢iglk atar ve ortam giinesli bir manzaradan Diinya'nin dis atmosferine
gecerken kemik bir uzay gemisine dontsir (Sekil 2). Bu anlati teknolojinin araglardan mekanlara dogru
Olcekler arasi atlayisinin tesirini gostermektedir. Ayni estetik teoride oldugu gibi nesnenin kendisinden
mekana, uzamsal bir baglayici olan, atmosfer ile gecildigini gdsterir. Oyle ki, diinya disinda bir atmosferde i¢
atmosferlerin tasarlandigi noktaya gelinmistir. Keza kemigin bir hava katmanina firlatilmasi da meteorolojik
kokenlerden gelen atmosferin de basindan beri bu isin icinde oldugunu gostermesi acisindan tesaddfi bir
anlati olarak gériinmemektedir.

Sekil 2. Teknolojinin nesneden mekana nifuz edisi (2001: A Space Odyssey filminden kareler).

4.2. Dolayh Yorumlar - Dijital teknolojiler ve atmosfer

Atmosfer literatiriinde teknolojik araglara ve gelismelere yer veren arastirmalar bulunmaktadir. Ash (2013)
teknik nesnelerin cansiz mekanizmalar olmadigini, aktif olarak mekan-zamansal atmosferler {irettigini ve bu
atmosferlere gémiilen insanlar sekillendirdigini savunmaktadir. Teknik nesneler tarafindan olusturulabilecek
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farkli atmosfer tiirlerini diisinmek icin iPhone 4'l bir dislince deneyi olarak kullanan makale, cografyacilarin
kendilerini bu atmosferlere uyum saglamalari ve mekan-zamanin organizasyonu ve deneyiminde oynadiklari
rolin farkina varmalari gerektigini 6ne slirmektedir. Hernan & Dade-Robertson (2016) yapili cevredeki
gorinmez teknolojilerin atmosferlerini incelemistir. Wi-Fi aglari lzerinden yapilan ¢alisma, kablosuz aglarin
kiltdrel olarak okunmasina yonelik bir 6rnek sunmaktadir (Sekil 3). Maddi-olmayanin (immaterial) estetigi ile
ilgili argliman gelistirmektedir.

Sekil 3. Wi-Fi Aglarindaki esik durumunu gésteren, Newcastle Universitesi Mimarlik Okulu girisinde tretilmis goriinti

(Hernan & Dade-Robertson, 2016).
sinirda—{-
MSTAS 2024

647




Estetikte Yeni Katmanlar: Yapay Zeka ve Atmosfer Tartismalarina Giris| HATIPOGLU, Serkan Can; CAVUS, Ezgi

Kent 6lgeginde bir 6rnekten devam etmek gerekirse, kamuoyunun sanatgilarin uzun yillardir birlikte ¢alistig
bilgisayar tabanh medyaya dair memnuniyeti sosyal medyayi dikkate alindiginda gorilir hale gelmektedir.
Boden & Edmonds (2019) bir atmosfer kistasi ile ortaya koymak adina 2013 yilinda Sidney’de diizenlenen
Vivid Festivali'ni 6rnek vermektedir (Sekil 4). Bu festivalde interaktif deneyim ve etkilesimli sanat tim
merkezi liman kiyi seridinde daha énce sunulandan ¢ok daha biiyiik bir programla sergilenmistir. insanlarin
kalabaliktan toplu tasimalara binemedigi, sokaklara tastigi festival Sidney’in sik¢a sahit olunan yilbasi
atmosferi ile yarisir yeni bir atmosfer yaratti. Bilgisayar tabanl sanat Uiretimlerinin kente tasmasi ve kent
atmosferinde yeni katmanlar olusturmasi kent estetiginin yeniden disinillmesi igin dnemli bir veri
sunmaktadir.

Sekil 4. Sidney’de dlzenlenen Vivid Festivali’'nden bir kare (Nelson, 2013).

Verilebilecek ¢ok¢a 6rnek bulunmasina karsin, bu calismanin konuya dair farkh perspektifleri bir araya
getirme hedefinden 6tlirli sosyokiiltiirel bir yaklasima gecilebilir: Donnarumma (2022) YZ estetigini
otekilestirme Uzerinden incelerken medya sanatinin kapitalist ¢arklar arasinda kalma durumunu ortaya
koymus ve bunu bir atmosfer referansiyla ele almistir. Fischer’a gore (2009), kapitalizm kendisini siyaset ve
finansin diizenlenmesiyle sinirlamaz. Bundan ziyade hayal giiciini kiltlirden, isten ve egitimden koparan,
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(kapitalist gergekgilik olarak da adlandirilabilen) kimi zaman maddesel, kimi zaman maddeye dayanmayan
(immaterial) yaygin bir atmosferdir. Kapitalist gergekgilik doktrini, kendi dayanikhihgini saglamaya yonelik bir
strateji olarak, kapitalizmin 6tesinde var olan olasi geleceklerin ufkuna “gri bir perde” (Fischer, 2009; s81)
dikmistir. Bu perde temelde direncli bir atmosfer tretimi ile gerceklesir ve dogrudan okunmasi gictdr.
Medya sanatlari ve tasarim pratikleri de bu atmosferden nasibini almaktadir. Donnarumma’ya gore (2022)
medya sanatinda ve diger alanlarda ihtiya¢ duyulan sey, YZ teknolojilerinin gri perdenin ardindaki mevcut
rotasini degistirmenin alternatif yollarini hayal etmeye yoénelik siki bir ¢alismadir. Bu tir ¢alismalar ile YZ
estetigini yeniden anlamak ve dontstirmek icin kurucu unsur atmosfer olmak durumundadir.

4.3. Dogrudan Yorumlar - Yapay Zeka ve Atmosfer

Yakin zamanh c¢alismalara bakilacak olursa, Rappe (2020) dijitallesme ve YZ ile atmosferlerin gliclindeki
doéntsimiini incelemistir. Teknolojinin kimin elinde olduguna bagli olusabilecek etik sorunlara ve atmosfer
konusuna yer vermistir. Stodolsky (2023) YZ caginda Walter Benjamin'in "aura”sina bir bakis atmaktadir. YZ
destekli platformlar ve algoritmalar, sanatin yaygin dagitimina ve tliketimine katkida bulunarak onu kiresel
bir izleyici kitlesi icin erisilebilir hale getirmektedir. StodoklIsky’ye gére Benjamin'in kavramlarini géz 6niinde
bulundurarak, YZ'nin dijital cagda sanatin yaratilmasi, yayllmasi ve yorumlanmasi tzerindeki etkilerine dair
icgori elde edebiliriz. Benjamin (1969) montajin etkilerini tartisiyor ve bunu, ayni malzeme Uzerinde sayisiz
diizenleme olanagina izin vererek "aura"nin yayllmasinin bir yolu olarak goriiyor. Ancak sinema Uzerine
disincelerine bakildiginda Benjamin, yakalanan ve temsil edilen icerigin sinirhligi nedeniyle sinemada
auranin kaybolmasina isaret etmektedir. Ciktinin yalnizca olasi bir sonucun temsili olmasi nedeniyle bu
okuma, metin lireten programlarla (text generative programmes) da iliskilendirilebilir.

Benjamin'in aura olarak tanimladigi seyin aslinda her insan etkilesiminde var olma potansiyeline sahiptir.
Gergek 6zglinlik (otantisite), sanat eserine ya da bir nesneye bagl bir kavramdan ziyade, ancak saf insan
deneyimiyle miimkin olabilir. Zamansal ve anlik degeri nedeniyle kaydedilmesi miimkiin olmayan, her birey
icin yalnizca burada ve simdi var olan bir degerdir. Bu degerin mekanik reprodiksiyon veya teknolojik
gelismelerle baglantili olarak azalan dogasinin asil nedeni, insan etkilesiminin sikhiginin azalmasiyla ilgili
goriliyordu. Yakin zamana kadar teknolojik gelismelerin kendi baslarina igerik Uretememesi veya
gelistirememesi, makineyi insanin aurasina bagiml tutuyordu. Fakat bu durum YZ ile birlikte degismistir.
YZ'nin giderek daha genis bir yaratici ve izleyici yelpazesine erisilebilirligi de auranin yayihimina bir adim daha
yaklastirmaktadir. Benjamin'in aura kavrami teknolojik cagda yeni bir anlam kazanmaktadir.

Stodolsky’ye gore (2023), sinir aglarinin sunduklari sonuglari nasil tirettigini gorememek veya anlayamamak,
O0zgunligiin kaybolmasina neden olmaktadir. Ancak ilgin¢ bir sekilde, her bilgi istemi gonderildiginde
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benzersiz bir sonug Uretilmektedir. Dolayisiyla heniiz 6zglinligli olmamasina ragmen Benjamin'in aurasinin
niteliklerine benzeyen, dijital aura (digi-aura) veya teknolojik aura (tech-aura) olarak adlandirilabilecek bir
olgu ortaya ¢cikmaktadir. Bu “Ortiik alan” tartismasindaki sonsuz 6neriler agindan beslenen bir 6nermedir.

Konuya dair cesitli girisler yapilmis olsa da atmosferin YZ ile iliskisi Gizerine heniiz bir teori insa edilmemistir.
Bu noktada Hem Rappe’de (2020) hem de Stodolsky’de (2023) (epey farkl bicimlerde de olsa) bulunan
hallisinasyon kavrami Gzerinden bir agilim yapmak mumkin olabilir. Boylelikle estetik teorinin YZ ile
dontsimiinin bir okumasi yapilabilir.

4.4. Bir Kesisim Noktasi Olarak Hallisinasyon

Atmosferin imgesi, konvansiyonel imge kavrayisinin 6tesinde, bireyin aniden kendini bir atmosferin icinde
bulmasi ve ona hizla adapte olma sireciyle iliskilidir. Bu slirecin gegisini saglayan unsur, atmosferin belirsizligi
ve degiskenligi ile iliskilendirilen 'hallsinatif imge'de kendine karsilik bulur (Hatipoglu & Tath, 2022).
Tiurkcede 'sanri' olarak ifade edilen haliisinasyon, gercekte var olmayan nesneleri varmis gibi algilama
durumunu ifade eder. Sanri, kisinin kesin olarak inandigi, nesnesiz bir algidir. Bu durum, su ozelliklerle
tanimlanabilir: “... [Sanri] gercekte karsiligi bulunmayan bir algi icerigi edinme halini, olmayani algilama
durumunu, uyaniklik halinde, gercek oldugunu sanarak diis gérme halini ifade eder” (Cevizci, 2005, s. 70). Bu
hali ile referanslarini fiziki diinya ile sinirlamayan bir yapisi vardir.

Hallsinatif deneyim, mitlerin bedenle olan iliskisini inceleyen Merleau-Ponty araciligiyla da agiklanabilir.
Merleau-Ponty (2002), mitlerin kokenlerinin bedende olmasindan dolayi uzamsal deneyimi kigulterek
nesneleri yakinlastirdigini ve bdylece insanlari diinyalariyla bitinlestirdigini belirtir. Mitolojik biling, nesnel
bir 'sey' veya gergeklikten dnce var olur (ss. 338-339). Cevresini mitolojik bilingle deneyimleyen bireyler, salt
geometrik uzayda gergeklesen nesneleri dnceleyen elestirel dislinmenin otesine gegebilirler. Hallsinatif
deneyim ve mitlere yol acan durum; mekanda bir daralma, seylerin bedenimizde kok salmasi, nesnenin
yakinligi ve insanin diinya ile kurdugu birliktir. Ancak bu tiir bir deneyim, giindelik yasam algisi ve objektif
diisiinme pratikleri nedeniyle arka planda itilme egilimi ile karsi karsiya kalmaktadir.

Sanatsal etkilesimlerde, 6zellikle sinema deneyiminde, Pallasmaa (2001) halisinatif bir etkinin varligini
vurgular. Ona gore, gercek mimarlik hallsinatif bir hava tasir. Bu havanin etkisiyle; insanin yénelimleri,
duygulari ve disunceleri sekillenir. Dolayisiyla, atmosferin bilesenlerinden birinin halisinatif tonlar oldugu
soylenebilir. Bireylerin atmosferle olan bu etkilesimi, sadece fiziksel degil, ayni zamanda duygusal ve
psikolojik boyutlarda da gerceklesir. HalUsinatif imgeler, bireyin zihninde yer ederek, cevresel algisini ve
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duygusal tepkilerini yeniden sekillendirir. Bu durum, bireyin mekansal deneyimini zenginlestirir ve muglak
anlam katmanlari ekler.

5. Tartisma
YZ’'nin potansiyel estetik zeminleri Gzerine olan bu ¢alismanin tartismasi 6nermeler ve YZ estetigine dair yapi
taslari olarak iki bollimde ele alinabilir.

5.1. Onermeler

Teknik arkaplandaki atmosfer tecriibesinin 6nemi - Calismalarin farkli 6zglinlik katmanlari kazanabilmesi igin
etkilesimli bir teknik destege sahip olmasi ve dirsek temasinin sirdirilebilir bir bicimde kurulmasi
gerekebilir. Teknolojik altyapinin manipilasyonlari ve etkilesimli olarak slire¢ boyunca yeni katmanlar
olusturmasi YZ estetigini farkli bir noktaya tasiyabilir. Clinkii estetik imgenin Uretimindeki aktorlerin sayisi ve
niteligi konvansiyonel estetik ve yeni estetik teorilerinden epey farklilasmaktadir. Strduarilebilir teknik
destegin saglayicisi olan aktorlerin atmosfer iliskileri konusunda ihtisasi olmamasi ve atmosferi géz ardi
etmesi olasi bir egilimdir. Bunun g6z ardi edilmemesi igin atmosfer ve Al ¢alismalarina devam etmek,
derinlestirmek ve YZ siireclerinin farkli aktorleriyle paylasmak 6nem arz eder.

Deneyimi fazla olan aktérlerin hiyerarsisi - Gorsel deneyimi fazla olan sanatgilarin ve tasarimcilarin YZ
resimlerindeki benzerlikleri tanimlayabilmeleri ve 6zglin bulmamalari YZ araglarinin gelistiriimesine ve kendi
cizgilerini olusturmasina katki saglayabilir. Bunun icin deneyimli sanatcilar ve tasarimcilardan hiyerarsik
olarak daha oncelikli beslenen bir veri havuzu olmasi, YZ'nin kendi 6zglin estetik zeminini olusturmasina araci
olabilir. Benzer bir sekilde gilindelik hayatta ve tasarimlarda atmosfer deneyimi fazla tasarimcilar YZ'nin
Uretimlerinden tatmin olmayarak daha uzamsal ve ickin deneyimlerin YZ ile gelistirilebilmesine katki
sunabilirler. Bu nedenle YZ-Mimarlik ve tasarim arastirmalarinda atmosferleri idrak etme ve/veya Uretme
becerisi ylksek olan kisileri 6n degerlendirmelerle tespit edip onlarla ¢calismak 6nemlidir.

Kismi telif hakkina yénelik ‘kismi’ tanimlamalarinin gerekliligi - Bir fotograf ¢cekerken yalnizca teknik bir arag
olmasindan ziyade fotograf makinesine atif verilmesi tuhaf gorilebilirdi. Ancak YZ da bir arag olarak gorilse
de bu aracin beslendigi veriler sirekli giincellenmektedir. Bunun ¢ogunlukla kapali bir sistem olmasi, YZ
¢iktisinin nelerden ne kadar ilham alarak olusturuldugunu anlamaya imkan vermez. Tamami ile seffaf bir
sirecten gegmeyecek olsa bile ‘kismi telif hakkl’ Gzerine bir yéntem gelistiriimesi elzemdir. Telif hakkinin
kismiligi de YZ estetiginin karakteristik yanlarindan birini olusturacaktir.
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Cizim becerisiden atmosfer lretme becerisine bir yolculuk - YZ ile sanat¢l olmayanlar, teknolojik gelismeler
aracihgiyla, ¢izim becerisinin yarattigi sinirlamalari asip kendilerini yaratici yollarla ifade edebilmeye
baslamistir. Sanatcilarin sanat arka plani olmayan insanlarla arasindaki teknik beceri farki giderek
daralmaktadir. Bu durum sanatgilarin Uretimini ve iletisim kurma bigimlerini, teknik becerilerin 6tesinde,
farkh yonlerde acgillimlandirmaya itecek gibi gérinmektedir. Buradaki yeni ayrisma atmosfer lretme
becerisiyle ortaya cikabilir. YZ’nin meydana getirdigi yaratici rekabet, YZ estetiginin atmosfer lizerinden
gelismesine araci olabilir.

Kiiltiirel ve bedensel referanslarin yorumlanabilmesi - Bahsi gecmis olan ‘sanatsal teori atmosferi’ ile aktarilan
bir anlamin sanatsal Uretimler ve tasarim siregleri icin 6nemi géz ardi edilmemelidir. YZ (retimlerinin bu
noktadan uzaklagmasi ile dogan sadece bicimsel ve Uslupsal kaliplarin taklit edilmesi YZ'nin kendine ait bir
estetiginin olusmasinin oniinde bir engeldir. Bigimi asip kiltlirel ve bedensel referanslari da icerebilen ve
yorumlayabilen bir anlam estetigine ihtiyag vardir. Su haliyle YZ yeni bir estetik teorinin kapilarini aralasa da
kapidan tam anlamiyla gecebilmesi icin bu tir sorunlarin ¢ézilmesi elzemdir.

5.2. Yapay Zeka Estetigine Dair Yapi Taslar
Estetik akinti - ‘Ortiik alan’ ile bilinen ve bilinmeyenin ¢ok boyutlu etkilesimiyle olusan sonsuz dneriler alani
ortaya cikmaktadir. Boylelikle durmadan akan bir veri akisi icerisinden tekrarlanmasi gii¢ Gretimler anlik
olarak belirir. Durmaksizin baska dnerilerin gelmesi ve gitmesi; bir an icin sabitlenen fenomenin herhangi bir
kahcihgl imlememesi nedeniyle bu zemine ‘estetik akintl’ (aesthetic stream) adi verilebilir. YZ'nin kendine
0zgli estetigi bu zemin Gzerine insa edilebilir.

Her bilgi istemi gonderildiginde benzersiz bir sonug Uretilmesinden referans ile Benjamin'in aurasinin
donlsimdii ile 6nerilen, dijital aura veya teknolojik aura “6rtiik alan” tartismasindaki sonsuz éneriler agindan
beslenen bir 6nermedir. Tartismalara aura kapsaminda baslamanin kisitlayici yanlari olabilir. Bunun yerine
‘estetik akintl’ zemininden atmosfere dogru giden bir siireg izlenebilir.

Yari-gegirgen bir estetik - Kismi telif hakki konusunun deginildigi gibi gelinen noktada analize kapali bir siireg
oldugu goriilmektedir. Ancak konvansiyonel sanat tretimlerinde de genellikle sanatgi yaptigi calismayi hangi
tekniklerle yaptigini ve ne gibi stireclerden gectigini detayl bir sekilde agiklamaz. Zaten bunlari sézel olarak
ifade edebilecegine inansaydi, sanatsal bir Gretim yerine dogrudan yazabilirdi. Dolayisiyla bu durum tamami
ile negatif bir reaksiyona tabi tutulmamaktadir. Sanat eserini incelerken kullanilan malzeme vb referanslarla
bazi tahminlerde bulunulabilse de YZ iretimlerinde bu tiirden izlenimlere de imkan verilmemektedir.
Rahatsizlik duyulan nokta genellikle burasidir. Dolayisiyla silirecler kati bir sekilde aciklanmak yerine
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atmosferin yapisina benzer bir sekilde bulutsu bir anlatiya donistirebilir. Sanatgl veya tasarimci arka
plandaki slirecin denetimi icin Gretim asamalari tek tek tutuabilir. Ancak Uretimlerin 6n ylzindeki "yari-
gecirgenlik" YZ estetiginin tarif edilmesinde de 6nemli bir nokta olabilir.

Yapay zekanin ara-fenomen olarak incelenmesi - YZ aktorleri (1) kendi yaratici pratigini genisletmek ve
gelistirmek isteyen sanatgilar ve tasarimcilar; (2) sanat veya tasarim pratiginin anlasiimasi ve gelistiriimesine
yonelik sistemler ile ilgilenen arastirmacilar; (3) sanati ve tasarimi deneyimlemeye odaklanan izleyiciler
olarak li¢ gruba dagiliyor gibi goriinmektedir. Ancak asil kurucu 6ge, bu 6znelerin birinden ziyade bu
Oznelerin ve Uretim pratiklerinin arasinda asili kalan durumdur. Bu konuya yaklasirken atmosferin hem 6zne-
benzeri hem de nesne-benzeri olarak tarif edilebilen karakterine basvurulabilir (detayli degerlendirme igin:
Hatipoglu & Tokman, 2021). YZ tiretimini salt bir cikti olarak degil, ‘yeni estetik’ teorisinin birikimlerini esas
alarak ara-fenomen olarak bir degerlendirmek anlamli olacaktir.

Metaforik istemler - Daha once bahsedildigi gibi, sanat gecmisi olan kullanicilarin giindelik kullanicilara
kiyasla daha cok metafor istemleri ile girisler yaptigi gérilmustir. Dolayisiyla atmosferleri de iretmek icin
YZ araglarinda metaforlara basvurmak kritik bir 6neme sahip olmaktadir. YZ estetiginin 6ncili estetik
teorilerden farkini ortaya koyan noktalardan biri de metaforik istem tabanli olmasi ve metaforlari bir araya
getirisindeki yenilikgi yaklasimlar olabilir.

Haliisinatif katmanlar ve alternatif dederlendirmeler - YZ'nin glict ile imgelemin halisinatif katmanlari
artirilabilir. Ancak suan glindemde olan konu ChatGPT gibi YZ asistanlarinin hallsinasyon gérmeleri ve gergek
olmayan bilgilerin gergekmis gibi sunulmasidir. Bu haliyle YZ'nin halisinasyon ile iligkisi negatif bir tandansta
ilerlemektedir. Bu bilimsel ¢alismalarda bir problem olmasi sebebiyle hakli bir negativiteye sahiptir. Ancak
sanatsal Uretim tabaninda bakildiginda imgelemde yeni kapilar agilabilir. Sonug Uriin yerine sirecin bir
pargasi olarak gorilirse sanatglyl baska olasiliklari gérerek insa etmeye itebilir. Yaraticiliga dair olarak farkli
yorumlar ortaya konabilir. Bu konu 6zellikle mekanin tasarimina gelindiginde atmosferik etmenler yeniden
degerlendirilmelidir. Atmosferin YZ ile yeni bir estetik katman agmasi YZ'nin haliisinasyon yatkinliklariyla
gerceklesebilir.

Notlar

* Burada “Reflexive Looper”in gevirisi yapilmistir. Reflexive kelimesi, reflection kelimesinden gelmektedir. Reflection
kelimesi “akis, yanki veya yansima” gibi kelimelerle ¢cevrilmesine karsin entelektiiel diizlemde “tefekkiir, derinlemesine
disinme”ye karsilik gelmektedir. Ancak bagimsiz bir diisinmeye (thinking) kiyasla bizi disiinme konusunda harekete
gecirdigi icin bir edim de s6z konusudur. Yazar, disiinsel bir yansimanin (akisin) edimi oldugu igin Tirkce’ye “aksedim”
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olarak cevrilmesini 6nermektedir. Aksedim, yansima ve diisinmeyi bir edim ile birlestirmektedir. Bu konu detayli bir
bicimde yazarin “Oluklu Mukavva” isimli podcast programinda tartisilmaktadir.
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