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dosya

Serkan Can
Hatipoglu

Yapay Zek3, Sanat ve Atmosfer

sanatin icra edilisinde ve yontemlerinde kokli degisik-

likler yaratabilecek bir glice sahiptir. Bu degisikliklerle
dogrudan eslesmeye calismanin sebep olacagi catismalar ye-
rine pratiklerimizde denklesebilecegimiz alanlari bulmak daha
anlamli olacaktir. Ardi arkasi kesilmeyen yapay zeka arastirma-
lar1 ve uygulamalari, sanat baglamindaki potansiyeli ve doga-
cak olasi sorunlari incelemeyi gerekli hale getirmistir. Yapay
zeka ile olusan yeni Uretme pratiklerinin insanlar Gzerindeki
etkileri dort tema Uzerinden degerlendirilebilir:

Estetik ve Kiiltuir: Sanatgilarin, sanat eserlerini dijital plat-
formlarda ve yapay zeka uzerinden nasil sunacaklarina ve kiil-
turel ifadelerinin nasil sekillenecegine odaklanmaktadir.

Miilkiyet ve Telife Iliskin Sorunlar: Sanat eserinin kime ait
oldugu sorularini, eser haklarinin korunmasini ve adil bir se-
kilde telif haklarindan yararlanilmasi i¢in gerekli yasal yapilar
kapsamaktadir.

Yaratici Calismanin Gelecegi: Sanatcilarin is akislarini, Gre-
tim sureclerini ve gelir modelleri dijitallesme gibi faktorlere
bagli olarak yeniden sekillendirmeyi ele almaktadir. Sanatgi-
larin, dijital araglar ve platformlar vasitasiyla daha genis bir
kitleye ulasma ve potansiyellerini artirma firsatlarini da icer-
mektedir.

Cagdas Medya Ekosistemi Uzerindeki Etkiler: Sanatcilarin
dijital dinyada nasil varlik gostereceklerine, kitlelere nasil
ulasacaklarina ve bu ortamda nasil bir etkiye sahip olduklari-
na dair konulari icermektedir. Bu ¢alisma bu temalari ve daha
fazlasini dikkate alarak kisa deginiler ile yapay zeka sanat ko-
nularina battincul bir yaklasim gelistirmeyi hedeflemektedir.

Yapay zeka ile ilgili ivme kazanan teknolojik gelismeler

Sanat Eserlerine Dair Veriler
Yapay zeka icerisinde bir Uretim mekanizmasinin gelismesi
icin oncelikle verilerle beslenmeye ihtiyag vardir. Gittikce artan
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Bilgisayarin sanat icra
edip edemeyecegi
sorgulanan
calismalarda, yapay
zeka sanati ile
fotografin icadi arasinda
paralellikler kurulmus;
sanat ve teknoloji
arasindaki is birliginin
evrimini incelenmistir.
Bu bilgisayar-sanat
etkilesimlerine dair
tartismalar takiben,
yapay zekanin yenilikgi
yaninin, kodlar

iceren gorsellerin

bir tiir soyutlamaile
cok katmanli hale
getirilmesi oldugu
soylenebilir. Burada bir
“ortiik alan” giindeme
gelmektedir. Yapay
zeka ile sanatcinin
ayirt edici yani bu
alanin tasarimi ve nasil
organize edileceginde
viicut bulmaktadir.



dijitallesme inisiyatifleri ile ¢evrim i¢i ulasila-
bilen sanat koleksiyonlarinda ciddi bir artis ya-
sanmistir. Fiziksel bir eser ile onun dijital karsi-
Ligi bambaska malzemeler icerse de benzer bir
bilgi yapisi ile kodlanmaktadir. Dijitallesmis ko-
leksiyonlarin varlidi ileri hesaplamali yontem-
lerin uygulanmasi agisindan gerekli on kosulu
saglayan bir alan olusmustur.

Dijitallesen eserin ¢O6zumlenmesine dair
hesaplamali yontemlerde genellikle uzaktan
izleme veya yakin okuma yaklasimini kulla-
nilmaktadir. Yakin okuma (gorsel stilometri ve
hesaplamali sanatci kimlik dogrulamasi gibi
islemler ile) bir calismanin belirli yonlerine
odaklanmayi gerektirmektedir. Bu okumada fir-
¢a darbeleri ve doku gibi 6zelliklere yakindan
bakilir. Uzaktan izlemede ise belirli dzelliklere
veya benzerlik iliskilerine odaklanilmaktadir.
Veri setleri olusturulurken cogunlukla sanat
uzmanlarn tarafindan sanatgi, stil, tur, teknik,
donem gibi bilgiler olusturulmaktadir. Duygu
analizi ve estetik kalite degerlendirmesi icin-
se genellikle belirli anketler veya kitle kaynak
platformlar araciligiyla toplanan cesitli veriler
gozden gecirilmektedir. Bu ¢alismada asiri tek-
nik bilgi yuklemesi yapilmamasi ve ¢alismanin
odak noktasinin dagilmamasi i¢in ele alinma-
yacak olsa da arastirmak isteyenler i¢in teknik
sureclere dair bazi anahtar kelimeler verilebilir:
Otomatik siniflandirma, nesne tespiti, benzerlik
alimi, cok-modlu temsiller, hesaplamali estetik,
sanat tarihinden kesifler.

Teknolojideki Doniim Noktalari

Bilgisayar tabanli gorme ve gorsellestirme
arastirmalarinda son yillarda bircok isleme ve
doku sentezi algoritmasi gelistirilmistir. Bu algo-
ritmalar girdilere ressam veya eskiz bicemi gibi
kosullarin tanimlanmasiyla goruntiyu ¢esitli se-
killerde degistirmeyi hedeflemistir. Bu calisma-
lar 2000’lerin bagina dayansa da fotograflarin
dizenlenmesi ve gorsellerin Uretilmesi icin de-
rin noral ag sistemlerinin kullanilmasi son bes
yilda hiz kazanmistir. Yaygin etki gosteren ilk
kaynaklardan biri 2015’te ¢ikan DeepDreams'tir.
DeepDreams ile beraber saykodelik ve halisi-

natif gorseller olusturulmaya baslanmis ve bu
bicem dijital sanat uretimlerinde popiilerlik ka-
zanmistir. Devaminda 2016 yilinda NST (Neural
Style Transfer) ile YAPAY ZEKAnin dijital sanat
uretimlerinde kullanilmasi yayginlik kazanmis-
tir. Bu arag ile goruntiinun igerigi ve stili ayristi-
rilip yorumlanabilir hale gelmistir. Burada igerik,
bir goruntide tasvir edilen taninabilir nesnele-
re ve sekillere karsilik gelirken; stil, icerigin fo-
togercekgi tasvirinden (estetik agidan) ne tir bir
gorsel sapma yasadigini ifade etmektedir. Fakat
NST ile uretilen gorlntller 6zgun bir sanatsal
yaratimdan ziyade mevcut gorsel girdilerin bir
kombinasyonunu olusturmaktaydi. 2014 yilinda
¢ikan GAN (Generative Adversarial Network) sis-
temi, gercekgi gortntulerin ikna edici sahte var-
yasyonlarinin olusturulmasinda etkili sonuglar
vermesiyle epey ilgi gormustir. Bu durum GAN
tabanli bir¢ok aracin ¢ikmasina neden olmustur.
2017 yilinda GAN modelinin halihazirda var olan
sanat eserlerine benzeyen goruntulerin dretim
yontemlerini 6grenebilecedi; ancak sanatsal bir
Uretim yapamayacagi savi ortaya atilmistir. Bu
sav ile AICAN (Artificial Intelligence Creative Ad-
versarial Network) glindeme getirilmistir. AICAN
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uretimleri ile yapilan denemelerde bir sanatci
tarafindan Uretilen isler ile yapay zekanin Uret-
tigi islerin ayirt edilememeye basladigi gorul-
mustir. 2021’de OpenAl, metinlerden goruntuler
olusturan DALL-E uygulamasi ile yapay zekanin
sanat Uretiminde kullanilmasina yonelik bir ¢iI-
gir agmistir. Bu inisiyatifi takiben 2022 yilinda
da benzer bir etki yaratan Midjourney platformu
kurulmustur. Bu asamalar yapay zeka araciligiyla
sanatin gidisatina dair 6nemli bir trendin izlegi-
ni olusturmaktadir.

Sanatin Yapay Zekadaki Yenilikci Yani

Uretken Sanat (Generative Art) kavrami ile
sanatin teknolojiyle kesisiminde gesitli adimlar
atilmis ve yenilikci yanlari Gzerine distnilmds-
tr. Ancak yapay zeka ile sanat alaninda acilan
yenilikler yeni bir boyut kazanmistir. Hertzmann
ve digerleri, bilgisayarin sanat icra edip edeme-
yecegini sorguladigi ¢alismasinda yapay zeka
sanati ile fotografin icadi arasinda paralellikler
kurmus; sanat ve teknoloji arasindaki is birli-
ginin evrimini incelemistir. Bu bilgisayar-sanat
etkilesimlerine dair tartismalari takiben, yapay
zekanin yenilikci yaninin, kodlar iceren gorsel-
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lerin bir tur soyutlama ile cok katmanli hale ge-
tirilmesi oldugu soylenebilir. Burada bir “6rtiik
alan” (latent space) giindeme gelmektedir. Or-
tk alan, bilinen ve bilinmeyenin ¢ok boyutlu et-
kilesimiyle olusan sonsuz oneriler alanina isaret
eder. Yapay zeka ile sanatginin ayirt edici yani
bu alanin tasarimi ve nasil organize edilecegin-
de vicut bulmaktadir. Bu bakis agisinda makine
ile sanat¢inin is birligi kurmasi esas alinmakta-
dir. Fakat yapay zeka ile bu tir bir is birliginden
daha farkli iliskiler de kurulabilmektedir.

Yapay Zeka ile Etkilesimler

Yapay zeka ile sanat lretiminde Ug temel
perspektif yer almaktadir: Kendi yaratici pratigi-
ni genisletmek ve gelistirmek isteyen sanatcilar;
sanat pratiginin anlasilmasi ve gelistirilmesine
yonelik sistemler ile ilgilenen arastirmacilar; sa-
nati deneyimlemeye odaklanan izleyiciler. d’In-
verno ve McCormack, bu ug perspektifi de kap-
sayacak sekilde, yapay zeka ve sanat arasindaki
iliskinin dogasini iki karsit konsept ile ele alir:
Kahraman YAPAY ZEKA (Heroic Al) yazilimin tek
yaratici kahraman rolinu Ustlendigi durumu ta-
nimlarken, Is Birlikci YAPAY ZEKA (Collaborative
Al) sistemin insanlarin yaratici faaliyetlerini des-
tekledigi, kiskirttigr veya bu turden faaliyetlere
zorladigr durumu tarif etmektedir. Kahraman
yapay zeka, sanatcinin veya programcinin dog-
rudan mudahalesi olmadan, sanatin ozerk bir se-
kilde uretildigi sistemlerdir. Yazilim arastirmaci
veya programci tarafindan gelistirilirken, sanatci
bu siirecin bir pargasi degildir. Daha ziyade ni-
hai sistemi kullanir. Burada 6zglnluk ve deger
uretme konusunda zorluklar yasanabilmektedir.
is birlikci yapay zekd, sanatcilarin bireysel veya
kolektif calismalarini artirmak igin tasarlanan
sistemlerdir. Bu modelin daha iyi anlasilmasi
icin “Aksedimsel Dongi Ureticisi” isimli uygula-
ma ornek verilebilir. Bu uygulamada bir piyanist
veya gitarist farkli kaliplarda akor dizileri galar
iken bir yerden sonra sistem muzisyene yanit
olarak performans (jam session) sergiler, sanat-
¢iyla is birligine girerler ve bir arada Uretmeye
baslarlar. Bu durum mduzisyenin yaraticiligini te-
tikler. Paralel 6rnekler gorsel sanatlar icin de ku-



rulabilir. is birlik¢i yapay zekada yasanabilecek
olasi sorunlar teknolojiyle calisma sureclerinde
etkilesim, akis ve geri bildirim gibi konulari an-
lamakta ¢ekilen guglikler olabilir.

Yapay Zekaya Dair izlenimler ve Deneyimler

Gelelim yapay zeka uretimlerine verilen tep-
kilere ve izlenimlere. Elgammal ve digerleri,
2016’da Basel sanat fuarinda AICAN sistemi ile
uretilmis eserleri insanlarin Urettigi eserlerle bir
arada sergilemis ve islerin insan yapimi olup ol-
madigini sorgulatmistir. Katilimcilarin %75’ ya-
pay zeka ile Uretilen ¢alismalarin insanlar tara-
findan Uretildigini dusinmustur. Ancak Hong ve
Curran 288 katilimciyla yurdttikleri arastirmada
daha farkli sonuglar bulmustur. Yapilan anket
galismalarinin sonucu insan-yapay zeka Uretim-
lerinin dederlendirilmesinde farkliliklar oldu-
gunu gostermektedir. Bu galismada insan ure-
timleri; kompozisyon, ifade derecesi ve estetik
deger agisindan ¢ok daha yiksek puanlanmistir.
Bir onceki calismanin aksine bu guncel ¢alisma
yapay zeka Uretimlerinin Turing testini henlz
gecemedigini tespit etmistir. Wu ve digerleri, ya-
pay zeka ve insan Uretimi siir ve resimlerin algi-
lanisi ile ilgili bir arastirma yapmistir. Sonuglara
gore ABD katilimcilari hem agik hem de ortulu
olarak, yapay zeka uretimlerine insan Uretimle-
rinden daha elestirel yaklagsmistir. Cinli katilim-
cilarin ise insan igeriklerine yapay zeka icerik-
lerinden daha fazla deger verdigi gorilmustdir.
Ragot ve digerleri,yapay zeka iceriklerinin insan
iceriklerine gore algilanmasinda olumsuz bir 6n
yargil oldugunu gozlemlemistir. Baska bir deyis-
le, yapay zeka sanat eserleri, insanlarin Urettigi
eserlere gore énemli 6lcuide daha az begenilmis,
daha az 6zgun, glzel ve anlamli bulunmustur.
Onceki calismalara kiyasla 565 katilimci gibi
yuksek bir katilim ile gerceklestirilmis olmasi
bu calismanin guvenilirliginin daha yuksek ol-
duguna isaret etmektedir. Spesifik bir bulgu ola-
rak katilimcilarin portre gorsellerinin sahibini
manzara gorsellerinin sahibinden daha basarili
bir sekilde tahmin edebildigi gorilmustur. Bura-
dan yapay zeka Uretimindeki teknik 6zelliklerin
su anda manzara uretimi icin portrelerden daha

gelismis oldugu cikarimi yapilabilir. Yapay zeka
uretimlerine gelistirilen olumsuz On vyargida
teknofobi, makinelere duyulan kaygi ve tepkisel
degersizlestirme egilimlerinin payi olabilir.

Lyu ve digerleri, sanat¢i olanlar ve olmayan-
lari bir arada inceledigi bir arastirma yapmistir.
Yaptiklari kapsamli ¢alismada sanatgilarin ya-
pay zekanin kontrol etkisinden memnun olma-
diklarini, hatta kontroll gereginden fazla siste-
me verdiklerini dislinmektedirler. Yapay zeka
Uretiminin rastlantisalligi ve gesitligi nedeniyle
sanatgcilar, araglari eskisi gibi kontrol etme be-
cerisine yonelik bir glvensizlik yagamaktadirlar.
Gorsel deneyimi fazla olan sanatgilar yapay zeka
resimlerindeki benzerlikleri tanimlayabildikle-
rini ve yeteri kadar 6zgun olmamakla ilgili bir
sorunu oldugu dusinurken, gorsel deneyimi az
olan Ureticiler aksini dusinmeye daha egilimli
cikmistir. Yapay zeka araglarini kullanirken sa-
natcilarin ¢ogunlukla guindelik hayatin sahne-
lerine dair dogrudan tasvirler yerine (bir sevgi
limani olarak ev gibi) metaforlara basvurdugu
gorilmustur. Fakat, deneyim ve beceri farkindan
olmasi muhtemeldir ki sanat¢i olmayanlarin
tutumu daha farkli olmustur. Sanat¢i olmayan-
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larin (sanatcilara kiyasla) cogunlukla yaratici
suregleri basit ve dogrudan olmustur. Genel-
likle aldiklar etkileyici sonuglarda sanatcilara
kiyasla ¢ok daha fazla heyecan duymuslardir. Bu
kistas Uzerinden bir okuma yapmak gerekir ise,
sanatcl olmayanlar teknolojik gelismeler araci-
Ldiyla ¢izim becerisinin yarattigi sinirlamalari
asip kendilerini yaratici yollarla ifade edebil-
meye baslamistir. Sanatgilarin sanat arka plani
olmayan insanlarla arasindaki teknik beceri far-
ki giderek daralmaktadir. Bu durum sanatcilarin
sanat Uretimini ve iletisim kurma bigimlerini,
teknik becerilerin otesinde, farkli yonlerde agi-
Limlandirmaya itecek gibi gorinmektedir.

Yapay Zeka ile Uretilen Eserin Sahibi Kimdir?

Bu da diger basliklar gibi basli basina maka-
lesi yazilacak kapsamda bir konudur. Ancak ¢ok
tartismali olan bu konuya da gormezden gel-
memek adina kisaca deginilecektir. 2018 yilinda
Obvious kolektifi tarafindan uretilen “Edmond
Belamy'nin Portresi” adli yapay zeka sanat eseri,
432.500 dolara agik artirma ile satilmistir. Ch-
ristie’s Belamy muzayedesi vakasi sanatgilik ve
telif hakkiyla ilgili birgok sorunu tartismaya ag-
mistir. Bu durum bir yapay zeka eserinin Uretimi,
tanitimi ve satisi sirasinda dikkate alinmasi ge-
reken etik konulari gindeme getirmistir. Yapay
zeka eseri beklenmedik fiyatlara satildiginda
satistan elde edilen karin sahibinin kim olacagi
sorgulanmaya baslanmistir.

Mevcut durumda satisi yapilan yapay zeka ta-
banli eserlerin sahipligi yapay zeka tekniklerini
kullanarak Ureten sanatgiya atfedilmektedir. Bir
fotografta atifin fotograf makinesine verilmesi
anlamli bulunmasa da yapay zeka sureglerinde
durum, fotograf makinesinin salt ara¢ olmasina
kiyasla daha karmasiktir. Yapay zeka eserinin
egitildigi verilerin bir kismi telif hakkiyla koru-
nan gorselleri iceriyor olabilir. Boyle bir durum-
da sonug urtinde baska birilerinin sanatsal katki-
lari s6z konusu olmaktadir. Bu tirden referanslar
sonug Urunde net bir sekilde okunamasa bile su-
reci besleyen girdiler olmasi nedeniyle konuyu
etik acidan tartismali hale getirmektedir. Dola-
yisiyla sanatin icra edilme surecindeki tum kat-
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kilarin bir ¢esit dokumindn yapilmasina ihtiyag
vardir. Ne var ki sanatcinin yaratici siireclerinin
her asamasini agik bir sekilde sunmasi, ortaya
¢ikan eserin sanat eserinden ziyade teknik bir
urtn olarak algilamasini tetikleyecegi icin pek
de istenilen bir durum olmayabilir.

Sona Gelirken: Estetik Deneyim ve Atmosfer
Yapay zeka-sanat iliskisinin potansiyellerine
ve olasi sorunlarina genel hatlari ile degindik-
ten sonra metni daha spesifik bir alana cekip
yayin asamasinda olan bir ¢alismamizin konu-
suna temas ederek sonlandirabiliriz: Estetik de-
neyimin yapay zeka ile dénisim siregleri.
Estetik teori 1990°li yillara kadar tekil nesne-
nin kendisine ve icerigine odaklanmistir. Bohme
“yeni estetik” onerisi ile eserin kendisine degil
deneyime odaklanan bir estetigi ortaya koymus-
tur. Bohme tekil nesneyle ya da bir isle degil, at-
mosferle ilgilenmistir. Atmosferler, belirsiz halle-
rinden dolayi bu estetigin merkezinde yer alir; ne
bir insan 6znesine ne de maddi bir nesneye aittir-
ler. Daha ziyade insanin durumlari ile onu gevre-
leyen nitelikler arasindaki iliskiye isaret ederler.
Konvansiyonel estetikte nesneye tamamlanmis
bir calisma olarak yorumlanacak bitmis bir varlik
olarak odaklanilmistir. Ancak atmosferi merke-
ze alan yeni estetik, odak noktamizi mekandaki
fiziksel bir uzanti olan nesneye yoneltmektedir.
Dolayisiyla nesne “icerdigi” seyle degil, mekana
yayilma sekliyle karakterize edilmektedir. Boyle-
likle estetik teori mekansal katmanlar edinmistir.
Yeni estetikte gerceklik, bir mekana girildi-
ginde hissedilen seye isaret eder. Bu, gergek-
ten desifre edemedigimiz, ancak basitce bir
seyin varligi olarak taniyabildigimiz bir seyin
mevcudiyeti anlamina gelmektedir. Bu mev-
cudiyet; nesnelerin renkleri, malzemeleri gibi
maddi referanslarla tanimlanmasinin Gtesine
gecilmesini saglamaktadir. Atmosferin merkeze
alinmasiyla duyular hiyerarsisine bagli olmayan
bir estetik anlayisi olusmus; duyusal deneyimin
cok-katmanli bir yapi olusturmasina imkan ve-
rilmistir. Bohme’ye gore nesneler atmosfer ile
olan baglari nedeniyle mekansal uzantilariyla
beraber dogrudan ve hemen algilanir. Kantgl



gelenegin goz merkezliliginin ardindan atmos-
fer temelli bir estetik, mekanin algisini ve one-
mini degistirmistir. Dahasi, “ara” (in-between)
fenomenler olarak atmosferler, 6zne ve nesne-
nin bir bulusma noktasini somutlastirmaktadir.
Ozne-nesne ikiligi atmosferde algilayan ve algi-
lananin ortak gercekligi olarak ¢ozlinmektedir.

Gorlnen o ki dunyay algilama bigimlerin-
de bu iki onemli adimdan sonra Uglncl bir
asamaya gecilmektedir. Teknolojideki Dondm
Noktalari bolimundeki gorsel Uretme sistem-
lerindeki gelismeler ve 2022 yilinda OpenAl
tarafindan ChatGPT'nin agik kaynak olarak su-
nulmasi bu dngoruyu desteklemektedir. Yapay
zekanin esliginde yeni estetik tartismalarin
kapisi aralanmistir. Yapay zekanin atmosfer ile
nasil iliskilenecegini ve estetik teoriyi nasil
dondstlrecegini bu sirecte hep beraber dene-
yimleyecegiz.
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