Sobre a aplicacéo de Filosofia

Introducao

Com base em leituras sobre a metodologia de ensino em conjunto a
experiéncia em sala de aula, chegamos a discusséo sobre como seria 0 melhor
modo de aplicar o contelido de Filosofia para os alunos?!, concluimos que a
utilizacdo do imaginario, ou fantastico, era um dos maiores aliados neste
trabalho.

De forma a ficar mais claro essa ideia estruturamos este artigo para, de inicio
definir os questionamentos que tomaram nossa mente dentro desta discussao.
Optamos por comecar a discussdao com uma pergunta, de certa forma, basica e
rotineira na vida pedagogica, que € como fazer o aluno ter interesse pelo
conteudo. Professores com muitos anos de experiéncia ainda discutem sobre
isso, pois, € perceptivel como os estudantes demonstram certo desdém,
desinteresse e até preconceito com certas matérias, seja acreditando que elas
nunca lhes serdo Gteis, ndo possuindo um “real valor na realidade”, € incontavel
o numero de vezes que um professor de filosofia ja escutou as seguintes
perguntas: “Por que eu preciso aprender Filosofia?”, “Afinal para que serve a
Filosofia?” ou “Filosofia ndo é s6 perguntar ‘por que’?”, estes questionamentos,
em um primeiro momento parecem apenas um confronto do aluno ao professor,
mas devem ser vistos como questionamentos validos, é neste momento que um
docente preparado deve aplicar o método filoséfico no aluno, levar os jovens
para dentro da filosofia, puxa-los para fora da sua zona de conforto e coloca-los,
ndo diante da resposta precisa, mas de um davida-guia que os levara a uma
conclusdo logica individual. Pensando nisso, todo o0 nosso primeiro momento
sera dentro do tema de “como gerar interesse” pelo conteudo.

Para trabalhar o interesse do aluno precisamos, como professores, ir além
das teorias pedagogicas ja estabelecidas e pensar no real contato do aluno com
0 conteudo. As teorias sdo essenciais para montarmos nossa estrutura de aula,
mas nao podemos vé-las como correntes, mas sim apoios, conseguir levar o
aluno para fora da viséo padréo que eles tém sobre aprender? e reposiciona-los

! Para que pudéssemos apresentar este contetdo de forma direta, optamos por n3o tracar toda a relacio
da metodologia padrdo encontrada nas salas de aulas, seja pelo professor optar pela utilizagdo e
centralizagdo do conteudo base em cima do livra didatico ou pela simples definigdes e transmissdes de
conceitos para contextualizar, tivemos preferéncia em falar da relagdo aluno-receptor e professor-
transmissor, por mais que estas ideias estejam presentes no momento que for discutido as rotas de
ensino. Lembrando que ao falar destas duas visGes de aluno e professor, referimo-nos a uma discussao
realizada pelo educador e filésofo Paulo Freire (1921 — 1997) em seu livro Pedagogia da Autonomia (1996).
2 0s alunos tendem a ver as aulas como macantes e cansativas. Isso ndo é somente um fator em colégios,
dentro de universidades também ha essa discussdo entre os alunos, muitas vezes o problema ndo é a
dificuldade do conteudo em si, mas como ele é moldado para ser passado para os alunos, ndo é magante
aprender sobre Platdo, mas é ouvir uma explicagdo de trinta minutos e no final fazer um resumo da aula.
NGs precisamos repensar a fungdo do professor dentro da sala de aula e na vida dos alunos, novamente
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em um momento no qual a matéria que tiveram de copiar e ouvir o professor falar
incansavelmente durante um bimestre ou trimestre inteiro ndo € mais seu
“torturador”, mas sim “companheiro” de jornada, faz com que eles repensem a
visao padrdo. De forma a ficar mais ilustrativo, algumas experiéncias, feitas em
sala de aula, foram apresentadas, desde sua motivagdo até a recep¢cdo dos

estudantes.

Em um segundo momento tracamos a relacdo do conceito de Douta
Ignorancia® junto a estrutura do ndo-saber de Nicolau de Cusa e como estes
conceitos podem ser utilizados na preparacdo do conteudo diante do aluno, em
verdade até enxergamos tais conceitos como os pilares da formacéo de todo um
proto conhecimento que auxilia na estruturacdo de uma base légica para o
alcance de uma boa interpretacdo do contetdo apresentado.

Como ultimo ponto relacionamos o imaginario, ou fantastico, dentro da
aplicacdo do ensino de filosofia, de forma direta nos atemos apenas a sua
utilizacdo dentro do pensamento filosofico, sem adentrar em outras matérias,
estabelecemos apenas a relacao filosofia-fantasia, historicamente uma relacéo
de longa data, deste o inicio da Filosofia, mas que ap6s o periodo da pés-
modernidade houve um certo afastamento?.

De forma a ficar mais claro os questionamentos que norteiam este trabalho,
segue, abaixo um mapa estrutural de todo o contetdo aqui discutido.

retornamos aquela discussdo em que vemos o aluno como o puro receptor e o professor o grande
transmissor.

3 Desejamos utilizar, de forma mais direta, o conceito de Douta Ignorédncia desenvolvida por Nicolau de
Cusa (1401-1464). Para nos ajudar temos por apoio a obra O conceito de douta ignordncia de Nicolau de
Cusa em uma perspectiva pedagdgica da Dr2 Constanza Kaliks Guendelman

4 Lembremos das discussdes dos pensadores pds Revolucdo Francesa na qual desejam, de certa forma,
abolir a utilizagdo metafisica e fantasiosa na estrutura da filosofia, desejando aproxima-la cada vez mais
de uma estrutura cientifica.
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1 O que gera o interesse pelo conteddo?

Ao falar do interesse pelo conteido adentramos em um campo subjetivo de
dificil desenvolvimento metodolégico®, devemos levar em consideragdo todo um
desenvolvimento individual de cada aluno, mantendo em mente que a crianga
nao deve ser vista como um pequeno adulto com todo um desenvolvimento
prévio, nem um ser de total ignoréncia que ira receber todo o conhecimento da
figura do mestre-sdbio, o professor. Relembremos a relacdo aluno-receptor e
professor-transmissor discutida longamente pelo educador e fildsofo Paulo
Freire em sua longa producdo pedagdgica. Discutimos a relacdo aluno-
professor, como ela desenvolve-se, ha um Gnico modo ou ha uma variedade,
valida, desse tipo de relacéo?

Quando se comenta sobre levar o contetdo até o aluno é discutido o melhor
caminho a ser tracado para alcancar o jovem, aguele que caiu no gosto pelos
educadores e recebe maior apoio dos grupos pedagdgicos é o famoso levar o
conteudo para dentro do contexto do aluno, pois bem, isso é uma coisa légica e,
de primeira impressao, espontanea e natural. Os professores veem este
caminho como o mais simples e direto a ser tracado, o de gerar uma
simplificag@o do conteldo e adapta-lo para a realidade daquele grupo de alunos
em uma sala de aula, porém ndo é tdo simples, devemos recordar o fator
individual dos alunos, nem todos conseguem encaixar-se N0 mesmo contexto,
sendo assim haveria a necessidade de escolher um, que a maioria poderia
identificar-se, ainda sim haveria certo grupo que ficaria deslocado.

Por exemplo, certa vez, em uma sala de aula, um professor de filosofia tinha
em sua grade de matérias a introducao a filosofia politica, assim ele preparou,
de inicio, uma rapida separacdo entre a visao filoséfica do naturalismo e do
contratualismo, uma pequena introducdo sobre cada uma das visées e uma
apresentacao sobre seus principais pensadores, porém toda a concepcao de um
contrato hipotético ou de uma necessidade social natural era de dificil
assimilacao para os jovens, percebendo tal dificuldade dos alunos em apreender
agueles conceitos, o professor pegou o pensamento e pensadores, 0s realocou
em uma realidade proxima do aluno, um cartorio explicaria a validacao do
contrato hipotético enquanto um MacGyver tornava-se um referéncia de um ente
sem necessidade social, que tudo podia resolver e criar por si mesmo, desta
forma eles tiveram uma primeira apreensdo do contetdo apresentado.

Mas se conseguimos chegar no objetivo de passar a o contetdo base para
uma maioria de alunos, qual é o problema do método? Acredito que falar em

5 E importante mantermos em mente que o subjetivismo humano é um dos fatores que tornam o
desenvolvimento de um esquema padronizado do ser humano uma coisa impossivel de ser feita, até por
isso € um dos cincos problemas metodoldgicos das ciéncias humanas, porém sua existéncia ndo deve ser
vista como um muro instransponivel, mas sim uma ferramenta para auxiliar no desenvolvimento de
melhores metodologias.
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problema de método é algo, ainda, arriscado e descuidado®, pois a simplificacéo
para facilitar a aplicacdo do contetdo pelo aluno € um método aplicado por
milénios no meio educacional’, este mostrou-se extremamente eficaz, contudo,
ao passar do tempo ele foi sofrendo com certas alteragbes, agora sua
comparacao aos antigos € quase esquecida. Qual é a diferenca da aplicacéo
antiga para a nossa? E o fator imaginario.

Dentro da discusséo sobre a tal simplificacdo, acomodou-se a ideia que
somente pegar o conteudo, tirar todo o fator imaginario dentro dele e apenas
colocar ele em um corriqueiro momento do aluno € o necessario para gerar no
jovem o conhecimento necessario e sua familiaridade com o contetdo, porém
isso € um caminho para afastar ainda mais o jovem do conteudo filosofico.
Quando €é apresentado um conteudo ja totalmente definido, sem que
cologuemos o aluno diante de um problema que o fagca pensar em uma solucéo,
tiramos dele a oportunidade de desenvolver um pensamento critico e o0
encaixamos em uma pequena cesta com todos os conceitos que o professor
deseja que ele aprenda, tiramos a autonomia imagindria a substituindo por um
esboco tracado pelo docente, este que podemos dar a forma que queremos, sem
gue ele reclame ou revolte-se. Quando passamos a observar o aluno como
apenas o0 receptor do contetdo jA pensado e simplificado pelo professor,
colocando o jovem apenas como um “repetidor” daquilo que o portador de todo
o conhecimento o transmitiu, € mais provavel gerar o afastamento do aluno do
conteudo e do professor, pois, estes sdo colocados em um pedestal no qual o
alcance é impossivel, assim o aluno cai na constancia do contetdo ja-pensado.

Por conclusédo acreditamos que o rompimento da constancia na formacéao,
colocando o aluno em confronto com o fator imaginario € mais amigavel ao ente,
poderiamos falar de uma necessidade de inconstancia na formacao do jovem.

1.1 Por que aplicariamos a inconstancia na formagao?

Para discorrer sobre tal aplicacdo antes precisamos definir o que seria a ideia
de constancia e inconstancia, de primeiro contado veremos a seguinte estrutura

6 Cabe ressaltar que o nosso foco é a direta discussdo sobre a pura aplicacdo de filosofia, por mais que
possa haver uma expansdo na discussdo em outras matérias, devido a individualidade de cada conteudo,
uma padronizagao de suas aplicagées também é um objetivo de dificil, se ndo impossivel, alcance.

7 Podemos pegar por exemplo a utilizacdo dos grandes teatros cerimonias religiosos dos antigos,
momento este em que a casta religiosa ensinava o povo sobre sua crenga através de um método de
grande exposicdo e implicagdo dos grandes mitos de criagdo do mundo, poderiamos até falar dos
bardos, poetas e taumaturgos que transcreviam e/ou cantavam as histdrias para o povo.
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montada para uma rapida llustracao:

Q- o

A imagem acima pode ser lida da seguinte forma:
@ Representam o individuo em sua posicéo inicial.

@ pontos de adversidade na rota tracada, geram pequenas interpretacées
do conteudo final.

O Representa a visdo final que o aluno desenvolve do conteldo
apresentado.

— Rota tracada pelo aluno e auxiliado pelo professor.

Apresentado uma visao grafica dos conceitos, assim podemos trabalhar eles
de forma mais direta, pensemos a constancia (I) na primeira linha e a
inconstéancia (ll) na segunda:

I. A primeira ilustracdo nos mostra a linha de progresso do aluno até
a visao final do conteudo lecionado pelo professor, € possivel
observar que ha apenas um ponto de adversidade dentro da rota,
curiosamente ele aparece no inicio dela, mas por qué? Ele
representa o estado de davida inicial do jovem, o primeiro contato
com aquela ideia apresentada, € normal que ele venha a
desenvolver uma adversidade com o que lhe foi apresentado, a
real duvida que temos de refletir €, por qual motivo ha apenas um
ponto dentro da rota da constancia? Existe apenas um, pois agora
toda a rota seré feita pelo pensar do professor ou daquele que esta
apresentado o tema, ndo havera tempo para o aluno pensar, ele
apenas vai seguir o ritmo, sendo assim, todo questionamento
apresentado em sala de aula sera logo resolvido pelo docente, sem
tempo ou oportunidade para o aluno desenvolver uma linha logica
para uma conclusdo. Sem tempo de absorver e perceber o proprio
estado de ndo-saber, o aluno ndo se entende como aquele que
precisa resolver o problema, mas sim que deve decorar a solugéo.

[I.  Na segunda ilustracdo observamos um caminho caracterizado por
ter altos e baixos, em cada extremo existe um ponto de



adversidade em destaque, como isso funciona na pratica? Quando
o professor apresenta o tema, mas ndo apresenta um ritmo
obrigatério para alcancar o conteudo final, ocorre um fenémeno
com o aluno, ele passa a ter iniUmeros contatos e visdes diferentes
do tema proposto, de inicio choca-se com o seu proprio ndo-saber,
isso faz com que ele gere conclusdes iniciais que sdo quebradas
ao colidirem com algo mais profundo daquele conteudo, gerando
camadas de aprendizagem, reforcando aquilo que ele interpretou
por correto e eliminando o que viu como erro, esse movimento
torna a visdo final que o estudante desenvolve do conteddo mais
concreta e sélida, ndo um simples processo de decorar. Rompendo
assim com o que foi apresentado na primeira linha, percebendo
gue ndo ha uma formula especifica para alcancar uma conclusao
l6gica, se desprende dos esteredtipos desenvolvidos previamente
e supera o préprio ndo-saber, alcancando um conhecimento mais
concreto e solido.

Apresentar de tal forma a aplicacdo dos conteudos pode gerar dois erros, a
primeira vista, que sao “o professor ndo tem real fungdo na inconstancia” (1) e “a
constancia ndo tem nada de util” (1), trataremos delas neste momento:

Sobre a real funcéo que o professor exerce dentro da inconstancia,
arriscamos dizer que esta € mais complexa do que dentro da
constancia, a primeira vista o aluno é abandonado com o material
no colo para fazer como quiser, enquanto o professor fica sentado
sem fazer nada, mas é exatamente o oposto, no momento em que
o docente deixa de ser o polo de todo o conhecimento, o “farol com
a luz do conhecimento que ilumina a escuridao da ignorancia” e
passa a ser a figura do velho faroleiro que apenas carrega a
fagulha inicial, toda a relacdo de aluno-professor € alterada, agora
o docente € um ente alcancavel, préximo. Agora o preceptor ira ser
quem guiard o aluno para a proxima adversidade, ensinando e
aprendendo junto.

Quanto a utilidade da constancia, é interessante observar que a
sua rota é uma linha reta, sem desvios e imperfei¢cdes, sendo assim
podemos vé-la como uma base para estruturar um conhecimento
concreto, ndo acreditamos na ineficacia deste processo, mas sim
em sua comodidade e pouco desenvolvimento do aluno, nao
gerando um alicerce para o processo e crescimento do estudante,
mas sim uma educacao pautada em decorar e repetir aquilo que o
mestre lhe passa, a relacdo aluno-professor apresenta uma maior
distancia.

Para auxiliar na ilustragao de tais conceitos, visitemos um caso: certa vez um
professor tinha que ensinar aos alunos sobre a Filosofia da Arte, seu sentido e
objetivo como matéria, em primeiro momento ele preparou uma aula basica,
separou 0s principais nomes, conceitos aplicados dentro da matéria, seu
desenvolvimento e relagdo com o0s gregos, romanos, renascentistas e
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romanticos®, basicamente todo um contelido que levaria os alunos para o
caminho que ele acreditava ser o que os alunos precisavam, como foi essa aula?
Um fiasco, os alunos ndo apresentaram real interesse pelo conteudo, tudo era
muito distante e imaginario para eles, tudo pouquissimo atrativo, observando a
falta de relacdo aluno-conteudo, o docente precisava fazer algo, qual foi a sua
ideia? Ele apagou metade do quadro e relacionou os personagens do filme Kung-
fu Panda®, mais especificamente os vildes, com suas cores, dentro disso ele
ganhou o interesse da turma, e conseguiu passar oS conceitos base deste
pensamento.

O que podemos entender desta experiéncia, ndo houve uma eliminacao de
simplificar o contetddo para o aluno, este ndo € o problema, na verdade é o
correto a ser feito, ndo ouve o abandono do professor para com a turma em sua
falta de interesse, mas sim uma junc¢éo e aplicacdo da inconstancia, por aquela
sala estar acostumada a receber o conteldo sempre da mesma forma, ao
confronta-los com o mesmo conteddo, mas desta vez n&do insosso, mas
desafiador, eles sentiram a necessidade de entender o que |lhes era passado. A
filosofia da arte estava dentro da vida delas e agora cobrava ser reconhecida,
era a adversidade que eles encaravam, ndo quiseram sair perdendo, assim
reagiram absorvendo e interagindo com o conteudo.

Observamos que quando eles se deparavam com algo proximo deles, que ao
mesmo tempo era familiar e diferente ocorreu a percepcéo da propria ignorancia
perante aquilo, seu ndo-saber!® agora tomava conta da sua percepcdo das
coisas, foi isso que ganhou a sua atencao. Ter sua realidade confrontada com
uma visao nunca vista, percebendo-se incapaz de compreender certas coisas 0S
animava e excitava a combater tal condicdo, este sentimento de ser colocado
diante de uma parede que antes ndo existia, pois tudo era apresentado dentro
do seu contexto, sem confronto, ao perceber que tal muro sempre existiu, mas
ele nunca lhes foi mostrado como um desafio a ser superado, mas sim uma
grande pintura feita por um terceiro foi a fagulha que acendeu seus animos para
apreender tal conteudo.

2 Na&o-Saber como pilar do conhecimento

Como ja estabelecido, acreditamos que o pilar central do conhecimento € o
nao-saber, de forma especifica no autorreconhecimento do néo-saber perante
algo, seja um contetdo ou um fenbmeno. Para que possamos definir melhor

8 Preparou toda uma exposicdo sobre o desenvolvimento do Sturm und Drang dentro da escola literaria
e na gramatica alema.

9 Kung-Fu Panda. Dire¢do: Mark Osborne e John Stevenson, Producdo de Melissa Cobb. Local Estados
Unidos: Paramount Pictures, 2008

100 n3o-saber, serd discorrido mais a frente, é aquilo que reconhecemos como o pilar do conhecimento,
usamos por base de sua formulagdo pedagdgica a Douta Ignorancia de Nicolau de Cusa, nele vemos este
chamativo conceito.
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essa ideia, utilizaremos a relagdo da Douta Ignorancia, de Nicolau de Cusa, e da
visao do filosofo Gaston Bachelard (1884 — 1962).

2.1 O que é o ndo-saber?

Nicolau de Cusa desenvolve o célebre conceito de Douta Ignorancia. Nas
palavras do cusano:

Douta ignorancia ndo é, pois, negacdo do conhecimento, mas a
experiéncia-limite!? de suas possibilidades, que permite reconhecer o
carater conjectural de qualquer formulacdo e definir o processo
cognoscitivo pela sua dimensdo progressiva e inconclusa. E €
precisamente sob esse ponto de vista que a “douta ignorancia” se revela
como ponto de partida para uma procura da verdade em que apenas ha
etapas aproximativas, mas nunca resultados definitivos.12

O filésofo irA reconhecer na Douta Ignorancia o ponto limite que o
conhecimento humano alcanca, ou alcancou naquele momento, sendo assim,
ela € a linha que delimita que podemos conjecturar com aquele pré-conceito
apreendido, nos levando aos problemas da ndo-compreenséao, destacados por
Bachelard.

O néo-saber € um derivado do conhecimento previamente alcancado, como
se olhdssemos para a escuriddo com uma lanterna em maos, havera um
momento que a luz ndo ilumina as sombras, partindo deste ponto esta o campo
do desconhecido, nés ndao conseguimos antecipar ou deduzir uma forma de
prosseguir, pois ndo conheco, nos vemos perdidos e travados dentro de um
pequeno campo iluminado, “nosso préprio saber”, enquanto ha uma dimenséao
muito maior em volta, mas que ainda é impossivel de ser alcancada.

Campo além do ja conhecido

» Campo limitado pelo ndo-saber

De primeira impressao pode parecer que ao falar do ndo-saber estariamos
limitando o conhecimento do aluno, afirmando que ha um limite para a razao do
jovem, demonstrando-o como um ente de limitagbes, entretanto é o extremo

11 Grifo nosso.
12 ANDRE, Jodo Maria, Introducdo in: Cusa, Nicolau de. A Visdo de Deus. Op. Cit., p. 89.
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oposto, € estabelecendo essa linha limite que podemos fazer com que o pensar
do aluno possa ir além dos limites daquilo que ele ja conhece, superando 0s
problemas do estado de ndo-compreensdo. Podemos ver a origem de tais
problemas nos seguintes fatores:

e Conjunto de conhecimentos empiricos ja adquiridos;
e Cultura quotidiana;
e Senso comum;!3

Momento este que deve, o professor, colocar o aluno em contradigoes,
desafia-lo, provocé-lo para amadurecer o seu saber.

Acreditamos na concepc¢dao de Bernard Charlot sobre a educacéo:

“E um campo de saber fundamentalmente mestico, em que se cruzam,
se interpelam, e, por vezes, se fecundam, de um lado, conhecimentos,
conceitos e métodos originarios de campos disciplinares multiplos, e, de
outro lado, saberes préticos, fins éticos e politicos. O que define a
especificidade dessa disciplina é essa mesticagem, essa circulacdo”*

Observando a educacao e aprendizagem como uma corrente formada por
fortes eles, as relacdes entre os contetdos, suas interligacdes, porém
acreditamos que somente ocorre tal relagdo quando ha uma superacdo de
adversidades, caso contrario ndo ocorre uma ligacdo dos contelddos. Assim
como os elos, de uma corrente, sdo ligados através do derreter e fechar do
material, acontece essa interligacao dos contetdos quando o aluno supera o seu
estado de ndo-compreensao, percebido através do ndo-saber, utilizando novos
conceitos para relacionar os saberes, formando assim uma linha l6gica para uma
concluséo sélida.

Caminhamos para um outro questionamento, como aprender?

2.2 Como aprender?

Pensemos sobre o sentido de aprender, a absorcdo do conteldo e a
formacdo de um raciocinio légico e estruturado de uma matéria ou assunto
abordado. Gostamos de ilustrar a ideia de conhecimento como uma corrente,
formada por firmes elos, quanto maior a busca pelo conhecimento, maior e
resistente seré esta relacdo entre as partes, contudo ndo basta apenas conhecer
um fendmeno, mas nao saber liga-lo com os outros elos do conhecimento, sendo

13 Problemas estes ja referenciados na obra de Gaston Bachelard (1884 — 1962).
14 Cf. André, Jodo Maria. Virtualidades Hermenéuticas da “Douta Ignordncia” na Rela¢do Pedagdgica.
Caderno de Filosofia 6/7, (Mar¢o de 1994), pp. 109-151. (Grifo nosso).
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assim, estabelecemos que o ato de aprender €, além da absorcdo, o ato de
ligagéao entre os elos do conhecimento.

E no ato de aprender, que o professor deve focar a sua forca e dedicacgéo,
estabelecendo um método que leve o conteudo, do seu plano de ensino, de
forma que entrelace com as matérias que o aluno ja possui em mente, porém
nao sabe o que fazer com elas, repensando a relacéo aluno-professor, rompendo
0 arquétipo da divindade inalcancavel para o mestre que guia o heréi, como fala
Joseph Campbell (1904 — 1985)%°.

Podemos repensar o aprender como, ao invés de colocar o conteddo no
aluno, colocar o aluno no contetdo, lembrando que um dos aspectos do ensino
é o de realizar a ligacéo contetido-aluno-contexto sociocultural®.

Para uma rapida ilustracéo, foi delegado ao professor de filosofia ensinar aos
alunos, do primeiro ano do ensino médio, sobre a estrutura de pensamento de
Descartes (1596 — 1650), passando pela duvida metddical’ e o método
cartesiano. O professor separou o conteddo em duas aulas, na primeira fez todo
um aparato da vida do autor, além de preparar um glossario dos conceitos mais
importantes, passando para a turma, na segunda aula, ao revisar o contetdo
passado, percebeu que a turma nao tinha aprendido, nem decorado, nem
recordavam, com isto ele ndo poderia continuar o conteudo, entdo questionou-
se: Qual seria o melhor método de fazé-los sentirem-se atraidos pelo
pensamento cartesiano?

Concluiu que ele ndo podia criar um elo separado na mente dos alunos, mas
sim ligar os que eles ja possuiam com algo novo, com o fazer filosofia, ndo
precisavam, de imediato, decorar 0s conceitos cartesianos, mas aprender a
realizar o processo logico desenvolvido pelo pensador. Desta forma, foi
planejado um cenario hipotético, de assassinato, com personagens conhecidos
pelos alunos?!®, haveria trés suspeitos, um corpo em uma regido similar a um
parque florestal proximo a um lago.

Quando o crime foi apresentado a turma, houve um alvoroco, a turma moveu-
se para perto do quadro com grande animo, questionavam nao somente o ato,
mas a indole dos personagens, a relacdo entre eles, com o cenario a sua volta,

15 Relacdo com a estrutura do Mito do Herdi, este trabalhado pelo pensador Joseph Campbell, baseando-
se na estrutura dos mitos de herdis lendarios e semi-lenddrios.

Cf. Campbell, Joseph. O Poder do Mito. Palas Athena; 302 edi¢do (6 novembro 2014), SP — Sdo Paulo.

16 Cf KILPATRICK, J. Investifacion en Educacién Matematica: Sua Histéria y Algunos Temas de Actialidade.
In: Kilkpatrick, J., Gdmez P., Rico, L. (Ed). Erros y Dificultades de Los Estudiantes. Bogotd: Univ. de Los
Andes, 1998, pp. 12 e 13

7 Principio cartesiano de que a duvida e a atitude critica a tudo que é estabelecido como verdade é o
principio do conhecimento, esta ideia sera trabalhada dentro da relagdo do ndo-saber, saber e aprender,
mais a frente.

18 Fora realizado uma ilustracdo com personagens adaptéveis ao local e contexto dos alunos, como Bob
Esponja, Mickey, Finn, Ben 10 e Naruto, este que os proprios alunos citavam em momentos de
descontracdo dentro da sala de aula. E de suma importancia que o professor saiba apropriar-se daquilo
que os alunos falam e comentam em sala de aula, ajuda na construgcdo de uma boa relagdo entre eles,
além de fazer com que se sintam préximos do ambiente a sua volta.
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tudo era duvidavel e questionavel, tudo podia ser prol e contra, nada era verdade,
tudo era motivo de reflexdo e discusséo critica, ao término concluiram quem foi
0 assassino através de uma conclusao légica e formulada por um selecéo de
dados coletados, sem perceber realizaram todo o método cartesiano'®, mesmo
ndo lembrando o que era, mas o conteudo foi ligado a suas realidades e
confrontou suas imaginacdes, isso 0s moveu e os fez aprender a pratica do ato,
simplificando a teoria.

2.3 0O ndo-saber dentro do ato de aprender

Como funcionard a relagcdo entre estes pontos? Como colocaremos 0 nédo-
saber em auxilio do ato de aprender?

Devemos observar da seguinte forma, foi estabelecido que o saber prévio do
aluno pode vir a gerar o problema da ndo-compreensdo, assim, antes de
gerarmos o conhecimento é necessario estabelecer a percepcao de que o aluno
ainda ndo detém em si o saber daquele conteido, ao menos nao de forma
definida e contextualizada, ele possui apenas o pré-conceito daquilo que viu, por
iISSO € necessario a superacao desta etapa.

O confronto do saber inicial do aluno com o seu ndo-saber do contetdo €
a primeira adversidade que ele enfrenta, junto ao professor, em ambas as rotas,
ndo importa qual o conteddo, sempre sera a primeira e mais importante de ser
superada. Na rota continua esta superacéao é feita de forma que, o saber prévio
é colocado como o saber conceitual, o aluno sente-se em uma area cémoda,
possuindo 0 necessario e estagnando-se, pois, ja possui a resposta
inquestionavel. Deste modo ndo haverd um interesse genuino em aprender
aquele conteudo, ndo ha um motivo para isso, ndo tem dinamismo entre o
contexto do aluno com o contexto imaginario que o conteido pode-lhe
apresentar, ja lhe é suficiente o prévio saber, assim ele ndo precisa tomar para
si 0 que ja é seu.

Seguindo pela segunda rota em que a primeira adversidade agora € posta
como um real obstaculo, sua conceptualizacao inicial mostra-se falha perante o
todo, mas que o direciona ao caminho correto. Temos a autoavaliagdo do aulo
em perceber que ele ndo sabe tal coisa, percebeu seu ndo-saber, a0 mesmo
tempo que observa que ele pode superar aquilo e ter o saber daquele conteudo.
Ocorre assim a percep¢ao mental em que o limite do ndo-saber € tracado, junto
a percepcao de um obstaculo que deve ser superado. Colocamos o aluno em
confronto com a adversidade, isso gera o dinamismo de sempre haver uma
superacdo, de si mesmo, perante o conteudo, ele ndo possui a resposta

19 Ao falar do método cartesiano temos em mente as quatro regras da pesquisa filoséfica: regra da
Evidéncia — somente aceitar aquilo como real caso ndo apresente nenhuma duvida como tal —, regra da
Analise — dividir o problema em quantas partes for possivel —, regra da Enumeragao — passar das partes
mais simples até a mais complexa — e regra da Sintese — sempre que passar de uma parte para a outra,
deve realizar revisdes —.
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definitiva, percebendo a sua inexisténcia, assim o processo mostra-se dinamico
e inconsistente, a cada obstaculo superado um novo aparece, de forma continua,
até chegar a uma concluséo aceitavel.

Os obstaculos ndo séo feitos para parar o aluno, estaciona-lo, na verdade a
grande facilitacdo € muito mais propensa a gerar isso, pois demonstra-se
antinatural. A todo momento o0 ser humano necessita provar-se, para si mesmo
como para aqueles a sua volta, ele esta sempre querendo se adaptar a algum
grupo, mas para isso precisa passar por “ritos” de passagem, de crianga para
adolescente, de adolescente para o0 adulto, como também em grupos
especificos, tudo representa um obstaculo necessario para o crescimento,
guando ele consegue, de forma simpldria, logo perde o interesse, pois nao foi
tomado, mas sim dado, gera pouco valor e importancia. Assim acreditamos ver
nas adversidades o caminho mais natural para alcancar o verdadeiro interesse
pelo conteddo, sempre superando 0 seu nao-saber no processo de
desenvolvimento do conhecimento.

3 O processo imaginativo em auxilio no desenvolvimento de
conhecimento

A utilizacdo do processo imaginativo, como ferramenta didatica, ja foi
apresentada, mas ndo profundamente detalhada, objetivo esse que
alcangcaremos agora.

Quando falamos de utilizar o lado imaginario do aluno nos referimos a
afirmacao de que o ato de aprender vem, também, do reposicionar o estudante,
tira-lo da sua zona de conforto, seu contexto social, e posiciona-lo em um
contexto fora, se possivel oposto ao seu. Caracterizando mais uma adversidade
gue deve ser atravessada. Quando tudo que fazemos deixa o aluno confortavel
em seu contexto, sem um dinamismo gerado pelo confronto, faz com que mesmo
se sinta tdo relaxado que nao ha uma real necessidade de apreender aquilo que
Ihe foi passado, na verdade, nem mesmo decorar lhe parece interessante, pois,
toda a estrutura de resolucédo do problema ja lhe foi apresentada e posta como
inalteravel, inquestionavel, assim ndo toca o desejo de adquirir o conhecimento,
mas sim uma passageira necessidade.

Conhecimento ndo deve ser posto como necessidade, mas sim desejo,
temos de fazer o estudante desejar aquilo, ndo ser movido por uma va
necessidade. Para Nicolau de Cusa o ato de conhecer “é criar os contornos de
um mundo configurado pela mente humana [...]%°, com base no filésofo
renascentista, objetivamos utilizar a aplicacao filosofica como um auxilio neste
ato de tragar contornos, porém isto deve ser feito de forma individual, se o
professor contornar o mundo para o aluno, tudo que temos € um jovem alienado

20 André, J, M, Da Mistica Renascentista a racionalidade Cientifica P6s-Moderna. Revista Filoséfica de
Coimbra —n° 7 -, vol. 4. Coimbra: Instituto de Estudos Filoséficos, 1995. P. 85.
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a visdo de um professor-doutrinador, algo totalmente contrario a natureza
humana.

Estabelecido o ato de tornar o conhecimento como um desejo do aluno,
como realizar tal feito? Para nés € sobre a utilizagdo da imaginagédo dentro de
um campo especifico, que € o das narrativas. Segundo a Dr. Laura D’Olimpio e
o Dr. Andrew H. Peterson:

“[...] N6s reivindicamos que os humanos sdo animais de “story-telling”
[contadores de histoérias] que aprendem das histoérias de outros. Agentes
morais que utilizam emocdes racionais, tais como a compaixao, na qual
€ o0 nosso foco aqui, para imaginariamente e simpaticamente reconstruir
0S pensamentos, sentimentos e objetivos dos outros. [...] envolvidos
imaginariamente e simpaticamente com diversos personagens e
cenarios em um espaco seguramente protegido que € criado pelo
mundo ficcional.” (tradugéo e destaque nosso)?!

Daremos destaque para a projecao de um espaco seguro no qual o agente
moral utiliza, dentro do mundo imaginario, para vivenciar um contexto diferente
do seu. Nao h4d como negar a utilizacéo e aplicacdo de contos e simbolos dentro
do desenvolvimento histérico da arte educacional, desde os antigos poetas até
0s modernos escritores de parabolas infantis. O simbolismo e as narrativas
caracterizam os pilares do ato humano de passar o conhecimento, utilizam toda
a racionalidade humana, na apreensao, extracao e sintetizacdo daquilo que tais
pilares representam. Eles jA demonstraram sua eficacia e valor no decorrer das
eras, mas com o advento da modernidade e novas andlises, aparenta-se que
sua utilizacdo ficou restrita em matérias especificas. Desejamos trazé-la para
dentro do ensino de filosofia novamente.

A valor de uma boa avaliacéo, filoséfica, de uma narrativa ajuda aos alunos
desenvolverem mais proximidade com o contetdo, ter a oportunidade de,
imaginariamente, adentrar em uma realidade diferente da sua, confrontar-se com
algo que, provavelmente, nunca enfrentaria. Quando um professor de historia,
em sala de aula, diz que os soldados na primeira e segunda guerra mundial
ficaram traumatizados pelos horrores da guerra, ndo gera nos alunos o
sentimento de empatia, de forma concreta, mesmo sendo terrivel ainda esta
longe deles, agora, no mesmo conteudo, se o professor além de realizar a
explicacdo, também carrega estes alunos narrativamente para aquela situacao

21 peterson, Andrew e D’ Olimpio, Laura. The ethics of narratives art: Philosophy in schools, compassion
and learning from stories. Phillarchive, 2018. Disponivel em: https://philpapers.org/rec/DOLTEOQ-4.
Acesso em: 2022.

“Philosophy in schools, compassion and learning from stories”: “[...] we claim that humans are story-
telling animals who learn from the stories of diverse others. Moral agents use rational emotions, such as
compassion, which is our focus here, to imaginatively reconstruct others’ thoughts, feelings, and goals
[...] engage imaginatively and sympathetically with diverse characters and scenarios in a safe protected
space that is created by the fictional world.”
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(seja por um depoimento, documentério, filme, textos, entre outros.) a
possibilidade de os alunos gerarem uma empatia pelas pessoas daquela
realidade & muito maior, a0 mesmo tempo que colocam em discussao a propria
percepc¢éao de real, colocando em acao a nossa defesa de que o conhecimento
traga as linhas do mundo.

N&o precisamos atermos somente a um caso hipotético, certa vez um
professor precisava ensinar sobre os filosofos gregos e suas desavencas com
os sofistas, qual era a melhor forma de apresentar isto aos alunos? Apds ser
questionado pela turma se era possivel uma aula fora da sala o professor
percebeu a oportunidade de realizar uma atividade com eles, pegou sua classe
e foi até o patio do colégio, & haviam varios bancos que formavam um pequeno
guadrado com um arvore no centro, fazendo alguns ajuste, arredondando o local,
fez o possivel para aparentar uma pequena Agora, feito isto, separou a turma
em dois grupos, assim passou a seguinte tarefa, eles realizariam um julgamento
grego, um grupo iria defender o acusado e o outro incrimina-lo, cada grupo teria
em média dez a quinze minutos para preparar sua fala, logo apés cada um
escolheria um representante, este seria 0 porta voz.

Para torna-la mais préxima dos alunos, os personagens na histéria eram seus
professores, porém com nomes, estereotipados, para o estilo grego. Tornou o
clima mais leve e os aproximou de cada personagem.

Em conclusao sobre a atividade, a turma insistiu para ficar apds a aula e dar
continuidade ao debate, cada grupo havia se apegado a posicéo escolhida e ndo
queriam renunciar a isto, eles formavam linhas de raciocinio para liberar o
acusado enquanto outros utilizavam argumentacdes referentes a possivel,
insanidade do acusado, eles refletiam sobre cada palavra que o adversario
falava. Apds chegar ao veredito final a turma demonstrou maior afinidade com
as ideias de democracia grega, relacdo filosofos e sofistas e as discussdes
publicas. Levar aquela turma para um contexto imaginario além das suas
proprias realidades os fez tracarem novas linhas para cada contexto individual,
eles ndo apenas decoravam ou sentiam necessidade de decorar, mas
desejavam realizar aquilo, o desafio a sua frente, que de inicio sofreu
reclamacdes, ao fim foi mais uma adversidade superada e vista como uma
superacdo, individual e comunitario. E com base nestes momentos que
acreditamos na importancia do imaginario dentro da aplicacdo de filosofia.

Consideracoes finais

Certa vez uma turma questionou o professor de filosofia da seguinte forma
“‘Mas afinal, o que é Filosofia e por qué devemos aprender isso?”, era um
primeiro ano do ensino meédio, seu primeiro contato com a filosofia, no ambito
escolar, nesse momento o docente parou, olhou para toda a turma, foi até o
quadro e escreveu as seguintes frases “quem € vocé?” e “por que vocé esta
aqui?”, depois direcionou a pergunta para cada individuo em sala, as repostas

15



eram similares, “eu sou filho dos meus pais” e “estou aqui por que me mandaram
vir". No momento em que esses alunos ficaram de frente com um conteudo que
nao era feito de respostas prontas, mas sim de perguntas, eles nao tinham a
resposta, ndo entendiam quem eram, aonde iriam, porque estavam naquele
lugar, tudo era baseado na vontade ou ordem de um terceiro.

Observando este fator, o professor comecou a explicar o motivo deles
aprenderem aquele contetdo, a filosofia ndo estava |4 para lhes dar as
respostas, mas sim fazer com que eles pensassem a respeito das decisfes
tomadas. Eles ndo estavam la, somente para aprender o que fala Platéo,
Aristoteles ou Descartes, mas sim, junto a isso aprender quem eles sdo, ndo em
um sentido emocional??, mas ontoldgico, entender sua esséncia, seu pensar,
suas conviccdes, motivacdes, desejos, entender-se como seres pensantes, mas
gue para isso ocorre-se, antes de tudo, eles tinha que ser reposicionados em
contraste com aquilo que ja acreditavam, entendiam e defendiam, eles somente
poderiam entender seus “eu filoséfico”, quando compreendessem que eles na
verdade vivam o seu nao-saber, entenderiam 0s seus limites pessoais e
saberiam qual muralha devia ser superada, eram desafiados por si mesmos e
cresciam.

Por fim o professor colocou em contraste a realidade vivida do ente,
estabelecida por um terceiro, e seu real ser, aplicando de forma direta a estrutura
aristotélica de poténcia e ato. Os alunos ndo devem ser vistos como puros
receptores e os professor como os portadores de todo o saber, do mesmo modo
gue os estudantes ndo podem ser pensados como portadores igualitarios ao
professor, ambos exercem papéis diferentes no setor educacional, de uma forma
bem romantica, enquanto o aluno € o herdi que busca seu precioso elixir, o
professor € o mestre que guia aquele herdi, mas que em algum momento tera
de deixa-los s6. Caso o professor ndo prepare alunos pensantes, mas sim
pensados, tudo o que resta é o tragico final do herdi derrotado.

22 A Filosofia é essencialmente oposto ao estabelecimento de “gurus” do autoconhecimento e suprema
felicidade, ou como ficou conhecido “otimismo tdxico”, compreender a realidade como uma eterna
relacdo de acontecimentos e imprevistos que ndo podemos controlar é necessario para um real
amadurecimento do ente.
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