fwy
==
| §
i
iyl
r
F
B
™

| fer N B
_lL_ ._1_L1_|_!|. L_'\_._h_'._._ ,.':__E..L



Cunoastere si Informatii

Nicolae Sfetcu
Publicat de MultiMedia Publishing
Copyright 2019 Nicolae Sfetcu
Editia a doua
PREVIZUALIZARE CARTE
Nicio parte a acestei carti nu poate fi reprodusa sau stocata intr-un sistem electronic sau

transmisa sub nicio forma sau prin orice mijloace electronice, mecanice, prin fotocopiere, prin
inregistrare sau prin alte mijloace, fard permisiunea expresa scrisa a autorului.

Publicat de MultiMedia Publishing, Drobeta Turnu Severin, 2019, www.setthings.com/editura
ISBN 978-606-033-166-7
A doua editie

DECLINARE DE RESPONSABILITATE: Avand in vedere posibilitatea existentei erorii
umane sau modificarii conceptelor stiintifice, nici autorul, nici editorul si nicio alta parte
implicatd in pregatirea sau publicarea lucrarii curente nu pot garanta in totalitate ca toate
aspectele sunt corecte, complete sau actuale, si si declina orice responsabilitate pentru orice
eroare ori omisiune sau pentru rezultatele obtinute din folosirea informatiilor continute de
aceastd lucrare.

Cu exceptia cazurilor specificate in aceasta carte, nici autorul sau editorul, nici alti autori,
contribuabili sau alti reprezentanti nu vor fi raspunzatori pentru daunele rezultate din sau in
legatura cu utilizarea acestei carti. Aceasta este 0 declinare cuprinzatoare a raspunderii care se
aplica tuturor daunelor de orice fel, incluzand (fara limitare) compensatorii; daune directe,
indirecte sau consecvente, inclusiv pentru terte parti.

Intelegeti ci aceasti carte nu intentioneazi si inlocuiasca consultarea cu un profesionist
educational, juridic sau financiar licentiat. Inainte de a o utiliza in orice mod, va recomandam sa
consultati un profesionist licentiat pentru a va asigura ca faceti ceea ce este mai bine pentru dvs.

Aceasta carte ofera continut referitor la subiecte educationale. Utilizarea ei implica acceptarea
acestei declindri de responsabilitate.

Introducere


http://www.setthings.com/editura

Informatia este putere. Perceptia aceasta s-a intensificat in cel de al doilea razboi mondial, cand
s-au formalizat si a crescut semnificativ numarul serviciilor de informatii. Tn toate tarile s-

au nfiintat agentii si departamente complet noi pentru a face fata amenintarilor. In prezent,
guvernele cheltuiesc sume imense pentru agentiile de informatii considerate o componenta
majora a sistemelor de securitate nationala. Serviciile de informatii au ca sarcina principala
identificarea si prevenirea amenintarilor la siguranta nationala, informarea prompta si eficienta a
factorilor de decizie in legatura cu aceste amenintari, si evaluari si predictii corecte si la timp a
unor viitoare conflicte sau amenintari.

Informatia include o mare diversitate de sensuri in contexte diferite, de la cele zilnice pana la
cele tehnice. Stewart considera ca transformarea informatiei in cunoastere este una critica,
aspect ce sta la baza crearii valorii si avantajului competitiv pentru intreprinderile moderne.

Procesul obtinerii, prelucrarii si analizei informatiilor este o preocupare majora pentru societatea
actuald, cu ajutorul unor domenii precum tehnologia informatiei, sisteme de informatii, si stiinta
informatiei. Tn acest scop se folosesc procedee si tehnici specifice pentru culegerea sau generarea
de informatii, prelucrarea acestora prin analiza si sinteza, generarea de predictii si strategii,
transmisia si prezentarea informatiilor factorilor de decizie, si stocarea lor. Tn acest context,
existd cateva concepte majore cu care se lucreaza in acest domeniu:

e Vizualizarea informatiilor (InfoVis), depinde de modul de calcul si de reprezentarea
digitala a datelor, si ajuta utilizatorii in recunoasterea formelor si detectarea anomaliilor.

o Securitatea informatiilor (InfoSec) reprezinta procesul continuu de efectuare a
procesului de verificare pentru a proteja informatiile, si sistemele informatice, impotriva
accesului, utilizarii, dezvaluirii, distrugerii, modificarii, defectarii sau distributiei
neautorizate.

« Analiza informatiilor este procesul de inspectie, transformare, modelare, sinteza
a informatiilor si predictie, prin transformarea datelor brute Tn cunostinte actionabile,
n sprijinul procesului de luare a deciziilor.

« Calitatea informatiilor (InfoQ) reprezinta potentialul unui set de date si informatii
pentru a atinge un anumit obiectiv (stiintific sau practic), folosind o anumita metoda de
analiza empirica.

Stiinta informatiei se ocupa de analiza, colectarea, clasificarea, manipularea, stocarea, extragerea
si diseminarea informatiei. Este adesea (in mod gresit) considerata ca o ramura a stiintei
calculatoarelor. Stiinta informatiei abordeaza probleme sistemice din perspectiva persoanelor
implicate, putand fi considerata ca un raspuns la determinismul tehnologic. Filozofia informatiei
studiaza aspectele conceptuale specifice, inclusiv investigarea naturii conceptuale si

a principiilor de baza ale informatiilor, dinamica acestora, utilizarea lor, si elaborarea si
aplicarea informatiei teoretice si a metodologiilor specifice. Tn stiinta informatiei, o

ontologie reprezinta in mod formal cunostintele ca un set de concepte, si relatia dintre aceste
concepte. Ontologia poate fi folositd pentru a rationa despre entitatile respective si pentru a
descrie domeniul.

Extragerea informatiilor este stiinta cautarii de documente, informatii in documente, si metadate
despre documente, ca si cautarea in bazele de date relationale si pe Internet. Fiecare tip de



cautare are propriile sale caracteristici, teorii, practici si tehnologii. Accesul la informatii este un
domeniu de cercetare orientat spre automatizarea procesarii unor cantitati mari si greoaie

de informatii si simplificarea accesului utilizatorilor la acestea. Arhitectura informatiilor se
axeaza pe principiile de design si arhitectura in peisajul digital pe baza unui model sau un
concept de informatii utilizat in activitati de analiza a informatiilor. Managementul informatiilor
presupune colectarea si gestionarea informatiilor din una sau mai multe surse si distribuirea
acestei informatii catre unul sau mai multe segmente. Reprezentarea cunoasterii este un domeniu
de cercetare care are drept scop reprezentarea cunoasterii in simboluri pentru a facilita
interferenta dintre aceste elemente de cunoastere si crearea de noi elemente ale cunoasterii.
Cercetarea reprezentarii cunoasterii implica analiza modului de rationare. Logica este folosita
pentru a furniza semantica formala a modului in care functiile de rationament ar trebui aplicate
simbolurilor din sistemul reprezentarii cunoasterii si pentru a defini modul in care operatorii pot
procesa si remodela cunoasterea.

Sistemele informationale sunt organizate pentru colectarea, organizarea, stocarea si comunicarea
informatiilor. Domeniul sistemelor informationale este complementar celui de colectare, filtrare,
procesare, creare si distribuire de date. Orice sistem informational specific urmareste sa sprijine
operatiunile, gestionarea si luarea deciziilor. Sistemele informationale inter-relationeaza cu
sistemele de date si cu sistemele de activitate pe de alta parte, fiind un sistem de comunicatii in
care datele reprezinta si sunt prelucrate ca o forma de memorie sociala. Un sistem informational
poate fi, de asemenea, considerat un limbaj semi-formal care sprijina procesul de luare a
deciziilor si actiunea umana. Silver si colab. au oferit doud perspective pentru Sl care includ
software, hardware, date, oameni si proceduri. Zheng a oferit o alta abordare a sistemului
informational, care adauga, de asemenea, procese si elemente de sistem esentiale, cum ar fi
mediul, limita, scopul si interactiunile.

1 Cunoastere

Cunoasterea este o familiarizare, constientizare sau intelegere a cuiva sau ceva, cum ar fi fapte,
informatii, descrieri sau abilitati, care este dobandita prin experienta sau educatie prin percepere,
descoperire, sau Invatare.

Cunoasterea este definitd de Oxford English Dictionary ca (i) expertiza si abilitatile capatate de o
persoana prin experienta si educatie; intelegerea teoretica si practica a unui subiect, (ii) ceea ce
este cunoscut intr-un domeniu particular sau per total; fapte si informatii, sau (iii) constientizarea
sau familiaritatea castigate prin experienta pentru o anumita fapta sau situatie. Dezbaterile
filozofice pornesc de obicei cu formularea lui Plato privind cunoasterea ca “adevarata credinta
justificata”. Nu exista oricum inca nicio definitie general agreata a cunoasterii, si nici nu se
intrevede vreuna, desi exista numeroase teorii concurente.

Cunoasterea se poate referi la 0 intelegere teoretica sau practica a unui subiect. Ea poate fi
implicita (ca in cazul competentelor practice sau expertizelor) sau explicitd (ca In cazul
intelegerii teoretice a unui subiect); ea poate fi mai mult sau mai putin formala sau sistematica.
Tn filozofie, studiul cunoasterii se numeste epistemologie; filosoful Platon a dat o definitie
faimoasp a cunoasterii drept "adevarata credinta justificata", desi "adevarata credinta bine



justificata," este mai completd deoarece tine cont de problemele de tip Gettier. Dar existd mai
multe definitii ale cunoasterii si teorii pentru a explica aceasta.

Acumularea cunoasterii implica procese cognitive complexe, precum perceptia, invatarea,
comunicarea, asocierea, si rationamentul. Termenul de cunoastere este folosit de asemenea in
sensul cunoasterii secretelor unui subiect cu posibilitatea folosirii acestora in anumite scopuri
daca este posibil.

Definirea cunoasterii Tn filozofie

“Putem sda ne consideram ca suntem in posesia cunoasterii stiingifice necalificate privitor la un
lucru, spre deosebire de cunoasterea accidentald a acestuia in sens sofistic, cand stim cauza de
care depinde faptul respectiv, ca si cauza specifica a acelui fapt, si, in plus, cad faptul nu poate fi
altul decdt acela. Ideea ca cunoasterea stiintifica este in acest sens este evident — dovada atdt cei
care o clameaza in mod gregit cat si cei care o deyin, primii imaginindu-se pur si simplu in
situasia respectivd, iar ceilalfi fiind efectiv Tn acea situarie. Tn consecinfd obiectul propriu al
cunoasterii stiintifice necalificate este ceva care nu poate fi altul decdt ceea ce este.”

— Aristotel, Analitica Secunda (Cartea 1 Partea 2)

Definirea cunoasterii este o problema de dezbatere continua intre filozofi in domeniul
epistemologiei. Definitia clasica, descrisa dar nu neaparat aprobata de Plato, spune ca pentru a fi
vorba de cunoastere trebuiesc indeplinite cel puin trei criterii; ca pentru a fi considerata
cunoastere, o afirmatie trebuie sa fie verificata, adevarata, si crezutd. Unii considera ca aceste
conditii nu sunt suficiente, asa cum se poate vedea din exemplul problemei Gettier. Exista mai
multe alternative propuse, inclusiv argumentele lui Robert Nozick pentru o cerinta a cunoasterii
de a “urmari adevarul” si cerinta suplimentara a lui Simon Blackburn ca noi nu vrem sa
recunoastem ca cei care indeplinesc oricare din aceste conditii “ca urmare a unui defect, cusur
sau vulnerabilitate” detin cunoasterea. Richard Kirkham sugereaza ca definitia noastra privind
cunoasterea impun ca evidenta celui care crede sa fie astfel incat sa necesite in mod logic
adevarul credintei.

Tn contrast cu aceasta abordare, observa Wittgenstein, conform paradoxului Moore, ca cineva
poate spune “El crede, dar nu este asa”, dar nu poate spune “El stie, dar nu este asa”. El aduce
drept argument faptul ca acestea nu corespun starilor mentale distincte, ci mai degraba
modalitatilor distincte de a vorbi despre convingere. Ceea ce este diferit aici nu este starea
mentald a vorbitorului, ci activitatea in care este angajat. De exemplu, in acest sens, a sti ca
ceainicul fierbe nu presupune o stare particulara a mintii, ci o indeplinirea unei actiuni
particulare Tn sensul afirmatiei ca ceainicul fierbe. Wittgenstein incerca sa depaseasca
dificultatea definirii luand in consideratie modalitatea in care “cunoasterea” este folosita in
limbajele naturale. El vedea cunoatterea ca un caz al unei asemanari familiale. Urmarind aceasta
idee, “cunoasterea” a fost reconstruitd ca un concept derivat care evidentiaza caracteristici
relevante dar nu este cuprins in mod adecvat in nicio definitie.

Comunicarea cunoasterii



Pot fi utilizate reprezentari simbolice pentru a indica sensul si aceasta poate fi ganditad ca un
proces dinamic. De aici rezulta ca transferul reprezentarii simbolice poate fi privit ca un proces
de atribuire prin care cunostintele pot fi transferate. Alte forme de comunicare includ observarea
sl imitarea, schimbul verbal, precum si inregistrarile audio si video. Filosofii limbajului si a
semiologii construiesc si analizeaza teorii ale transferului sau comunicarii de cunostinte.

Tn timp ce multi ar fi de acord ca unul dintre cele mai importante instrumente universale pentru
transferul de cunostinte este scrisul si cititul (de multe tipuri), exista si argumente impotriva
utilitatii cuvantului scris, unii cercetdtori sceptici vorbind despre impactului sdu negativ asupra
societatilor. Tn colectia sa de eseuri Technopoly, Neil Postman demonstreaza argumentul
impotriva utilizarii scrisului printr-un fragment din lucrarea lui Platon, Phaedrus Technopoly,
Vintage, New York, pag 73). In acest fragment, savantul Socrate spune povestea lui Thamus,
regele egiptean, si a lui Theuth, inventatorul cuvantului scris. In aceasta poveste, Theuth isi
prezinta noua inventie "scrisul” regelui Thamus, spunéndu-i lui Thamus cé noua sa inventie "va
imbunatati atat intelepciunea cat si amintirea egiptenilor”. Regele Thamus este sceptic privind
aceasta noud inventie si o respinge ca instrument de reculegere, mai degraba decat de cunostinte
retinute. Acesta sustine ca cuvantul scris va infecta poporul egiptean cu cunostinte false,
deoarece acestea vor fi in masura sa ajunga la fapte si povestiri dintr-o sursa externa si nu vor
mai fi obligati sa retind mental cantitati mari de cunoastere ei insisi .

Teoriile moderne timpurii clasice ale cunoasterii, in special cele care avanseaza empirismul
influent al filosofului John Locke, s-au bazat in mod implicit sau explicit pe un model al mintii,
care a comparat idei cu cuvinte. Aceasta analogie intre limbaj si gandire a pus bazele unei
conceptii grafice a cunoasterii in care mintea a fost tratata ca o masa (un recipient de continut)
care a trebuit s fie aprovizionata cu fapte reduse la litere, cifre sau simboluri. Acest lucru a creat
o situatie Tn care alinierea spatiala a cuvintelor pe pagina oferea o greutate mare cognitiva, atat
de mare incat educatorii au acordat o atentie foarte mare structurii vizuale a informatiilor pe
pagina si in caiete.

Teoreticienii media, precum Andrew Robinson, subliniaza faptul ca reprezentarea vizuald a
cunoasterii in lumea moderna a fost adesea vazuta ca fiind "mai adevdrata" decat cunoasterea
orala. Acest lucru se incadreaza intr-0 notiune analiticd mai veche in traditia intelectuala
occidentald, in care comunicarea verbala este, in general, considerata ca se preteaza la
raspandirea minciunilor la fel de mult ca si comunicarea scrisa. Este mai greu sa se pastreze o
evidenta a ceea ce s-a Spus sau despre care s-a spus initial - de obicei, nici sursa, nici continutul
nu pot fi verificate. Barfele si zvonurile sunt exemple predominante in ambele medii. Tn ceea ce
priveste valoarea scrierii, amploarea cunoasterii umane este acum atat de mare, iar cei interesati
ntr-o cunoastere atéat de separati Tn timp si spatiu, incat scrisul este considerata un element
esential pentru captarea si partajarea cunoasterii.

Marile biblioteci actuale pot avea milioane de carti de cunoastere (in plus fata de operele de
fictiune). Doar de curénd tehnologiile audio si video pentru inregistrarea cunostintelor au devenit
disponibile, iar utilizarea acestora necesita in continuare echipamente pentru si electricitate
pentru redare. Predarea si transmiterea verbala a cunostintelor este limitata la cei care ar avea
contact cu transmitatorul sau cu cineva care ar putea interpreta o lucrare scrisa. Scrierea este n
continuare cea mai disponibila si mai universala forma de inregistrare si de transmitere a



cunostintelor. Aceasta este fara indoiala tehnologia primara a omenirii pentru transferul
cunoasterii de-a lungul veacurilor si pentru toate culturile si limbile lumii.

Cunoasterea situata

Cunoasterea situata este cunoasterea specifica pentru o anumita situatie. ESte un termen inventat
de Donna Haraway ca o extensie a abordarilor feministe ale "stiintei succesoare”, sugerat de
Sandra Harding, unul care "oferd o imagine mai bogata, mai adecvata, a unei lumi, pentru a trai
n ea bine si Tn relatie critica, reflexiva, cu practicile noastre proprii si ale altora de dominatie si
cu inegalitatile Tn privilegii si opresiuni care se regasesc in toate pozitiile ". Aceasta situatie
transforma partial stiinta intr-o naratiune, pe care Arturo Escobar o considera ca nefiind "nici
fictiuni, nici fapte presupuse." Aceasta naratiune a situatiei este o tesatura istorica de texturi de
fapte si fictiuni, si asa cum Escobar explica in continuare, "chiar si domeniile stiintifice cele mai
neutre sunt naratiuni in acest sens", insistand asupra faptului ca, in loc sa respingem stiinta
considerand-o o suma banala de evenimente neprevazute, trebuie sa o “tratam (aceasta
naratiune), in modul cel mai serios, fard a ceda mistificdrii sale ca "adevar" sau scepticismului
ironic comun multor critici."

Argumentul lui Haraway provine din limitarile perceptiei umane, precum si accentul prea mare
pus pe simtul vederii n stiinta. Potrivit lui Haraway, vazul in stiinta a fost "folosit pentru a indica
un salt n afara domeniului marcat si intr-o privire triumfatoare de nicaieri." Aceasta este
"privirea care graveaza mitic toate domeniile marcate, care face categoria nemarcata sa pretinda
puterea de a vedea si de a nu fi vazuta, pentru a reprezenta in timp ce scapa reprezentarii." Acest
lucru determina o limitare de opinii in pozitia stiintei in sine ca potential jucator in crearea de
cunostinte, ajungand intr-o pozitie de "martor modest". Aceasta este ceea ce Haraway numeste
un "truc divin", sau reprezentarea mai Sus mentionata in timp ce evita propria reprezentare.
Pentru a evita acest lucru, "Haraway perpetueaza o traditie de gandire care subliniaza importanta
subiectului Tn ceea ce priveste responsabilitatea atat etica cat si politica".

Anumite metode de generare de cunoastere, cum ar fi incercare-si-eroare, sau invatare din
experienta, au tendinta de a crea cunostinte foarte situationale. Unul dintre principalele atribute
ale metodei stiintifice este acela ca teoriile pe care le genereaza sunt mult mai putin situationale
decat cunostintele dobandite prin alte metode. Cunoasterea situationala este adesea incorporata in
limbaj, cultura sau traditii. Aceasta integrare a cunoasterii situationale este o aluzie la
comunitate, si la incercarile sale de colectare de perspective subiective intr-0 intruchipare a
"vizionarilor de undeva."

Cunoasterea generatd prin experientd se numeste cunoastere "a posteriori", adica ulterioara.
Existenta unui termen precum "a posteriori" inseamna ca aceasta are, de asemenea, 0
contrapartida. In acest caz, aceasta este cunoasterea "a priori", adici anterioara. Cunoasterea
anterioard oricarei experiente inseamna ca exista anumite "ipoteze" pe care cineva le ia dn
considerare. De exemplu, daca vi se spune despre un scaun, este clar pentru dvs. ca scaunul este
n spatiu, adica tridimensional. Aceasta cunoastere nu este o cunoastere care se poate "uita",
chiar si cineva care suferd de amnezie resimte lumea tridimensional.



Cu toate ca argumentele lui Haraway se bazeaza in mare parte pe studii feministe, aceasta idee
de lumi diferite, precum si pozitia sceptica a cunoasterii situate este prezenta in principalele
argumente ale post-structuralismului. Tn mod fundamental, ambele sustin contingenta cunoasterii
n prezenta istoriei, a puterii sociale, si a geografiei, precum si respingerea normelor sau legilor
universale sau a structurilor elementare, si ideea de putere ca o trasdtura mostenita a obiectivarii.

Cunoasterea partiala

O disciplina a epistemologiei se concentreazi pe cunoasterea partiala. In cele mai multe cazuri,
nu este posibil sa se inteleaga exhaustiv un domeniu de informatii; cunostintele noastre sunt
intotdeauna incomplete sau partiale. Cele mai multe probleme reale trebuie sa fie rezolvate
profitdnd de o intelegere partiala a datelor si contextului problemei, spre deosebire de problemele
tipice de matematica care se pot rezolva la scoald, unde toate datele sunt date si se da o intelegere
completa a formulelor necesare pentru rezolvarea lor.

Aceasta idee este prezenta si in conceptul de rationalitate marginita, care presupune ca in situatii
reale de viata oamenii au adesea o cantitate limitata de informatii si iau decizii in consecinta.

Intuitia este abilitatea de a dobandi cunostinte partiale, fara a inferera cu sau utiliza ratiunea. Un
individ poate "sti" despre o situatie si sa fie in imposibilitatea de a explica procesul care a dus la
cunoasterea sa.

Cunoasterea stiintifica

Dezvoltarea metodei stiintifice a contribuit in mod semnificativ la modul Tn care se dobandeste
cunoasterea lumii fizice si a fenomenelor sale. Pentru a fi numita stiintifica, o metoda de
generare a cunoasterii trebuie sa se bazeze pe colectarea probelor observabile si masurabile
supuse unor principii specifice de rationament si de experimentare. Metoda stiintifica consta in
colectarea datelor prin observare si experimentare, precum si formularea si testarea ipotezelor.
Stiinta, precum si natura cunoasterii stiintifice, au devenit, de asemenea, obiectul filozofiei. Pe
masura ce stiinta insasi s-a dezvoltat, cunoasterea stiintifica include acum o utilizare mai larga in
stiintele ”soft”, precum biologia si stiintele sociale - considerata ca meta-epistemologie, sau
epistemologie genetica, si ntr-o oarecare masura legata de "teoria dezvoltarii cognitive". Retineti
ca "epistemologia" este studiul cunoasterii si a modului in care este obtinuta aceasta. Stiinta este
"procesul folosit in fiecare zi pentru a completa gandurile Th mod logic, prin deductia faptelor
determinate prin experimente calculate." Sir Francis Bacon a fost critic in dezvoltarea istorica a
metodei stiintifice; lucrarile sale au stabilit si popularizat o metodologie inductiva pentru
cercetarea stiintifica. Celebrul lui aforism, "cunoasterea este putere", se regaseste in Meditayii
sacre (1597).

Pana de curand, cel putin Tn traditia occidentald, a fost luata pur si simplu de la sine nteles ca
cunoasterea este ceva posedat doar de oameni - si la om, probabil doar de adulti. Uneori notiunea
se poate intinde pana la societatea-ca-atare, ca in (de exemplu) “"cunoasterea posedata de cultura
coptd" (spre deosebire de membrii sai individuali), dar aceasta nu era sigurd. De asemenea, nu se
obisnuia sa se considere cunoasterea inconstienta in niciun mod sistematic, pana cand aceasta
abordare a fost popularizat de Freud.



Alte domenii biologice unde "cunoasterea", se poate spune ca rezida, includ: sistemul imunitar,
si n ADN-ul codului genetic. O lista a celor patru "domenii epistemologice" poate fi gasita in
Popper, si Traill - de asemenea Niels Jerne care face referire la ambii.

Astfel de consideratii par sa solicite o definitie separata a "cunoasterii” pentru a acoperi sistemele
biologice. Pentru biologi, cunoasterea trebuie sa fie disponibila in mod util pentru sistem, desi
acest sistem nu este nevoie sa fie constient. Astfel, criteriile par a fi:

o Sistemul trebuie sa fie aparent dinamica si Cu auto-organizare (spre deosebire de o simpla
carte n sine).

o Cunoasterea trebuie sa constituie un fel de reprezentare a "lumii exterioare", sau
modalitati de a interactiona cu ea (direct sau indirect).

e Trebuie sa existe o modalitate ca sistemul sd acceseze aceste informatii suficient de
repede pentru a fi util.

Cunoasterea stiintifica nu poate implica o pretentie de certitudine, mentinerea scepticismului
inseamna ca un om de stiinta nu va fi absolut daca aceasta este corectd sau nu. Astfel, este o
ironie a metodei stiintifice propriu-zise ca trebuie sa se indoiasca chiar si atunci cand este
corectd, In speranta ca aceasta practica va duce la o mai mare convergenta cu adevarul in general.

1.1 Ontologia

Ontologia este studiul filosofic al naturii fiintei, devenirii, existentei sau realitatii, precum si
categoriile de baza ale fiintei si relatiile dintre ele. Considerata in mod traditional ca o parte din
ramura principala a filosofiei, cunoscuta sub numele de metafizica, ontologia se ocupa adesea de
intrebari cu privire la entitatile existente sau despre care se poate spune ca existd si cum pot fi
grupate astfel de entitati, legate intr-o ierarhie si subdivizate in functie de asemanari si diferente.
Desi ontologia ca abordare filosofica este foarte ipotetica, ea are si 0 aplicatie practica in stiinta
si tehnologia informatiei, cum ar fi ingineria ontologica. O definitie foarte simpla a ontologiei
este examinarea a ceea ce se intelege, in context, prin cuvantul "lucru™.

Prezentare generala

Unii filozofi, in special scoala platonica, sustin ca toate substantivele (inclusiv substantivele
abstracte) se refera la entitati existente. Alti filosofi sustin ca substantive nu numesc intotdeauna
entitati, ca unele oferd un fel de stenograma pentru referire la o colectie de obiecte sau
evenimente. In aceastd ultima viziune, mintea, in loc sa se refere la o entitate, se referd la o
colectie de evenimente mentale experimentate de o persoand; Societatea se refera la o colectie de
persoane cu anumite caracteristici comune, iar geometria se refera la o colectie de un anumit tip
de activitate intelectuala. Intre acesti poli ai realismului si nominalismului, exista o varietate de
alte pozitii. O ontologie poate da o descriere la ce cuvinte se refera la entitati, care nu fac o astfel
de referire, de ce, si ce categorii rezulta.

Unele intrebari fundamentale

Principalele intrebari ale ontologiei includ:



e "Ce se poate spune ca exista?"

« "Ceeste un lucru?"

« "In ce categorii, daca existd, putem sorta lucrurile existente?"
o "Care sunt semnificatiile fiintei?"

e "Care sunt diferitele moduri de a fi a entitatilor?"

Diferiti filosofi au oferit raspunsuri diferite la aceste intrebari. O abordare comuna implica
impartirea subiectelor si predicatelor existente in grupuri numite categorii. Desigur, astfel de liste
de categorii difera foarte mult unul de celalalt si prin coordonarea diferitelor scheme categorice
ontologia se refera la domenii precum stiinta bibliotecii si inteligenta artificiala. O astfel de
intelegere a categoriilor ontologice este totusi doar taxonomica, clasificatoare. Categoriile lui
Aristotel sunt modurile in care o fiinta poate fi abordata doar ca fiinta, cum ar fi:

« ce este (‘ceitatea’, quiditatea, ecceitatea sau esenta)
e cum este (‘cumitatea’ sa sau calitativitatea)

e cat de mult este (cantitativitatea)

o unde este, legatura cu alte fiinte

Alte exemple de intrebari ontologice includ:

o Ce este existenta, adica ce inseamna pentru o fiinta sa fie?

o Este existenta o proprietate?

o Este existenta un gen sau o clasa generala care este divizata pur si sSimplu prin diferente
specifice?

o Ce entitati, dacd exista, sunt fundamentale?

e Sunt toate entitatile obiecte?

o Cum se refera proprietatile unui obiect la obiectul in sine?

o Exista proprietati fizice?

« Care sunt caracteristicile esentiale, spre deosebire de atributele simplu accidentale ale
unui anumit obiect?

« Cate niveluri de existenta sau niveluri ontologice exista? Si ce reprezintd un "nivel"?

» Ce este un obiect fizic?

o Poate cineva sd explice ce Tnseamna sa spui ca existd un obiect fizic?

o Poate cineva sa explice ce inseamna sa spui ca exista o entitate non-fizica?

e Ce reprezinta identitatea unui obiect?

e Cand un obiect iese din existenta, spre deosebire de schimbare?

« Exista fiinte altfel decat in modurile de obiectivitate si subiectivitate, adica este
diviziunea subiect/obiect a filosofiei moderne inevitabild?

Concepte
Dihotomiile ontologice esentiale includ:
e universale si particulare

« substanta si accident
o obiecte abstracte si concrete



e esenta si existenta

o determinism si indeterminism
e monism si dualism

o idealism si materialism

Tipuri

Filosofii pot clasifica ontologiile in diferite moduri, folosind criterii precum gradul de
abstractizare si domeniul de aplicare:

1. Ontologia superioarad: concepte care sprijina dezvoltarea unei ontologii, meta-ontologie

2. Ontologia domeniilor: concepte relevante pentru o anumita tema sau domeniu de interes,

de exemplu, tehnologia informatiei sau limbile de calculator sau anumite ramuri ale

stiintei

Ontologia interferelor: concepte relevante pentru conjunctura a doua discipline

4. Ontologia proceselor: intrari, iesiri, constrangeri, informatii secventiale, implicate n
procese de afaceri sau de inginerie

w

Istorie
Originile

Ontologia a fost numitad Tattva Mimamsa de cétre vechii filozofi indieni, mergand inapoi pana la
Vede. Ontologia este un aspect al scolii de filosofie Samkhya din primul mileniu 1.e.n. Conceptul
ca Guna care descrie cele trei proprietati (sattva, rajas si tamas) se gaseste in proportii diferite in
toate lucrurile existente este un concept notabil al acestei scoli.

Parmenide si monismul

Parmenide a fost printre primii din traditia greaca care propune o caracterizare ontologica a
naturii fundamentale a existentei. In prologul sau proemul siu, el descrie doua puncte de vedere
ale existentei; initial ca nimic nu vine de la nimic si, prin urmare, existenta este eterna. in
consecinta, parerile noastre despre adevar trebuie adesea sa fie false si Inselatoare. Majoritatea
filosofiei occidentale - inclusiv conceptele fundamentale ale falsificabilitatii - au aparut din
aceasta perspectiva. Aceasta presupune ca existenta este ceea ce poate fi conceput prin gandire,
creat sau posedat. Prin urmare, nu poate exista nici gol, nici vid; si adevarata realitate nu poate sa
apara nici sa dispara din existenta. Mai degraba, intreaga creatie este vesnica, uniforma si
imuabila, desi nu infinita (el si-a caracterizat forma ca o sfera perfectd). Prin urmare, Parmenide
considera ca schimbarea, asa cum este perceputd in experienta de zi cu zi, este iluzorie. Tot ceea
ce ar putea fi retinut nu este decat o parte a unei singure entitati. Aceasta idee anticipeaza
oarecum conceptul modern al marii teorii de unificare care descrie in final toata existenta in
termenii unei realitdti subatomice interdependente care se aplicd la toate.

Pluralismul ontologic

Opusul monismului eleatic este conceptia pluralista a fiintei. In secolul al V-leai.e.n.,
Anaxagoras si Leucippus au inlocuit realitatea fiintei (unica si neschimbata) cu aceea a devenirii



si, prin urmare, cu o pluralitate ontica mai fundamentald si mai elementara. Aceasta teza a aparut
in lumea elena, exprimata in doud moduri diferite de Anaxagoras si de Leucippus. Prima teorie
se refera la "seminte” (pe care Aristotel le-au denumit "homeomerii™) ale diferitelor substante. A
doua a fost teoria atomistica, care se referea la realitate ca fiind bazata pe vid, atomi si miscarea
intrinseca 1n ea.

Atomismul materialist propus de Leucippus a fost indeterminist, dar apoi dezvoltat de
Democritus ntr-un mod determinist. Mai tarziu (secolul al 1V-lea 1.e.n.) atomismul initial a fost
din nou preluat de Epicurus ca fiind indeterminist. El a confirmat realitatea ca fiind compusa
dintr-o infinitate de corpusculi sau atomi indivizibili, neschimbabili (atomon, lit. "de netaiat"),
dar da greutate caracterizarii atomilor, in timp ce pentru Leucippus se caracterizeaza printr-0
"figura", o "ordine" si 0 "pozitie" in cosmos. Ele, in plus, creeaza intregul cu miscarea intrinseca
n vid, producand fluxuri diverse al fiintelor. Miscarea lor este influentata de parenklisis
(Lucretius il numeste clinamen) si este determinata de sansa. Aceste idei prefigureaza intelegerea
noastrd despre fizica traditionald pand cand natura atomilor a fost descoperita in secolul al XX-

lea.
Platon

Platon a dezvoltat aceasta distinctie intre adevarata realitate si iluzie, argumentand ca ceea ce
este real este Forma si Ideile vesnice si neschimbate (un precursor al universalelor), ale caror
lucruri experimentate in senzatie sunt, cel mult, numai copii, si adevarate numai in masura in
care ele copiaza ("participa 1a") aceste Forme. In general, Platon presupune ci toate substantivele
(de exemplu, "Frumusetea") se refera la entitati reale, indiferent daca sunt corpuri sensibile sau
Forme insensibile. Prin urmare, in Sophistul Plato sustine ca Fiinta este o Forma in care toate
lucrurile existente participa si pe care le au in comun (desi nu este clar daca "Fiinta" este
anteleasa in sensul existentei, copulei sau identitatii); si argumenteaza, impotriva lui Parmenide,
ca Formele trebuie sa existe nu numai ca ale Fiintei, ci si a Negarii si a non-Fiintei (sau a
Diferentei).

Tn Categoriile sale, Aristotel identifica zece feluri posibile de lucruri care pot fi subiectul sau
predicatul unei propozitii. Pentru Aristotel exista patru dimensiuni ontologice diferite:

n functie de diferitele categorii sau moduri de abordare a unei fiinte ca atare
conform adevarului sau falsitatii sale (de exemplu, aur fals, bani contrafacuti)
daca exista in sine sau pur si sSimplu "ajunge” din intdmplare

n functie de potenta, miscarea (energia) sau prezenta lor finita (Metafizica, Cartea
Theta).

PoNhdE

Potrivit lui Avicenna, si ntr-o interpretare a doctrinelor ontologice grecesti aristotelice si
platoniste in metafizica medievala, fiinta este fie necesard, fie contingent ca posibila, fie
imposibild. Fiinta necesara este ceea ce nu poate decat sa fie, de vreme ce ne-fiinta ei implica o
contradictie. Contingenta ca posibila nu este nici necesara, nici imposibila pentru ca ea sa fie sau
sa nu fie. Este ontologic neutra si este adusa din potentialul existent in existenta reala printr-0
cauza care este externd esentei sale. Fiinta lui este imprumutata spre deosebire de existenta
necesard, care este auto-subzistenti si este imposibil ca ea si nu fie. In ceea ce priveste
imposibilul, el nu exista in mod necesar, iar afirmarea fiintei sale este o contradictie.



Ontologia Tn stiinta

Ontologia in stiinta se refera de obicei la sistemul sau structura produsa de stiinta. Stiinta insasi
este o colectie de practici epistemologice. Rezultatele sunt o ontologie. Fizica atomica, de
exemplu, ne da atomii si relatiile lor. In astronomie, opiniile divergente ci pamantul este centrul
sistemului solar si soarele este centrul sistemului solar sunt ontologii concurente. Stiinta, ca
metoda epistemologica, ar trebui s ne spuna care este cea corecta.

Filosofia stiintei analizeaza mai detaliat diferitele metode folosite in stiintd. Se incearca sa se
determine daca acestea sunt similitudini care pot fi generalizate sau supragenerari care nu sunt
generalizabile. De asemenea, se tine cont de fundamentele epistemologice, cum ar fi relatia
dintre logica si observare in stiinta. Uneori se incearca sa se gaseasca modalitati de intarire a
metodei stiintifice, cum ar fi adaugarea falsificarii ca principiu in plus fata de verificare.

O intrebare ontologica in filosofia stiintei ar fi atunci ceva asemanator, ce sisteme trebuie sa fie
n vigoare pentru a face ca stiinta sa fie fiabila? Care sunt relatiile ontologice dintre diferitele
stiinte, sub-domeniile lor, domeniul de aplicare si scara in general? Se poate face stiinta si sa se
obtin aceleasi rezultate fara referire la adevar, la realitate si la o lume exterioara (doar facand
fenomenologie, de exemplu)? Care este legatura formala exacta dintre "faptele" stiintifice si
unele state ale lumii? Practic, ce anume din realitate si cunoastere ne permite sa facem stiinta si,
Tn mod aparent, o facem cat se poate de bine.

Un exemplu de o ontologie comuna in filosofia stiintei de la Aristotel a fost ca realitatea
observabila este compozitionald, ceea ce inseamna ca fenomenele mai mari sunt construite din
cele mai mici. Acest lucru a fost pus la indoiald de unii care pretind ca "proprietatile emergente”
exista astfel incat toate proprietatile la un anumit nivel de complexitate nu pot fi reduse la partile
lor. Daca acest lucru este cazul cu privire la realitate, atunci ontologiile sustinute de metode
stiintifice vor depinde de dimensiunea si domeniul de observatie. Altii pun la indoiala realitatea
"proprietatilor emergente”, sustinand ca ele sunt in schimb o iluzie cognitiva bazata pe, de
exemplu, modul in care creierul generalizeaza pentru a stoca euristica lumii. Modul in care
modificdm metodele noastre va depinde de versiunea reala pe care o credem ca este adevarata, de
ontologia noastra.

Alte subiecte ontologice
Formatiuni ontologice

Conceptul de "formatiuni ontologice" se refera la formatiuni de relatii sociale intelese ca
modalitati dominante de a trai. Relatiile temporale, spatiale, corporale, epistemologice si
performative sunt considerate a fi esentiale pentru intelegerea unei formatiuni dominante. Adica
o formatiune ontologica particulara se bazeaza pe modul in care sunt traite, in mod obiectiv si
subiectiv, categoriile ontologice de timp, spatiu, ntrupare, cunoastere si performanta. Diferitele
formatiuni ontologice includ pe cele obisnuite (inclusiv cele tribale), traditionale, moderne si
postmoderne. Conceptul a fost introdus pentru prima data de Paul James in Globalism,
Nationalism, Tribalism, impreuna cu o serie de scriitori, inclusiv Damian Grenfell si Manfred
Steger.



Tn abordarea teoriei angajate, formatiunile ontologice sunt vazute ca forme stratificate si
intersectante, mai degraba decat singulare. Ele sunt "formatiuni ale fiintei". Aceasta abordare
evita problemele obisnuite ale unei Mari Diviziuni care intre modern si pre-modern.

Certitudine ontologica si epistemologica

René Descartes, cu je pense donc je suis sau cogito ergo sum sau “cred, deci exist", a sustinut ca
"sinele” este ceva ce putem sti ca exista cu certitudine epistemologica. Descartes a sustinut Tn
continuare ca aceasta cunoastere ar putea duce la o dovada a certitudinii existentei lui
Dumnezeu, folosind argumentul ontologic care a fost formulat mai intai de Anselm de
Canterbury.

Cu toate acestea, certitudinea cu privire la existenta "eului” si a "celuilalt" a inceput sa fie din ce
n ce mai criticat in secolul XX. Teoreticienii sociologi, in special George Herbert Mead si
Erving Goffman, au vazut pe “celalalt” cartezian ca pe un "celalalt generalizat", publicul
imaginar pe care 1l folosesc indivizii atunci cand se gandesc la sine. Potrivit lui Mead, "nu
presupunem ca existd un sine la inceput, cici sinele nu este presupus ca o chestie din care se
ridica lumea, ci mai degraba eul apare in lume". ”Celalalt” cartezian a fost folosit si de Sigmund
Freud, care a vizut superego-ul ca o forta de reglementare abstracti, si Emile Durkheim, care a
privit acest lucru ca o entitate manifestata psihologic, care 1-a reprezentat pe Dumnezeu in
societate in general.

Corpul si mediul, care pun la indoiala semnificatia fiintei

Scolile subiectivismului, obiectivismului si relativismului au existat la diferite momente n
secolul al XX-lea, iar postmodernismul si filosofii corpului au incercat sa redefineasca toate
aceste intrebari in ceea ce priveste corpurile care intreprind anumite actiuni specifice intr-un
mediu. Acest lucru s-a bazat intr-o mare masura pe perspectivele derivate din cercetarea
stiintifica a animalelor care iau masuri instinctiv in medii naturale si artificiale - asa cum au fost
studiate de biologie, ecologie si stiinta cognitiva.

Procesele prin care corpurile legate de medii au devenit ingrijoratoare si ideea de a fi sine insusi
a devenit dificil de definit. Ce au vrut sd@ spund oamenii atunci cand au spus "A este B", "A
trebuie sa fie B", "A a fost B" ...? Unii lingvisti au sustinut abandonul verbului "a fi" din limba,
formand o limba fara acest verb, presupus mai putin predispusi la abstractii rele. Altii, in cea mai
mare parte filosofi, au incercat sa disece cuvantul si folosirea sa. Martin Heidegger distinge fiinfa
umanda ca existenza de fiinta lucrurilor din lume. Heidegger propune ca modul nostru de a fi
uman si modul in care lumea este pentru noi sa fie proiectate istoric printr-0 chestionare
ontologica fundamentala. Aceste categorii ontologice fundamentale ofera baza pentru
comunicare intr-o epoca: un orizont de semnificatii de fond nerostite si aparent incontestabile,
cum ar fi fiintele umane Tntelese fara a fi pus la indoiala ca subiecte si alte entitati intelese fara a
fi pus la indoiala ca obiecte. Deoarece aceste semnificatii ontologice de baza genereaza si sunt
regenerate in interactiunile cotidiene, locul locului nostru de a fi intr-o epoca istorica este
evenimentul comunicativ al limbii Tnh uz. Pentru Heidegger, cu toate acestea, comunicarea in
primul rdnd nu este printre fiintele umane, ci limbajul insusi se formeaza ca raspuns la
chestionarea (sensului inepuizibil al) fiintei. Chiar si focalizarea ontologica traditionala asupra



"ceitatii" sau quidditas al fiintelor Tn prezenta lor substantiala, permanenta, poate fi schimbata
pentru a pune problema "cinetatii" fiintei umane n sine.

Ontologie si limba

Unii filozofi sugereaza ca intrebarea "Ce este?" este (cel putin partial) o chestiune de utilizare
mai degraba decat o intrebare despre fapte. Aceasta perspectiva este transmisa printr-0 analogie
facuta de Donald Davidson: Sa presupunem ca o persoanad se referd la o "ceasca" ca la un
"scaun" si face unele comentarii pertinente pentru o ceasca, dar foloseste cuvantul "scaun™ in
mod constant in loc de “ceasca". S-ar putea usor sa intelegem ca aceasta persoana pur si sSimplu
numeste "ceasca" un "scaun", iar ciuditenia este astfel explicatd. In mod analog, daci gasim
oameni care afirma ca "exista" asta si aia, si noi nu credem ca exista "asta si aia", am putea
concluziona ca acesti oameni nu sunt dusi cu pluta (Davidson numeste aceasta presupunere
“caritate” ), ei pur si simplu folosesc "exista" in mod diferit decét noi. Intrebarea Ce este? este
cel putin partial un subiect in filosofia limbajului si nu este in intregime despre ontologia insasi.
Acest punct de vedere a fost exprimat de Eli Hirsch.

Hirsch 1l interpreteaza pe Hilary Putnam afirmand ca diferite concepte despre "existenta a ceva"
pot fi corecte. Aceastd pozitie nu contrazice opinia ca exista unele lucruri, dar subliniaza faptul
ca diferitele "limbi" vor avea reguli diferite privind atribuirea acestei proprietati. Cum se
determina "potrivirea" unei "limbi" cu lumii devine apoi subiect de investigatie.

Comuna pentru toate limbile indo-europene copula este utilizarea dubla a verbului "a fi" in
ambele sensuri, ca entitatea X exista ("X este."), precum si cd X are o proprietate ("X este P"). Se
argumenteaza uneori ca o a treia utilizare este de asemenea distincta, afirmand ca X este un
membru al unei clase ("X este C"). In alte familii de limbi, aceste roluri pot avea verbe complet
diferite si sunt mai putin susceptibile de a fi confundate unul cu altul. De exemplu, ar putea
spune ceva de genul "masina are roseata", mai degraba decat "masina este rosie". Prin urmare, in
orice discutie despre "fiinta" in filosofia limbilor indo-europene ar putea fi nevoie sa se faca
distinctii Tntre aceste sensuri.

Ontologie si geografia umana

In geografia umani exista doua tipuri de ontologie: micul "o" care explica orientarea practica,
descriind functiile de a fi parte a grupului, considerata a simplifica si ignora activitatile cheie.
Celalalt "o" sau marele "O", descrie sistematic, logic si rational caracteristicile esentiale si
trasaturile universale. Acest concept se refera indeaproape la viziunea lui Platon, conform careia
mintea umana poate doar percepe o lume mai mare daca continua sa traiasca in limitele
"pesterilor" sale. Totusi, in ciuda diferentelor, ontologia se bazeaza pe acordurile simbolice
dintre membri. Acestea fiind spuse, ontologia este cruciald pentru cadrele limbii axiomatice.

Realitate si actualitate
Potrivit lui A.N. Whitehead, pentru ontologie este utila distingerea termenilor "realitate" si

“actualitate”. In aceasta perspectivi, o "entitate actuald" are un statut filozofic de prioritate
ontologica fundamentala, in timp ce o "entitate reald" este una care poate fi reald sau poate deriva



realitatea ei din relatia ei logica cu o entitate sau entitati actuale. De exemplu, 0 ocazie n viata
lui Socrate este o entitate actuala. Dar Socrate, fiind un om, nu face ca 'omul' sa fie o entitate
reala, deoarece se refera indeterminat la multe entitati actuale, cum ar fi mai multe ocazii in viata
lui Socrate si, de asemenea, la mai multe ocazii in viata lui Alcibiade, si a altora. Dar notiunea de
om este reald; isi deriva realitatea din referinta sa la acele multe ocazii reale, fiecare dintre ele
fiind o entitate actuala. O ocazie actuala este o entitate concretd, n timp ce termeni precum
"omul" sunt abstractii din multe entitati relevante concrete.

Potrivit lui Whitehead, o entitate actuala trebuie sa isi castige statutul filosofic de prioritate
ontologica fundamentala prin satisfacerea mai multor criterii filosofice, dupa cum urmeaza.

o Nu se poate merge in spatele unei entitati actuale, pentru a gasi ceva mai fundamental in
fapt sau 1n eficacitate. Acest criteriu trebuie considerat ca exprimand o axioma sau o
doctrina distincta postulata.

o O entitate actuala trebuie sa fie complet determinata in sensul ca nu poate exista o
confuzie cu privire la identitatea sa, care sa ii permita sa fie confundata cu o alta entitate
actual. In acest sens, o entitate actuala este complet concretd, fara potential de a fi
altceva decat ea insasi. Este ceea ce este. Este o sursa de potentialitate pentru crearea
altor entitati actuale, despre care se poate spune ca este o cauza partiala. De asemenea,
este concretizarea sau realizarea potentialitatilor altor entitati actuale care sunt cauzele
sale partiale.

« Legatura dintre entitatile actuale este esentiala pentru actualitatea lor. In consecinta,
pentru Whitehead, fiecare entitate actuald are o extensie distincta si definita in spatiul
fizic Minkowski, si astfel este identificabila in mod unic. O descriere in spatiul
Minkowski accepta descrieri in timp si Spatiu pentru anumiti observatori.

o Este o parte a scopului filosofiei unei astfel de ontologii, conform lui Whitehead ca
entitatile actuale trebuie sa fie identice, qua entitati actuale; ele ar trebui sa satisfaca pe
deplin un singur set definit de criterii ontologice de actualitate bine afirmate.

Whitehead a sugerat ca notiunea sa de ocazie a experientei indeplineste criteriile pentru statutul
sau ca definitie filosofic preferata a unei entitati actuale. Din punct de vedere pur logic, fiecare
ocazie a experientei are in deplind masura caracterele atat a realitatii obiective cat si subiective.
Subiectivitatea si obiectivitatea se refera la diferite aspecte ale unei ocazii de experienta si nu se
exclud reciproc.

Exemple de alte propuneri filosofice sau candidati ca entitati actuale, in aceasta perspectiva, sunt
"substantele” lui Aristotel, monadele Leibniz si "res verae" a lui Descartes si "starile de lucruri”
mai moderne. Substantele lui Aristotel, precum Socrate, au in spatele lor "substante primare” mai
fundamentale si, Tn acest sens, nu satisfac criteriile Whitehead. Whitehead nu este multumit de
monadele Leibniz ca entitdti actuale, deoarece acestea sunt "fara ferestre" si nu se provoaca
reciproc. "Starile de lucruri" nu sunt adesea definite foarte bine, adesea fara mentionarea expresa
a prelungirii in spatiul fizic al lui Minkowski; ele nu sunt, prin urmare, neaparat procese de a
deveni, ci pot fi, dupa cum sugereaza si numele lor, pur si simplu stari statice intr-un anumit
sens. Starile de lucruri sunt dependente de detalii si, prin urmare, au ceva in spatele lor. Un
rezumat al entitatii actuale Whitehead este cd este un proces de a deveni. Un alt rezumat,



referindu-se la legatura cauzala cu alte entitdti actuale, este ca este "toata fereastra", spre
deosebire de monadele fara ferestre ale lui Leibniz.

Aceastd viziune permite entitatilor filosofice, altele decat entitatile actuale, sa existe intr-adevar,
dar nu ca fundamentale si primar factuale sau cauzal eficace; ele au existenta ca abstractii, cu
realitatea derivata doar din referinta lor la entitati actuale. O entitate actuald whiteheadian are un
loc si un timp unic si complet definit. Abstractiunile albheadice nu sunt atat de strans definite in
timp si loc, iar la extrema, unele sunt entitati atemporale si aspatiale, sau "eterne". Toate
abstractiile au o existenta logica sau conceptuald, mai degraba decat eficace; lipsa lor de timp
definit nu le face ireale daca se refera la entitati actuale. Whitehead numeste acesta 'principiul
ontologic'.

1.2 Epistemologia



(Aristotel si Platon)

Epistemologia (din greaca, émotqun, epistéme, care inseamna "cunoastere, intelegere”, si Adyoc,
logos, care inseamna "cuvant") este un cuvant folosit prima data de filozoful scotian James
Frederick Ferrier pentru a descrie ramura filozofiei care se ocupa cu teoria cunoasterii. Acesta
analizeaza natura cunoasterii si modul in care se poate dobandi. O mare parte din dezbaterea din



acest domeniu s-a axat pe analiza filosofica a naturii cunoasterii si modul in care se refera la
concepte cum ar fi adevar, credinta si justificare.

Epistemologia este cunoasterea cunoasterii. Daca vom considera conceptul de stiinta in sensul
sau cel mai general, ca toate formele de cunoastere, epistemologia este stiinta stiintei.

Epistemologia poate fi conceputa ca parte a stiintei cognitiei . Cunoasterea este explicata prin
producerea de reprezentari in creier.

Termenul a fost introdus probabil pentru prima data de Ferrier in Institutele metafizicii: Teoria
cunoasterii si fiinzei (1854).

Perceptia, actiunea si imaginatia produc o cunoastere tacuta. Cunoasterea vorbirii incepe cu
traducerea cunoasterii tacute in cuvinte. Cand intelegem cuvinte sau ganduri, ne putem imagina
ce descriu ele. Cunoasterea tacuta a perceptiei si a imaginatiei poate fi comunicata prin vorbire
si, prin urmare, tradusa in cunoasterea vorbirii. Reflectia asupra cunoasterii ne permite sa
dezvoltam cunostinte abstracte si sa justificam ceea ce credem ca stim, astfel incat sa putem
dezvolta o cunoastere pe deplin rationala.

Cunoasterea despre cunoastere este de o importanta fundamentala pentru dezvoltarea tuturor
cunostintelor, deoarece cunoasterea capacitatii proprii de a dobandi cunostinte permite
dobéndirea acestora.

Epistemologia ne ajuta sa cunoastem, sa intelegem si sa stim sa justificim marile principii care
trebuie aplicate atunci cand lucram pentru a dezvolta cunostinte stiintifice si, in general, pentru a
dezvolta rationamente.

Printre principalele preocupari:

e Cum ne permite corpul sd percepem, sd ne imagindm, sd actiondm, sa vorbim, sa
dobandim cunostinte, sa dezvoltam si sa finalizam rationamente? Cum functioneazé el?

« De ce cuvintele ne permit sa dezvoltam cunostinte? Cum stim lumea reala prin cuvinte?

« Cum putem recunoaste cunoasterea? Cum putem face diferenta intre cunoastere si
ignoranta, adevar si falsitate, corectitudine si eroare? De vreme ce justificim cunoasterea
pentru a o recunoaste, aceasta problema de recunoastere este strans legata de problema
justificarii: cum putem justifica pretentiile noastre fata de cunoastere?

o Ce putem face pentru a afla ce nu stim deja?

e De ce poate fi cunoscuta realitatea? De ce este inteligibila? De ce sunt perceptiile uneori
adevarate? De rationand uneori putem sa aflam adevarul?

Context si semnificatie

Cuvantul epistemologie este derivat din greaca veche epistemé care inseamna "cunoastere
stiintifica" si logos care inseamna "vorbire" sau "cuvant”, Tn acest context denotand "cunoastere
codificatd". J. F. Ferrier a inventat epistemologia pe modelul "ontologiei", pentru a desemna acea
ramura a filozofiei, care isi propune sa descopere sensul cunoasterii si a numit-o "inceputul



adevarat" a filozofiei. Cuvantul este echivalent cu conceptul Wissenschaftslehre in germana, care
a fost folosit de Fichte si Bolzano pentru diferite proiecte inainte de a fi fost preluat din nou de
catre Husserl. Filozofii francezi au dat apoi termenului epistemologie un sens mai restrans ca
"teorie a cunoasterii [théorie de la connaissance]." De exemplu, Emile Meyerson a deschis
lucrarea sa Identitatea si realitatea, scrisa in 1908, cu observatia ca termenul "devine in prezent"
ca fiind echivalent cu "filosofia stiintelor."”

Cunoasterea
Cunoasterea ca, cunoasterea cum si cunoasterea directa

Tn epistemologie in general, un tip de cunoastere discutati de obicei este cunoasterea
afirmationala, de asemenea, cunoscuta sub numele de "cunoasterea ca." Aceasta se deosebeste
de "cunoasterea cum” si "cunoasterea directd". De exemplu: in matematica, este cunoscut faptul
ca 2 +2 =4, dar, de asemenea, se stie cum sa adunati doud numere si Se cunoaste o persoana (de
exemplu, pe sine nsusi), un loc (de exemplu, locul natal), un lucru (de exemplu, masini) sau
activitate (de exemplu, adunarea). Unii filosofi cred ca existd o diferentd importanta intre
"cunoasterea ca", "cunoasterea cum™ si “cunoasterea directa", epistemologia fiind in principal
preocupat de prima dintre acestea. Se sugereaza uneori ca aceste distinctii sunt definite din punct
de vedere lingvistic Tn unele limbi, precum a cunoaste si a sti in limba romana. in franceza,
portugheza si spaniola, a cunoaste (o persoand) este tradus folosind connaitre, conhecer si
conocer, respectiv, in timp ce pentru a cunoaste (cum sa faca ceva) este tradus folosind savoir,
sabie, si sabie. Greaca moderna are verbele yvwpilw (gnorizo) si &pw (kséro). Italiana are
verbele conoscere si sapere si substantivele pentru cunoastere sunt conoscenza si sapienza.
Germana are verbele kennen si wissen. Wissen presupune cunoasterea unui fapt, kennen
presupune cunoasterea Tn sensul de a fi familiarizat cu si avand cunostinte despre; de asemenea,
existd un substantiv derivat din kennen, si anume Erkennen, care implica cunoasterea sub forma
de recunoastere sau de luare la cunostinta. Verbul in sine presupune un proces: trebuie sa mergi
la o stare la alta, de la o stare de "ne-erkennen" la o stare de adevarata erkennen. Acest verb pare
a fi cel mai potrivit in ceea ce priveste descrierea "epistemei” intr-una dintre limbile europene
moderne, de unde si numele german "Erkenntnistheorie." Interpretarea teoretica si semnificatia
acestor probleme lingvistice raiméane controversata.

Tn lucrarea sa Despre denotare si cartea sa ulterioara Probleme ale filozofiei, Bertrand Russell a
subliniat distinctia dintre "cunoastere prin descriere” si "cunoastere directa”. Gilbert Ryle este,
de asemenea, creditat ca subliniind distinctia intre cunoasterea cum si cunoasterea ca in
Conceptul minyii. In Cunoasterea personald, Michael Polanyi argumenteazi relevanta
epistemologica a cunoasterii cum si a cunoasterii ca; folosind exemplul actului de echilibru
implicat in mersul pe bicicleta, el sugereaza ca cunostintele teoretice ale fizicii implicate n
mentinerea unei stari de echilibru nu se poate substitui cunostintelor practice despre cum se
pedaleaza, si ca este important sa se inteleaga modul in care ambele sunt stabilite si
fundamentate. Aceasta pozitie apartine in esenta lui Ryle, care a sustinut cé incapacitatea de a
recunoaste distinctia dintre cunoasterea ca si cunoasterea cum duce la o regresie la infinit.

Tn timpurile recente, unii epistemologi (Sosa, Greco, Kvanvig, Zagzebski) si Duncan Pritchard
au argumentat ca epistemologia ar trebui sd evalueze "proprietati” ale oamenilor (de exemplu,



virtuti intelectuale) si nu doar proprietatile propozitiile sau ale atitudinilor mentale
propozitionale.

Credinta

Tn discursul comun, o "declaratie de credinta" este in mod tipic o expresie a credintei si/sau
Tncrederii intr-o persoana, putere sau alta entitate - in timp ce include astfel de puncte de vedere
traditionale, epistemologia este, de asemenea, preocupata de ce credem. Aceasta include
Adevarul, si orice altceva acceptam ca adevarate pentru noi din punct de vedere cognitiv.

Adevar

Daca credinta cuiva este adevarata sau nu, nu este o conditie prealabila pentru credinta sa. Pe de
alta parte, daca ceva este in fapt cunoscut, atunci categoric nu poate fi fals. De exemplu, n cazul
in care o persoana crede ca un pod este suficient de sigur sa-1 suporte, si incearca sa-| traverseze,
dar podul apoi se prabuseste sub greutatea lui, se poate spune ca el credea ca podul era sigur, dar
ca credinta lui a fost gresita. Nu ar fi corect sa spunem ca el stia ca podul era in sigur, pentru ca
in mod clar nu era. In schimb, daca podul suporta de fapt greutatea lui, atunci s-ar putea spune ca
el a crezut ca podul era sigur, in timp ce acum, dupa ce a dovedit aceasta (prin traversarea
podului), el stie ca era sigur.

Epistemologii discuta asupra faptului daca credinta este un corect purtator de adevar. Unii ar
descrie mai degraba cunoasterea ca un sistem de afirmatii adevarate justificate, in timp ce altii ca
un sistem de sentinte adevarate justificate. Platon, in Gorgias, sustine ca credinta este cel mai
frecvent invocat purtator de adevar.

Justificare

Tn multe dintre dialogurile lui Platon, cum ar fi Menon si, in special, Theaitetos, Socrate
considera o serie de teorii despre ceea ce este cunoasterea, ultima fiind ca cunoasterea este
credinta adevarata care a fost "oferita in contul” (in sensul de explicata sau definita intr-un fel).
Conform teoriei ca cunoasterea este credinta adevarata justificatd, pentru a sti ca o anumita
propozitie este adevaratd, o persoana nu trebuie sa creada numai propozitia adevarata relevanta,
dar trebuie sa aiba, de asemenea, un motiv bun pentru a face acest lucru. O implicatie a acestui
lucru ar fi cd nimeni nu ar dobandi cunostinte doar crezand ca ceva ce s-a intamplat este
adevarat. De exemplu, o persoand bolnava fara pregatire medicala, dar cu o atitudine optimista n
general, ar putea crede ca se va insandtosi repede. Cu toate acestea, chiar dacd aceasta credinta s-
a dovedit a fi adevarata, pacientul nu a stiut ca se va face bine, deoarece credinta lui nu avea o
justificare.

Definitia cunoasterii ca credinta adevarata justificata a fost acceptata pe scara larga pana in 1960.
La acest moment, o lucrare scrisa de filozoful american Edmund Gettier a provocat discutii

majore pe scara larga.

Problema lui Gettier



Cunoastere

(Diagrama Euler reprezentand o definizie a cunoasterii)

Edmund Gettier este cel mai bine cunoscut pentru o scurtd lucrare intitulata "Este justificata
cunoasterea ca credinfa adevarata?” publicata in 1963, care a pus sub semnul intrebarii teoria
cunoasterii care a fost dominanta printre filosofi de mii de ani. In citeva pagini, Gettier a sustinut
ca exista situatii n care credinta cuiva poate fi justificata si adevarata, dar nu poate conta ca fiind
cunoastere. Respectiv, Gettier a sustinut ca, desi credinta justificata intr-0 afirmatie adevarata
este necesard pentru ca aceasta afirmatie sa fie cunoscuta, nu este suficient. La fel ca in
diagrama, o afirmatie adevarata poate fi crezuta de o persoana (regiunea violetd), dar inca nu se
incadreaza in categoria "cunoastere" (regiunea galbenad).

Potrivit lui Gettier, existd anumite circumstante 1n care o persoana nu poseda cunoastere, chiar si
atunci cand toate conditiile de mai sus sunt indeplinite. Gettier a propus doua experimente de
gandire, care au ajuns sa fie cunoscut sub numele de "cazurile Gettier," drept contraexemple in
expunerea clasica a cunoasterii. Unul dintre cazuri implica doi barbati, Smith si Jones, care
asteapta rezultatele cererilor lor pentru acelasi loc de munca. Fiecare din ei are zece monede in
buzunar. Smith are motive excelente sa creada ca Jones va primi locul de munca si, in plus, stie
ca Jones are zece monede in buzunar (el i-a numarat de curand). Din aceasta Smith deduce ca
"persoana care va primi slujba are zece monede in buzunar." Cu toate acestea, Smith nu stie ca el
are, de asemenea, zece monede in propriul sau buzunar. Mai mult decat atat, Smith, nu Jones, va
obtine locul de munca. Desi Smith are dovezi puternice sa creada ca Jones va primi slujba, el
greseste. Smith are o credinta justificata adevarata ca un om cu zece monede in buzunar va primi
locul de munca; cu toate acestea, in conformitate cu Gettier, Smith nu stie ca un om cu zece



monede in buzunar va primi locul de munca, pentru ca credinta lui Smith este "... adevarata in
virtutea numarului de monede din buzunarul lui Jones, Tn timp ce Smith nu stie cate monede sunt
n buzunarul lui Smith, si Tsi bazeaza credinta sa ... pe o numarare a monedelor din buzunarul lui
Jones, despre care el crede in mod fals ca va fi cel care va primi slujba." Aceste cazuri nu reusesc
sa fie cunoastere, deoarece credinta subiectului este justificata, dar se intdmpla sa fie adevarata
numai in virtutea norocului. Cu alte cuvinte, el a facut alegerea corecta (in acest caz, a prezis un
rezultat) pe baza unui rationament gresit. Acest exemplu este similar cu cele date de multe ori
atunci cand se discuta credinta si adevarul, in care credinta unei persoane despre ce se va
intdmpla poate fi 0 coincidenta corecta, fara a a avea cunoasterea reala pe care sa se bazeze.

Raspunsuri la problema lui Gettier

Raspunsurile la problema lui Gettier au fost variate. De obicei, ele au implicat incercari
substantiale de a oferi o definitie a cunoasterii diferita de cea clasica, fie prin reformarea
cunostintelor ca credinta adevarata justificata cu o a patra conditie suplimentara, fie propunand
un set complet nou de conditii, fara a tine cont in intregime de cele clasice.

Infailibilism, irevocabilitate

Intr-un raspuns la problema lui Gettier, filosoful american Richard Kirkham a sustinut ci singura
definitie a cunoasterii care ar putea fi intotdeauna imuna la toate contraexemplele este una
infallibilista. Pentru a se califica drept un element de cunoastere, o credinta trebuie sa fie nu
numai adevarata si justificata, justificarea credintei trebuie sa necesite adevarul sau. Cu alte
cuvinte, justificarea credintei trebuie sa fie infailibila.

Cu toate acestea, un alt posibil candidat pentru a patra conditie a cunoasterii este
irevocabilitatea. Teoria revocabilitatii Sustine ca nu ar trebui sa existe niciun adevar superior sau
victorios pentru motivele care justifica credinta cuiva. De exemplu, sd presupunem ca persoana S
crede ca l-a vazut pe Popescu lon furand o carte din biblioteca si utilizeaza aceasta pentru a
justifica afirmatia ca Popescu lon a furat o carte din biblioteca. O posibila afirmatie victorioasa
sau superioara pentru o astfel de sustinere ar putea fi o afirmatie adevarata de genul "fratele
ggeamin Gheorghe al lui Popescu Ion este in prezent in acelasi oras ca si lon." In cazul in care
nu existd afirmatii care s sustind justificarea unei persoane, un subiect ar fi justificat din punct
de vedere epistemelogic.

Filozoful indian B K Matilal s-a folosit de traditia falibilismului Navya-Nyaya pentru a raspunde
la probleme de tip Gettier. Teoria Nyaya distinge ntre stiu p si stiu ca cineva stie p - acestea sunt
evenimente diferite, cu conditii diferite de cauzalitate. Al doilea nivel este un fel de inferenta
implicita care de obicei urmeaza imediat dupa episodul cunoasterii p (cunoastere simpliciter
(absolutd)). Cazul Gettier este examinat prin referire la o vizualizare a lui Gangesha Upadhyaya
(sfarsitul secolului al 12-lea), care considera orice credinta adevarata ca fiind cunoastere; astfel,
o credinta adevarata dobandita printr-o cale gresita poate fi considerata ca fiind doar cunoastere
simpliciter din acest punct de vedere. Chestiunea justificarii apare numai la nivelul al doilea,
atunci cand se ia Tn considerare cunoasterea generala a credintei dobandite. Initial, exista o lipsa
de incertitudine, asa ca devine o credinta adevarata. Dar in momentul imediat urmator, atunci
cand ascultatorul este pe cale s se lanseze in speculatia cunoasterii daca el stie p, pot aparea



dubii. "Tn cazul in care, in unele cazuri gen Gettier, am gresit in inferenta mea despre cunoasterea
generald a convingerii intAmplatoare date (intrucat dovezile pot fi pseudo-dovezi), atunci ma
Tnsel adevarul credintei mele - si acest lucru este in conformitate cu falibilismul Nyaya: nu toate
pretentiile de cunoastere pot fi sustinute”.

Fiabilism

Fiabilismul a fost o parte semnificativa a raspunsului la probleme de tip Gettier printre filosofi,
avand ca origine lucrarea lui Alvin Goldman in 1960. Potrivit fiabilismului, o credinta este
justificata (sau altfel sustinuta in asa fel incat sa conteze pentru cunoastere) numai in cazul in
care este produsa prin procese care in mod tipic dau un raport suficient de mare intre credintele
adevarate si cele false. Cu alte cuvinte, aceasta teorie afirma ca o credinta adevarata conteaza ca
cunoastere numai in cazul in care aceasta este produsa printr-un proces de formare a credintei
fiabile. Exemple de procese fiabile includ: procesele standard de perceptie, rememorarea,
rationamentul corect, si introspectia.

Fiabilismul a fost contestat de cazurile Gettier. Un alt argument care contesta fiabilismul, la fel
ca si cazurile Gettier (desi nu a fost prezentat Tn acelasi articol scurt ca si cazurile Gettier), este
cazul lui Henry si fatadele hambarelor. In experimentul de gandire, un om, Henry, se plimba cu
masina si vede o serie de cladiri care seamana cu hambarele. Pe baza acestei perceptii a sa despre
una dintre acestea, el ajunge la concluzia ca tocmai a vazut hambare. Desi el a vazut unul, iar
perceptia pe care el si-a bazat credinta este ca ceea ce a vazut era un hambar adevarat, toate
celelalte cladiri asemanatoare hambarelor pe care le-a vazut erau fatade. Teoretic, Henry nu stie
cd el a vazut un hambar, in ciuda atat a credintei lui ca a vazut unul adevarat cat si a credintei lui
care s-a format pe baza unui proces fiabil (de incredere) (de exemplu, viziunea sa), intrucét el a
dobandit credinta sa adevarata intamplator.

Alte raspunsuri
Robert Nozick a oferit urmatoarea definitie a cunoasterii: S stie ca P daca si numai daca:

° P,

e Screde caP;

e daca P ar fi fost fals, S nu ar fi crezut ca P;
e daca P este adevarat, S va crede ca P.

Nozick sustine ca a treia dintre aceste conditii serveste pentru a aborda cazurile de tipul descris
de Gettier. Nozick sustine in continuare ca aceasta conditie se adreseaza unui caz de tipul descris
de D. M. Armstrong: Un tatd crede ca fiica lui este nevinovata in cazul comiterii unei anumite
infractiuni, atat din cauza increderii lui n fiica sa, cét si (acum) pentru ca a vazut o demonstratie
concludentd pentru nevinovatia fiicei sale prezentatd in sala de judecata. Credinta sa derivatd din
demonstratia din sala de judecata indeplineste cele patru conditii subjonctive, dar credinta lui
bazati pe incredere, nu. In cazul in care fiica lui ar fi fost vinovata, el ar fi crezut in continuare in
nevinovatia ei, pe baza increderii in fiica sa; acest lucru ar incalca a treia conditie.



Filosoful britanic Simon Blackburn a criticat aceasta formulare sugerand ca noi nu vrem sa
acceptam drept cunoastere credintele, care, in timp ce "urmaresc adevarul" (dupa cum impune
povestea lui Nozick), nu sunt detinute din motive adecvate. El spune ca "noi nu vrem sa atribuim
titlul de cunoastere a ceva cuiva care indeplineste conditiile doar printr-un defect, greseala sau
esec, In comparatie cu altcineva care nu indeplineste conditiile.”

Timothy Williamson a avansat o teorie a cunoasterii conform careia cunoasterea nu este credinta
adevarati justificata plus unele conditii suplimentare, ci primara. In cartea sa Cunoasterea si
limitele sale, Williamson afirma ca notiunea de cunoastere nu poate fi defalcata intr-un set de
alte concepte prin analiza - mai degraba, ea este sui generis. Astfel, desi cunoasterea necesita
justificare, adevar si credinta, cuvantul "cunoastere” nu poate fi, conform teoriei lui Williamson,
privit cu acuratete pur si simplu ca prescurtare pentru "credinta justificata adevarata."

Alvin Goldman scrie Tn Teoria cauzala a cunoasterii ca, pentru ca aceasta cunoastere sa existe
cu adevarat, trebuie sa existe un lant cauzal intre afirmatie si credinta in aceasta afirmatie.

Cartea

Editia a doua

Cunoasterea si informatiile (abordate in ansamblu sau in componentele lor distincte) sunt o
preocupare majora pentru tehnologia informatiei, sisteme de informatii, stiinta informatiei si
activitatea de informatii In general. Procesul obtinerii, prelucrarii §i analizei informatiilor este o
preocupare majord pentru societatea actuala. In acest scop se folosesc procedee si tehnici
specifice pentru culegerea sau generarea de informatii, prelucrarea acestora prin analiza si
sinteza, generarea de predictii si Strategii, transmisia si prezentarea informatiilor factorilor de
decizie, si stocarea lor.

Analiza informatiilor poate fi caracterizata ca o intreprindere epistemologicd, care urmareste sa
dezvolte o intelegere clara a produselor cunoasterii. Perspectiva lui Polanyi despre cunoastere
serveste unor consideratii epistemologice fundamentale privind cunoasterea ca produs.
Conceptul acesta de cunoastere personald contribuie la o intelegere mai profunda a cunoasterii.
Perspectiva inverseaza ierarhia traditionald epistemologica.

Cea mai mare provocare ar putea fi aceea de a convinge analistii, conducerea si clientii lor de
avantajele metodelor analitice structurale. O introducere treptata si naturald a acestor metode in
fluxul obisnuit de procese si produse de informatii ar putea fi mai eficienta decat realinierea la
scara larga a gandirii. "Spatiul" activitatilor de informatii s-a extins de la guverne ca actori statali
la actori non-statali precum ONG-uri, institutii transnationale si corporatii, firme private si
grupuri de interese si presiuni reprezentand comunitati, concepte si ideologii diverse. Procesul de
luare a deciziilor a devenit dispersat si granular. Actuala "democratizare" a serviciilor de
informatii are un impact major asupra colectdrii si analizei informatiilor, si a procesului
decizional, determinind serviciile de informatii sa devina mai transparente, sa ia in consideratie
dezbaterile publice a actiunilor lor si s fie nevoite, uneori, sa le justifice public.

Un domeniu de care pot beneficia serviciile de informatii este cel al managementului cunoasterii,
implicat intr-o dezbatere riguroasa asupra conceptelor, teoriilor si abordarilor cunoasterii si
utilizarii acestora. Noua paradigma a serviciilor de informatii impune schimbari majore la nivel



organizational si de pregétire a profesionistilor pentru a intelege si adopta noile concepte si
tehnologii.
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Cuprins

Introducere

1 Cunoastere

- - - Definirea cunoasterii in filozofie

- - - Comunicarea cunoasterii

- - - Cunoasterea situata

- - - Cunoasterea partiala

- - - Cunoasterea stiintifica

---1.1 Ontologia

------ Prezentare generala

————————— Unele intrebari fundamentale

--------- Originile

............ Parmenide si monismul

____________ Pluralismul ontologic

............ Platon

------ Ontologia in stiinta

------ Alte subiecte ontologice

......... Formatiuni ontologice

--------- Certitudine ontologica si epistemologica

......... Corpul si mediul, care pun la indoiala semnificatia fiintei
......... Ontologie si limba

--------- Ontologie si geografia umana

--------- Realitate si actualitate

- -- 1.2 Epistemologia

------ Context si semnificatie

------ Cunoasterea

--------- Cunoasterea ca, cunoasterea cum si cunoasterea directa
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--------- Credinta

--------- Adevar

--------- Justificare

--------- Problema lui Gettier
--------- Externalism si internalism
--------- Problema valorii

- - - 1.3 Metodologii

------ Prezentare generala

--------- Procesul

____________ Formularea unei intrebari
------------ Ipoteza

------------ Predictia

------------ Testarea

____________ Analiza

_________ Alte componente
............ Replicarea

............ Examinarea extern3
............ Tnregistrarea si partajarea datelor
------ Investigatii stiintifice

--------- Proprietatile cercetarii stiintifice
_________ Credinte si prejudecati

------ Elementele metodelor stiintifice idealizate
------ Elemente ale metodei stiintifice
--------- Caracterizari

--------- Incertitudine

--------- Definire

--------- Dezvoltarea ipotezelor
......... Predictii din ipoteze

--------- Experimente

--------- Evaluare si imbunatatire
--------- Confirmarea

------ Modele de cercetare stiintifica
......... Modelul clasic

--------- Modelul ipotetico-deductiv
--------- Modelul pragmatic

------ Stiinta sistemelor complexe

---1.4 Hermeneutica

------ Etimologie

------ Hermeneutica filosofica

--------- Hermeneutica moderna
____________ Schleiermacher (1768-1834)
____________ Dilthey (1833-1911)
____________ Heidegger (1889-1976)
____________ Gadamer (1900-2002) si colab.
............ Noua hermeneutic
............ Hermeneutica marxist3
............ Hermeneutica obiectiva

- - - 1.5 Filosofia limbajului



------ Subiecte si sub-domenii majore
————————— Compozitie si parti

————————— Natura sensului

————————— Referinta

————————— Mintea si limba

———————————— Tnnascut si invatat
———————————— Limba si gandul

————————— Interactiunea sociala si limba
—————— Limbajul si filozofia continentala
—————— Probleme in filosofia limbajului
————————— Imprecizia

————————— Problema universalului si a compozitiei
————————— Natura limbajului

--------- Abordari formale versus informale
————————— Traducere si interpretare

---1.6 Logica

------ Concepte

------ Forma logica

- - - 1.7 Filosofia logicii

————————— Purtatorii de adevar

————————— Adevaruri analitice, adevar logic, valabilitate, consecinta logica si implicare
- - - 1.8 Declaratii

------ Declaratia ca o entitate abstracta

---1.9 Dileme

—————— Utilizarea dilemei in logica

- - - 1.10 Limitarile cognitive

------ Colin McGinn

------ Friedrich Hayek

------ John Tyndall

------ Noam Chomsky

------ Fenomene si obiecte si evenimente care nu se pot simti (numene)
------ Noi misterieni

- --1.11 Managementul cunoasterii

------ Cercetare

————————— Dimensiuni

————————— Strategii

————————— Motivatii

---1.12 Ingineria cunoasterii

- - - 1.13 Cunoasterea tacita in activitatea de informatii
2 Date

- - - Date, informatii, cunoastere si intelepciune

- - -1n alte domenii

- - - Memoria

------ Procese

- - - Inregistrari

- - - 2.1 Referinte

------ Etimologie si semnificatii



————————— Referent absent
————————— Semnul lingvistic

------ Informatica

—————— Biblioteci si stiinta informatiei
------ Psihologie

—————— Scoala

- --2.2 Simboluri

------ Etimologie

—————— Definitii

------ Simbolurile si semiotica
------ Psihanaliza, retorica si arhetipuri
------ Paul Tillich

------ Rolul contextului Tn simbolism
————————— Semnificatia istorica
————————— Context

------ Actiuni simbolice

- -- 2.3 Baze de date

------ Baze de date guvernamentale
————————— Uniunea Europeana
------ Baze de date nationale ADN

- - - 2.4 Metadate

—————— Definitie

------ Identificarea

--------- Exemplu

- - - 2.5 Statistici

------ Domeniu

--------- Statistica matematica
--------- Prezentare generala

3 Informatii

- - - Abordarea teoriei informatiei

- - - Caintrare senzoriala

- - - Careprezentare si complexitate

- - - Informatia ca mesaj

- - - Informatia ca determinant al transformarilor
- - - Utilizarea studiului informatiilor

- - - Informatii mediate tehnologic

- - - Informatii sub forma unor fisiere
- - - Semiotica

- - - 3.1 Teoria informatiei

—————— Domeniul de studiu

------ Evolutie

------ Cantitati de informatii
--------- Entropia unei surse de informatii
--------- Entropia comuna



--------- Entropia conditionala (echivoca)

--------- Informatii reciproce (transinformatii)

--------- Divergenta Kullback-Leibler (castigul de informatii)
--------- Alte cantitati

------ Teoria codificarii

--------- Teoria surselor

--------- Capacitatea canalului
____________ Capacitatea anumitor modele de canale
------ Aplicatii in alte domenii
--------- Utilizari in intelligence si aplicatii de secretizare
--------- Generarea numerelor pseudoaleatorii
--------- Explorarea seismica
--------- Semiotica

--------- Aplicatii diverse

------ Unitati de informatie

------ Unitati primare

------ Unitati derivate din biti
--------- Octet (byte)

--------- Nibble

--------- Cuvant, bloc si pagina
______ Exemple de valori

- - - 3.2 Tehnologia informatiei

------ Procesarea datelor

--------- Stocarea datelor

_________ Regasirea datelor
......... Transmisia de date
......... Manipularea datelor

------ Perspectiva

--------- Perspectiva academica
......... Perspectiva eticd

- - - 3.3 Confidentialitatea informatiilor
------ Tipuri de informatii

--------- Internet

--------- Televiziunea prin cablu
--------- Informatii medicale
--------- Informatii financiare
--------- Localizarea

--------- Informatii politice
--------- Informatii educationale
------ Legalitatea

- - - 3.4 Informatii sensibile

------ Informatii non sensibile
--------- Informatii publice
--------- Informatii de rutina Tn afaceri
------ Tipuri de informatii sensibile
--------- Informatii comerciale confidentiale
--------- Informatii clasificate



------ Protectia legala impotriva divulgarii neautorizate
--------- Informatii personale si private
--------- Informatii de afaceri confidentiale
--------- Informatii clasificate

------ Informatii sensibile digitale

- - - 3.5 Informatii clasificate

------ Clasificari guvernamentale

------ Nivele de clasificare

--------- Top Secret (TS)

--------- Secret

--------- Confidential

--------- Restictionat

--------- Neclasificat

------ Permisul de acces

------ Informatii compartimentate

------ Informatii nucleare

------ International

--------- Clasificarile NATO

--------- Organizatii internationale
--------- Clasificari echivalente in diferite tari
------ Clasificarea corporativa

------ Protocolul luminii de trafic

- - - 3.6 Tipuri de informatii clasificate

4 Activitatea de informatii

- - - 4.1 Istoria activitatii de informatii

- -- 4.2 Stiinta informatiei

...... Fundamente

--------- Domeniu de aplicare si abordari
--------- Definitii ale stiintei informatiei
--------- Filozofia informatiei

--------- Ontologie

------ Extragerea informatiilor

------ Vectori de cercetare si aplicatii
--------- Accesul la informatii

--------- Arhitectura informatiilor
--------- Managementul informatiilor
--------- Extragerea informatiilor
--------- Societatea informationala
--------- Reprezentarea cunoasterii si rationamentul
- - - 4.3 Ontologia activitatii de informatii

- -- 4.4 Economia informationala

------ Valoarea informatiilor

------ Informatiile, mecanismul preturilor si organizatiile
------ Asimetria informationala

--------- Semnalizare

--------- Screening

------ Bunuri informationale

......... Impachetarea



- -- 4.5 Economia informatiilor industriale

- - - 4.6 Managementul informatiilor

------ Aspecte teoretice

--------- Teorii comportamentale si organizationale
--------- Teoria economica

------ Managementul informatiilor strategice

--------- Alinierea tehnologiilor si strategiilor de afacere cu managementul informatiilor
--------- Un model de portofoliu contemporan pentru informatii
--------- Competente pentru gestionarea calitatii informatiilor
--------- Rezumat

------ Operationalizarea managementului informatiilor
--------- Gestionarea schimbarii necesare

--------- Opera timpurie a lui Galbraith

--------- Organizatii matriceale

------ Informatii Tn sursa deschisa

--------- Surse deschise pentru informatii

--------- Definitii pentru OSINT

--------- Informatii competitive

--------- OSINT in afaceri

- - - 4.7 Ciclul de informatii

- - - 4.8 Managementul ciclului de informatii

------ Prezentare generala

--------- Definirea intelligence

--------- Managementul ciclului de informatii

--------- Planificarea si prezentarea generala a directiei
------ Cerinte

......... Nationale / strategice

--------- Militare / operationale

------ Arhitectura intelligence

--------- Bugetarea

......... Factori politici

--------- Echilibrarea aplicarii legii si securitatea nationala
--------- Public versus privat

------ Planificarea colectarilor

------ Emiterea de ordine si cereri

————————— Prioritizare

------ Alte subiecte

————————— Folosirea politica gresita

————————— Intelligence clandestina fata de actiunea sub acoperire
———————————— Coordonarea actiunii HUMINT si a actiunii sub acoperire
———————————— Riscuri si resurse comune

—————— Esecurile din ciclul intelligence

—————— Alte cicluri

--------- Bucla Boyd OODA

- - - 4.9 Informatiile in afaceri (Business intelligence)

------ Componente

------ Istorie



------ Depozitarea datelor

______ Comparatie cu inteligenta competitiva

______ Comparatie cu cercetarea analitica de afaceri
------ Aplicatii intr-o intreprindere

------ Prioritizarea proiectelor

------ Factori de succes in implementare

_________ Suportul afacerii

_________ Nevoile afacerii

_________ Cantitatea si calitatea datelor disponibile
______ Aspect utilizator

------ Date semistructurate sau nestructurate
--------- Date nestructurate vs. date semistructurate
_________ Probleme cu date semistructurate sau nestructurate
--------- Utilizarea de metadate

- --4.10 Informatii competitive

------ Dezvoltare istorica

------ Tendinte recente

------ Domenii similare

------ Externalizarea

- --4.11 Analogii cu alte discipline

------ Stiinta

------ Arheologia

------ Afaceri

------ Medicina

5 Comunitatea

- - - 5.1 Sisteme informationale

------ Prezentare generald

------ Tipuri de sisteme informationale

---5.2 Comunicarea

------ Comunicare nonverbala

------ Comunicare verbala

------ Comunicarea scrisa si dezvoltarea sa istorica
------ Comunicare de afaceri

------ Comunicare familiala

------ Comunicarea interpersonala

------ Proiectarea comunicarii

------ Revolutia comunicarii informatiilor
------ Consultanta

- - - 5.3 Societatea informationala

------ Ce este?

------ Cresterea informatiei in societate

------ Dezvoltarea modelului societatii informationale
--------- Tranzitia economica

------ Procesarea informatiilor sociale

- - - 5.4 Guvernarea electronica

------ Definirea e-guvernarii

------ Indicele ONU de dezvoltare a e-guvernarii



------ Exemple de e-guvernare si e-guvernanta
- -- 5.5 Servicii secrete

------ Relatia dintre serviciile aceleiasi tari

- - - 5.6 Epistemologia activitatii de informatii

- - - 5.7 Comunitati epistemice

- - - 5.8 Comunitati epistemice in UE

—————— Conceptul comunitatilor epistemice si limitele sale
------ Agentia Europeana de Aparare

—————— Centrul UE de analiza a informatiilor
—————— Concluzie

6 Contrainformatii

- -- 6.1 Istoria spionajului

—————— Istoria timpurie

------ Europa timpurie moderna

------ Secolul al 18-lea

————————— Franta

————————— Marea Britanie

————————— Spionaj industrial

————————— Revolutia americana, 1775-1783
————————— Revolutia franceza si razboaiele napoleoniene, 1793-1815
------ Secolul al 19-lea

————————— Razboiul civil american 1861-1865
————————— Informatii militare

------------ Austria

———————————— Marea Britanie

............ Germania
............ Italia

--------- Informatii navale
--------- Contraspionaj

------ Secolul 20

--------- Agentii de informatii civile
--------- Primul Razboi Mondial
------------ Decodarea
————————— Revolutia rusa

————————— Perioada interbelica
------------ Germania nazista
————————— Al doilea razboi mondial
———————————— MI6 in Marea Britanie
———————————— MAGIC: SUA sparge codul japonez
———————————— 0SS in Statele Unite
———————————— Contraspionaj
————————— Razboiul rece

--------- Razboiul post-rece
------------ Razboiul din Irak 2003
------------ Antiterorism
--------------- Israel



- - - 6.2 Spionajul

------ Tintele spionajului

------ Metode si terminologie

--------- Tehnologii si tehnici

- --6.3 Contraspionaj

------ Operatiunile de contraspionaj defensive

--------- Contra-HUMINT

————————— Motivatii pentru divulgarea informatiilor si operatiunilor
------ Teoria contraspionajului ofensiv

- -- 6.4 Securitatea

------ Clasificarea securitatii

------ Concepte de securitate

------ Managementul securitatii in organizatii

---6.5Terorism

------ Lupta UE Timpotriva terorismului

--------- Strategia UE

____________ Prevenirea

____________ Protectia

____________ Urmarirea

____________ Rdspunsul

- -- 6.6 O teorie a contrainformatiilor

------ Definitii concurente

------ Serviciile de informatii

--------- Factorii care determina comportamentul serviciilor de informatii
------ Contrainformatii aplicate

_________ Asistenta politica

......... Suport operational

--------- Evidentierea documentelor

------ Operatiuni de contrainformatii

------ Contraspionaj

------ Domenii de studiu

7 Culegerea de informatii

- - - 7.1 Extragerea cunoasterii

------ Privire de ansamblu

------ Extragerea din surse structurate in RDF

--------- Maparea din tabele/vizionari RDB in entitati/atribute/valori RDF
--------- Mapari complexe ale bazelor de date relationale RDF

—————— Extractia din surse naturale de limbaj

————————— Extractie de informatii (El) traditionala
————————— Extractia de informatii bazata pe ontologie (EIBO)
————————— invitarea ontologiei

————————— Adnotare semantica

————————— Instrumente

------ Descoperirea de cunostinte

- --7.2 Colectarea de informatii umane



--------- Pregatirea ofiterilor pentru lucrul in culturi
--------- Diferentierea de baza pe tip de subiect
--------- Selectarea surselor potentiale

--------- Identificare

_________ Tipuri de interviuri

____________ Informarea (debriefing)
------------ Interogare

--------- Planificarea interviului initial
____________ Caracteristicile interogatorului (anchetatorilor)a
____________ Sprijinirea nevoilor

____________ Atitudini ale subiectului

--------- Planificarea interviurilor suplimentare
------ Principii de interogare

--------- Raport de constructie

--------- Utilizarea inregistratoarelor

--------- Lucrul cu interpreti

------ Surse recrutate / de incredere

--------- Spionaj

------ Analiza relatiilor dintre subiectii HUMINT

- - - 7.3 Investigatii

------ Surse clasice

--------- Deductia

--------- Inductia

--------- Abductia

—————— Investigatii criminale

- - - 7.4 Profilarea infractorilor

- - - 7.5 Informatia asimetrica

------ Modele de informatii asimetrice

------ Selectia adversa

--------- Semnalizare (Signaling)

--------- Investigare (Screening)

------ Aplicarea asimetriei de informatii in domeniul cercetarii
------ Surse de asimetrie informationala

------ Efectul blogurilor asupra asimetriei informationale
------ Efectul inteligentei artificiale asupra asimetriei informationale
- - - 7.6 Proiectarea mecanismului

------ Intuitia

------ Proiectarea

--------- Mecanismul

--------- Principiul revelatiei

--------- Gradul de implementare

- -- 7.7 Raportul circular

------ Exemple specifice

- - - 7.8 Liberul acces la informatii

8 Supravegherea

- --Tipuri

------ Calculator

------ Telefoane



- -- 8.1 Camere de supraveghere

---8.2 Camere IP

------ Standarde

------ Avantaje ale camerelor IP

------ Dezavantaje potentiale

- --8.3 Camere web

------ Probleme de intimitate

------ Efecte asupra societatii moderne
------ Utilizari ale camerelor web
--------- Monitorizare video pentru ingrijirea copiilor
--------- Comert

--------- Apeluri video si videoconferinte
--------- Video de securitate

--------- Clipuri video si fotografii
--------- Dispozitive de control al intrarilor
------ Tehnologia camerelor web

- - - 8.4 Supravegherea in IR

------ Applicatii

------ Specificatii

------ Cum functioneaza supraveghereain IR
- - - 8.5 Supravegherea in masa

------ Supravegherea in masa in Uniunea Europeana
_________ INDECT

- - - 8.6 Supravegherea aeriana

- - - 8.7 Supravegherea calculatoarelor

------ Emanatii

------ Policeware

- - - 8.8 Interceptarea convorbirilor telefonice

------ Aspecte legale

------ Supravegherea electronica a telefoanelor

- - - 8.9 Identificarea automata si captura de date (AIDC)
- - - 8.10 Captarea datelor din documente tiparite
------ Cele mai cunoscute tipuri de aplicatii

————————— Accusoft

————————— AnyDoc Software
————————— Cvision Technologies
————————— Expervision

————————— I.R.L.S. Group
————————— LEADTOOLS

————————— Nuance Communications
————————— PSIGEN Software

- --8.11 Ingineria securitatii
------ Calificari

------ Atitudini privind securitatea
------ Practici de baza

------ Subdomenii



- --8.12 Securitatea calculatoarelor
------ Securitate prin proiectare

- --8.13 Biometria

------ Sisteme biometrice adaptive
------ Directii noi de dezvoltare
--------- Accesul in retele publice
------ Supravegherea biometrica

------ Functionalitatea biometrica

9 Analiza informatiilor

- - - Prezentare generala

- - - Metoda analitica

------ Stabilirea obiectivelor pentru o analiza de informatii
--------- Fii Indraznet si cinstit
--------- Acord privind continutul
--------- Orientarea spre clienti
--------- Orientarea spre colegi

------ Organizand ceea ce aveti

- - - Natura analizei

------ Tipuri de rationament

--------- Inductie: cautarea cauzalitatii
--------- Deductia: aplicarea generalului
_________ Intuitia instruitd

_________ Metoda stiintifica

------ Metode de analiza

--------- Analiza oportunitatilor
--------- Analiza cuiului de siguranta
--------- Analiza ipotezelor concurente
--------- Analogie

- - - Procesul analitic

------ Definirea problemei

------ Generarea de ipoteze

------ Determinarea nevoilor de informatii si colectarea de informatii
------ Evaluarea surselor

------ Evaluarea ipotezelor (teste)
------ Productia si ambalarea

------ Evaluarea colegiala

------ Feedback de la client si evaluarea productiei
- - - Nu uitati niciodata utilizatorul final

- --9.1 Conceptualizarea functiilor analizei de informatii
- - - 9.2 Metodologii in analiza informatiilor
- - - 9.3 Euristica in analiza de informatii
------ Puterea de expertiza

------ Paradoxul de expertiza

------ Sarcinile analistilor de informatii
------ Pro si contra echipelor

------ Tehnologii

------ Metodologii analitice

------ Euristica



- - - 9.4 Rationamentul inductiv

------ Rationamentul inductiv vs. rationamentul deductiv
------ Critici

--------- Prejudecati

------ Tipuri de rationament inductiv
--------- Generalizare

--------- Silogismul statistic

--------- Inductia simpla

--------- Argumentul din analogie
--------- Inferenta cauzalad

--------- Predictia

------ Inferenta bayesiana

------ Inferenta inductiva

- --9.5 Evaluarea informatiilor

------ Procesul de evaluare a informatiilor
------ Ciclul informatiilor centrice specifice
------ Evaluarea informatiilor criminale
--------- Utilizarea de Armata SUA
--------- Procesul CRIMINT

------ Analiza informatiilor criminale

- --9.6 Abordarea orientata spre tinta a ciclului de informatii
------ Analiza orientata pe tinta

--------- Procesul de intelligence

------ Crearea modelului

--------- Modele in intelligence
--------- Surse de informatii de intelligence
--------- Popularea modelului

------ Analiza organizationala

------ Aplicarea abordarii centrate pe tinta in intelligence
------ Critici

- --9.7 Analiza ipotezelor competitive

------ Puncte forte

------ Puncte slabe

————————— Analiza structurata a ipotezelor concurente
————————— Alte abordari ale formalismului
- --9.8 Analiza indicatorilor

------ Istorie

—————— Elemente de analiza a indicatorilor
————————— Tehnici analitice structurate
————————— Cerinta

————————— Categorii

————————— Factori

————————— Scenarii

--------- Indicatori

...... Beneficii
------ Puncte slabe



------ Tehnici analitice structurate inrudite
- --9.9 Cuvinte de probabilitate estimativa
------ Istorie

--------- Informatii

____________ Esecuri de pOlItICé Si de informatii Iegate de CPE
------ Reformele metodologiei

--------- Cuantificarea fiabilitatii sursei si a increderii analitice
--------- Analiza stocastica

_________ Standardizare

____________ Experienta Mercyhurst cu CPE standardizate
---9.10 Predictii

------ Predictii informale pe baza de ipoteze
------ Sondaje de opinie

------ Statistici

------ Supranaturalul (profetii)

------ Predictia in stiinta

------ Finante

10 Media si retele sociale

- - - Studiul

- - - Istoria

- - - Nivele de analiza a retelelor sociale
______ Nivel micro

------ Nivel mediu

------ Nivel macro

- - - Legdturi teoretice

______ Teorii importate

...... Teorii specifice

- - - Decalaje structurale

- - - Clustere de cercetare

...... Comunicare

...... Comunitate

...... Retele complexe

...... Retele criminale

------ Difuzarea inovatiilor

______ Demografie

------ Sociologia economica

------ Sanatate

------ Ecologie umana

------ Limba si lingvistica

------ Retele literare

------ Studii organizatorice

______ Capitalul social

------ Pozitia si beneficiile retelei

______ Media sociala

- - - Servicii in retele sociale

...... Impactul social

------ Caracteristici tipice

------ Caracteristici suplimentare



---10.1 Media sociala

------ Clasificarea mediei sociale
--------- Viralitate

------ Bloguri

------ Comunicarea prin calculator
------ Defaimarea

------ Jurnalism

_________ Mass media

------ Facebook

------ Twitter

------ YouTube

---10.2 Stiri

______ Caracteristici

_________ Valoarea de noutate a stirii
______ Media de stiri

————————— Internet

- --10.3 Psihologia multimilor

- --10.4 Manipularea prin media
------ Contexte

--------- Activism

————————— Publicitate

--------- Propaganda
--------- Razboi psihologic
--------- Relatii publice

------ Tehnici

--------- Marketingul motoarelor de cautare
------ Profesionisti in conformitate
--------- Tehnici

- --10.5 Psihologia retelelor sociale
------ Neuroplasticitatea

- --10.6 Analiza retelelor sociale

11 Etica

- - - Definirea eticii

- --11.1 Relativismul moral

—————— Variatii

————————— Descriptiv
———————————— Meta-etic
———————————— Normativ

- --11.2 Utilitarism

------ Etimologie

------ Fundal istoric

--------- Filozofia chineza



--------- Filosofia occidentala
---11.3 Dileme etice

------ Exemple de dileme etice
------ Raspunsuri la argumente
------ Dileme morale

--------- Conceptul

_________ Probleme

---11.4 Codul de conduita FBI

---11.5 Meta-etica

------ Intreb&ri meta-etice

------ Teoriile semantice

--------- Centralism si non-centralism
- - - 11.6 Filosofia dreptului

------ Jurisprudenta analitica

------ Jurisprudenta normativa
------ Abordari filosofice ale problemelor juridice
incheiere

Resurse

Despre autor

- - - Nicolae Sfetcu

______ De acelasi autor

------ Contact
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Initiator, cofondator si presedinte al Asociatiei Romane pentru Telelucru si Teleactivitéti

Membru al Internet Society



Cofondator si fost presedinte al Filialei Mehedinti a Asociatiei Generale a Inginerilor din
Romania

Inginer fizician - Licentiat in fizica, specialitatea Fizica nucleara. Masterand in Istoria si filosofia
stiintei.

De acelasi autor
Alte carti scrise sau traduse de acelasi autor:

e Atreialege a lui Darwin - O parodie reala a societatii actuale (RO)

e Ghid Marketing pe Internet (RO)

e Bridge Bidding - Standard American Yellow Card (EN)

e Telelucru (Telework) (RO)

e Harta politica - Dictionar explicativ (RO)

e Beginner's Guide for Cybercrime Investigators (EN)

e How to... Marketing for Small Business (EN)

e London: Business, Travel, Culture (EN)

e Fizica simplificata (RO)

e Ghid jocuri de noroc - Casino, Poker, Pariuri (RO)

e Ghid Rotary International - Cluburi Rotary (RO)

e Proiectarea, dezvoltarea si intretinerea siturilor web (RO)

e Facebook pentru afaceri si utilizatori (RO)

o intretinerea si repararea calculatoarelor (RO)

e Coruptie - Globalizare - Neocolonialism (RO)

e Traducere si traducatori (RO)

e Small Business Management for Online Business - Web Development, Internet Marketing, Social
Networks (EN)

e Sanatate, frumusete, metode de slabire (RO)

e  Ghidul autorului de carti electronice (RO)

e Editing and Publishing e-Books (EN)

e Pseudostiinta? Dincolo de noi... (RO)

e European Union Flags - Children's Coloring Book (EN)

e Totul despre cafea - Cultivare, preparare, retete, aspecte culturale (RO)

e Easter Celebration (EN)

e  Steagurile Uniunii Europene - Carte de colorat pentru copii (RO)

e Pasti (Paste) - Cea mai importanta sarbatoare crestina (RO)

e Moartea - Aspecte psihologice, stiintifice, religioase, culturale si filozofice (RO)

e Promovarea afacerilor prin campanii de marketing online (RO)

e How to Translate - English Translation Guide in European Union (EN)

e ABC Petits Contes (Short Stories) (FR-EN), par Jules Lemaitre

e Short WordPress Guide for Beginners (EN)

e ABC Short Stories - Children Book (EN), by Jules Lemaitre

e Procesul (RO), de Franz Kafka

e Fables et Iégendes du Japon (Fables and Legends from Japan) (FR-EN), par Claudius Ferrand

e Ghid WordPress pentru incepatori (RO)

e Fables and Legends from Japan (EN), by Claudius Ferrand



Ghid Facebook pentru utilizatori (RO)

Arsene Lupin, gentleman-cambrioleur (Arsene Lupin, The Gentleman Burglar) (FR-EN), par
Maurice Leblanc

How to SELL (eCommerce) - Marketing and Internet Marketing Strategies (EN)

Arsene Lupin, The Gentleman Burglar (EN), by Maurice Leblanc

Bucharest Tourist Guide (Ghid turistic Bucuresti) (EN-RO)

Ghid turistic Bucuresti (RO)

Ghid WordPress pentru dezvoltatori (RO)

French Riviera Tourist Guide (Guide touristique Cote d'Azur) (EN-FR)

Guide touristique Cote d'Azur (FR)

Ghid pagini Facebook - Campanii de promovare pe Facebook (RO)

Management, analize, planuri si strategii de afaceri (RO)

Guide marketing Internet pour les débutants (FR)

Gambling games - Casino games (EN)

Death - Cultural, philosophical and religious aspects (EN)

Indian Fairy Tales (Contes de fées indiens) (EN-FR), by Joseph Jacobs

Contes de fées indiens (FR), par Joseph Jacobs

Istoria timpurie a cafelei (RO)

Londres: Affaires, Voyager, Culture (London: Business, Travel, Culture) (FR-EN)

Cunoastere si Informatii (RO)

Poker Games Guide - Texas Hold 'em Poker (EN)

Gaming Guide - Gambling in Europe (EN)

Craciunul - Obiceiuri si traditii (RO)

Christmas Holidays (EN)

Introducere in Astrologie (RO)

Psihologia multimilor (RO), de Gustave Le Bon

Anthologie des meilleurs petits contes frangais (Anthology of the Best French Short Stories) (FR-
EN)

Anthology of the Best French Short Stories (EN)

Povestea a trei generatii de fermieri (RO)

Web 2.0 / Social Media / Social Networks (EN)

The Book of Nature Myths (Le livre des mythes de la nature) (EN-FR), by Florence Holbrook
Le livre des mythes de la nature (FR), par Florence Holbrook

Misterul Stelelor Aurii - O aventura in Uniunea Europeana (RO)

Anthologie des meilleures petits contes francaises pour enfants (Anthology of the Best French
Short Stories for Children) (FR-EN)

Anthology of the Best French Short Stories for Children (EN)

O noua viata (RO)

A New Life (EN)

The Mystery of the Golden Stars - An adventure in the European Union (Misterul stelelor aurii -
O aventura in Uniunea Europeana) (EN-RO)

ABC Petits Contes (Scurte povestiri) (FR-RO), par Jules Lemaitre

The Mystery of the Golden Stars (Le mystére des étoiles d'or) - An adventure in the European
Union (Une aventure dans I'Union européenne) (EN-FR)

ABC Scurte povestiri - Carte pentru copii (RO), de Jules Lemaitre

Le mystére des étoiles d'or - Une aventure dans I'Union européenne (FR)

Poezii din Titan Parc (RO)

Une nouvelle vie (FR)



e Povestiri albastre (RO)

e Candide - The best of all possible worlds (EN), by Voltaire

e Sah - Ghid pentru incepatori (RO)

e Le papier peint jaune (FR), par Charlotte Perkins Gilman

e Blue Stories (EN)

e Bridge - Sisteme si conventii de licitatie (RO)

e Retold Fairy Tales (Povesti repovestite) (EN-RO), by Hans Christian Andersen
e Povesti repovestite (RO), de Hans Christian Andersen

e Legea gravitatiei universale a lui Newton (RO)

e Eugenia - Trecut, Prezent, Viitor (RO)

e Teoria speciala a relativitatii (RO)

e Calatorii in timp (RO)

e Teoria generala a relativitatii (RO)

e Contes bleus (FR)

e Sunetul fizicii - Acustica fenomenologica (RO)

e Teoria relativitatii - Relativitatea speciala si relativitatea generala (RO), de Albert Einstein
e Fizica atomica si nucleara fenomenologica (RO)

e Louvre Museum - Paintings (EN)

e Materia: Solide, Lichide, Gaze, Plasma - Fenomenologie (RO)

e Caldura - Termodinamica fenomenologica (RO)

e Lumina - Optica fenomenologica (RO)

e Poems from Titan Park (EN)

e Mecanica fenomenologica (RO)

e Solaris (Andrei Tarkovsky): Umanitatea dezumanizata (RO)

e De la Big Bang la singularitati si gauri negre (RO)

e Schimbari climatice - incélzirea globald (RO)

e Electricitate si magnetism - Electromagnetism fenomenologic (RO)

e Stiinta - Filosofia stiintei (RO)

e LaPlatanie - Une aventure dans le monde a deux dimensions (FR)

e Climate Change - Global Warming (EN)

e Poémes du Parc Titan (FR)

¢ Mecanica cuanticd fenomenologica (RO)

e Isaac Newton despre actiunea la distanta in gravitatie - Cu sau fara Dumnezeu? (RO)
e The singularities as ontological limits of the general relativity (EN)

e Distinctia dintre falsificare si respingere in problema demarcatiei la Karl Popper (RO)
e Buclele cauzale in calatoria in timp (RO)

e Epistemologia serviciilor de informatii (RO)

e Evolutia si etica eugeniei (RO)

e Filosofia tehnologiei blockchain - Ontologii (RO)

e Imre Lakatos: Euristica si toleranta metodologica (RO)

e Controversa dintre Isaac Newton si Robert Hooke despre prioritatea in legea gravitatiei (RO)
e Singularitatile ca limite ontologice ale relativitatii generale (RO)

e Filmul Solaris, regia Andrei Tarkovsky — Aspecte psihologice si filosofice (RO

Contact



Email: nicolae@sfetcu.com
Skype: nicOlae

Facebook/Messenger: https://www.facebook.com/nicolae.sfetcu
Twitter: http://twitter.com/nicolae

LinkedIn: http://www.linkedin.com/in/nicolaesfetcu

Google Plus: https://www.google.com/+NicolaeSfetcu
YouTube: https://www.youtube.com/c/NicolaeSfetcu

Editura
MultiMedia Publishing

web design, comert electronic, alte aplicatii web * internet marketing, seo, publicitate online,
branding * localizare software, traduceri engleza si franceza * articole, tehnoredactare
computerizatd, secretariat * prezentare powerpoint, word, pdf, editare imagini, audio, video *
conversie, editare si publicare carti tiparite §i electronice, isbn

Tel./ WhatsApp: 0040 745 526 896
Email: office@multimedia.com.ro

MultiMedia: http://www.multimedia.com.ro/
Online Media: https://www.setthings.com/

Facebook: https://www.facebook.com/multimedia.srl/
Twitter: http://twitter.com/multimedia

LinkedIn: https://www.linkedin.com/company/multimedia-srl/
Google Plus: https://plus.google.com/+MultimediaRo
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