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Abstrakcja

Po pét wieku w zapomnieniu, natura Swiadomosci jest teraz najgoretszym tematem w naukach behawioralnych i filozofii.
Poczgwszy od pionierskiej pracy Ludwiga Wittgensteina w latach 30-tych (Blue and Brown Books) i od lat 50-tych do chwili
obecnej przez jego logicznego nastepce Johna Searle'a, stworzytem ponizszg tabele jako heurystyke do dalszego tego badania.
Wiersze pokazujg rézne aspekty lub sposoby studiowania, a kolumny pokazujag mimowolne procesy i dobrowolne zachowania
obejmujace dwa systemy (podwdjne procesy) logicznej struktury swiadomosci (LSC), ktére mozna réwniez uznac za logiczng
strukture racjonalnosci (LSR-Searle), zachowania (LSB), osobowosci (LSP), rzeczywistosci (LSOR), celowosci (LSI) -filozoficznego
klasycznego terminu, opisowa psychologia Swiadomosci (DPC) , Psychologia Opisowa Mysli (DPT) - lub lepiej, Jezyk Psychologii
Opisowej Mysli (LDPT), terminy wprowadzone tutaj i w moich innych bardzo ostatnich pism.

Ci, ktorzy chcg kompleksowych, aktualnych ram dla ludzkich zachowan z nowoczesnego widoku dwdch systems, mogg zapoznaé
siez mojg ksigzka "Logiczna struktura filozofii, psychologii, mind ijezyka w Ludwig wittgenstein i John Searle' 2nd ed (2019).
Osoby zainteresowane bardziej moimi pismami mogg zobaczy¢ "Talking Monkeys - Filozofia, Psychologia, Nauka, Religia i Polityka
na Skazanej Planecie - Artykuty i recenzje 2006-2019 3rd ed (2019) i Suicidal Utopian Urojenia w 21k 4t th ed (2019) i inne.

Okoto miliona lat temu naczelne wyewoluowaty zdolno$¢ do uzywania miesni gardta do tworzenia ztozonych serii odgtosow (tj.
mowy), ze okoto 100.000 lat temu ewoluowaty do opisania obecnych zdarzen (postrzeganie, pamie¢, dziatania zwrotne z
podstawowych wypowiedzi, ktére moga by¢ opisane jako Primary Language Games (PLG) opisujgce System 1-tj., szybko
nieprzytomny System One, prawdziwe tylko stany psychiczne z doktadnym czasie i lokalizacjg). Stopniowo rozwijaliSmy dalsza
zdolnosc¢ do objecia przemieszczen w przestrzeni i czasie, aby opisaé wspomnienia, postawy i potencjalne wydarzenia (przesztos¢
i przysztos¢ i czesto alternatywne, warunkowe lub fikcyjne preferencje, sktonnosci lub usposobienia) z Drugojezycznymi Grami
(SLG) Systemu Two- powolne swiadome prawdziwe lub fatszywe myslenie przytyczne, ktére nie ma doktadnego czasu i s3
zdolnosciami, a nie stanami psychicznymi). Preferencje to Intuicje, Tendencje, Automatyczne Reguty Ontologiczne, Zachowania,
Zdolnosci, Moduty poznawcze, Cechy Osobowosci, Szablony, Silniki wnioskowania, Sktonnosci, Emocje, Postawy Propositional,
Oceny, zdolnosci, hipotezy. Emocje to preferencje typu 2 (W RPP2 p148). "Wierze", "kocha", "mysl3" sg opisy mozliwych aktow
publicznych zazwyczaj dznajduje sie w czasoprzestrzeni. Moje pierwszewypowiedzi osoby o sobie sg prawdziwe tylko (z
wytgczeniem ktamstwa), podczas gdy wypowiedzi oséb trzecich o innych sg prawdziwe lub fatszywe (patrz moja recenzja
Johnston "Wittgenstein: Rethinking the Inner").

"Preferencje" jako klasa zamierzonych panstw - w przeciwienstwie do postrzegania, aktdw zwrotnych i wspomnien - zostaty po
raz pierwszy wyraznie opisane przez Wittgensteina (W) w latach 30., nazywane "sktonnosciami" lub "usposobieniami". Sg one
powszechnie okreslane jako "postawy propositional" od Russell, ale jest to mylgce wyrazenie since wierzac, zamierza,
wiedzgc,pamietajgc itp., czesto nie sg propozycje lub postawy, jak wykazano np. przez W i Searle (np. sSwiadomos¢ i jezyk p118).
S3 one wewnetrzne, obserwator niezaleznych reprezentacji umystowych (w przeciwienstwie do prezentacji lub reprezentacji
Systemu 1 do Systemu 2 —Searle-C + L p53). Sg to potencjalne akty przesiedlone w czasie lub przestrzeni, podczas gdy ewolucyjnie
bardziej prymitywne System Jeden stan psychiczny postrzegania wspomnien i dziatan zwrotnych sg zawsze tu i teraz. Jest to jeden
ze sposobow scharakteryzowania Systemu 2 i Systemu 3 - drugiego i trzeciego duzego postepu w psychologii kregowcéw po
Systemie 1 — zdolnosci do reprezentowania wydarzen i myslenia o nich jako wystepujgcych w innym miejscu lub czasie (trzeci
wydziat kontrfaktéw searle'a uzupetniajgcy poznanie i wole). S1 s3 potencjalne lub nieswiadome stany psychiczne (Searle -- Phil
Problemy 1:45-66(1991).

Percepcje, wspomnienia i refleksyjne (automatyczne) dziatania mozna opisac jako S1 lub podstawowe LG (PLG --np., widze psa)
i nie ma, w normalnym przypadku, zadnych testow mozliwe, wiec mogg by¢ prawdziwe tylko. Dyspozycje mozna opisa¢ jako
wtdrne LG (SLG -np. Wierze, ze widze psa) i musi by¢ réwniez dziatat, nawet dla mnie w moim przypadku (tj., jak wiem, co wierze,
mysle, czuje, dopdki nie dziataé). Dyspozycje stajg sie réwniez dziataniami, gdy mowione lub pisane, a takze sg podejmowane w
inny sposdb, a wszystkie te pomysty sg zastugg Wittgensteina (potowa lat 30.) i nie s3 behawiorystykiem (Hintikka & Hintikka
1981, Searle, Hutto, Read, Hacker itp.). Wittgenstein mozna uznac za twdrce psychologii ewolucyjnej, kontekstualizmu, enakty
aktywizmu i dwéch ram systemowych, a jego praca jest unikalnym badaniem funkcjonowania naszej psychologii systemu
aksjomatycznego 1 i jego interakcji z Systemem 2. Cho¢ niewielu dobrze to zrozumiato (i prawdopodobnie nikt w petni do dzi$)



zostat on dalej rozwijany przez kilku - przede wszystkim przez Johna Searle'a, ktéry w swojej klasycznej ksigzce Rationality in
Action (2001) dokonat prostszej wersji ponizszej tabeli. Rozszerza on aksjomatyczng strukture psychologii ewolucyjnej
opracowang przez W. z jego pierwszych komentarzy w 1911 roku i tak pieknie przedstawiong w jego ostatniej pracy Na pewnosci
(OC) (napisanej w latach 1950-51). OC jest kamieniem wegielnym zachowania lub epistemologii i ontologii (prawdopodobnie tej
samej), lingwistyki poznawczej lub logicznej struktury Wyzszej Mysli Zakonnej (HOT), a moim zdaniem najwazniejszg pracg w
filozofii (psychologia opisowa), a tym samym w badaniu zachowania. Zobacz mdj artykut Logiczna struktura filozofii, psychologii,
umystu i jezyka, jak objawione w Wittgenstein i Searle (2016) i ostatnie prace Daniele Moyal-Sharrock.

Percepcja, Pamie¢, Dziatania refleksyjne i Emocje sg prymitywne czesciowo podkorowe mimowolne stany psychiczne, opisane w
PLG, w ktérym umyst automatycznie pasuje do $wiata (jest przyczynowo Self Referential --Searle) --niepodwazalne, prawdziwe-
tylko, aksjomatyczne podstawy racjonalnosci, nad ktérymi nie ma kontroli jest mozliwe). Emocje ewoluowaty, aby uczyni¢ pomost
miedzy pragnieniami, intencjami i dziataniami. Preferencje, pragnienia i intencje to opisy powolnych swiadomych zdolnosci
ochotniczych - opisanych w SLG-a - w ktorych umyst stara sie dopasowac do swiata.

Behawioryzm i wszystkie inne zamieszanie naszej domysinej psychologii opisowe;j (filozofii) powstajg, poniewaz nie widzimy, jak
S1 dziata i opisujemy wszystkie dziatania jako SLG (The Phenomenological lllusion lub TPI of Searle). W zrozumiat to i opisat to z
niezréwnang jasnoscig z setkami przyktadow jezyka (umystu) w dziataniu w catej jego twdrczosci. Rozum ma dostep do pamieci
roboczej, a wiec uzywamy swiadomie widocznych, ale zazwyczaj nieprawidtowych powodéw do wyjasnienia zachowania (Dwa ja
obecne badania). Przekonania i inne dyspozycje to mysli, ktore prébujg dopasowac fakty swiata (umyst do kierunku $wiata fit),
podczas gdy Volitions sg intencje do dziatania (Prior Intentions-Pl, lub intencje w action-IAA-Searle) plus akty, ktére starajg sie
dopasowad swiat do mysli- Swiat do gtowy kierunku dopasowania-cf. Searle np.

Teraz, gdy mamy rozsadny poczatek logicznej struktury racjonalnosci (opisowa psychologia mysli wyzszego rzedu) mozemy
przyjrze¢ sie tabeli celowosci, ktdra wynika z tej pracy, ktérg zbudowatem w ciggu ostatnich kilku lat. Opiera sie na znacznie
prostszym od Searle, ktory z kolei wiele zawdziecza Wittgensteinowi. Wtgczytem réwniez do zmodyfikowanych tabel formularzy
wykorzystywanych przez obecnych naukowcow w psychologii proceséw myslenia, o czym swiadczg ostatnie 9 rzedéw. Warto
porownac go z tymi z 3 ostatnich toméw Petera Hackera na temat ludzkiej natury. Oferuje te tabele jako heurystyke do
opisywania zachowan, ktére uwazam za bardziej kompletne i uzyteczne niz jakiekolwiek inne ramy, ktére widziatem, a nie jako
ostateczna lub kompletna analiza, ktéra musiataby by¢ tréjwymiarowa z setkami (przynajmniej) strzatek idgcych w wielu
kierunkach z wieloma (by¢ moze wszystkimi) Sciezkami miedzy S1 i S2, ktére bytyby dwukierunkowe. Ponadto, samo rozréznienie
miedzy S1 i S2, poznania i chetnych, percepcji i pamieci, miedzy uczuciem, wiedzac, wierzac i oczekujac itp sg arbitralne - to
znaczy, jak W wykazat, wszystkie stowa sg kontekstowosensutywne i wiekszos$¢ z nich ma kilka zupetnie réznych zastosowan
(znaczen lub COS).

W zgodzie z pracg W i terminologig Searle'a, kategoryzuje reprezentacje S2 jako publiczne warunki satysfakcji (COS) i w tym
sensie S1, takie jak postrzeganie, nie ma COS. W innych pismach S méwi, ze nie, ale jak wspomniano w moich innych opinii mysle,
Ze to jest niezbedne, aby odnies¢ sie do COS1 (prywatne prezentacje) i COS2 (publiczne oswiadczenia). Aby powtdrzyé to
krytyczne rozréznienie, publiczne warunki zadowolenia S2 sg czesto okreslane przez Searle i innych jako COS, Reprezentacje,
tworcy prawdy lub znaczenia (lub COS2 przez siebie), podczas gdy automatyczne wyniki S1 sg okreslanejako prezentacje przez
innych (lubCOS1 przeze mnie).

Podobnie, zmienitem jego "Kierunek Fit" na "Przyczyna pochodzi z" i jego "Kierunek zwigzku przyczynowego" do "Powoduje
zmiany w". System 1 jest mimowolne, refleksyjne lub zautomatyzowane "Zasady" R1 podczas myslenia (Poznania) nie ma luk i
jest dobrowolne lub deliberative "Zasady" R2 i Chetny (Volition) ma 3 luki (patrz Searle).

Wiele ztozonych wykreséw zostaty opublikowane przez naukowcoéw, ale uwazam je za minimalne uzytecznos¢, gdy mysli o
zachowaniu (w przeciwienstwie do myslenia o funkcji mézgu). Kazdy poziom opisu moze by¢ przydatny w niektorych kontekstach,
ale uwazam, ze bycie grubszym lub drobniejszym ogranicza przydatnosc.

Celowosci mozna postrzegac jako osobowos¢ lub jako budowe rzeczywistosSci spotecznej (tytut znanej ksigzki Searle'a) i z wielu
innych punktow widzenia.

Poczawszy od pionierskiej pracy Ludwiga Wittgensteina w latach 30-tych (Blue and Brown Books) i od lat 50-tych do chwili
obecnej przez jego nastepcow Searle, Moyal-Sharrock, Read, Baker, Hacker, Stern, Horwich, Winch, Finkelstein itp.,
stworzytem ponizszg tabele jako heurystyke do dalszego tego badania. Wiersze pokazujg rdéine aspekty lub sposoby
studiowania, a kolumny pokazuja mimowolne procesy i dobrowolne zachowania obejmujace dwa systemy (podwdjne
procesy) logicznej struktury Swiadomosci (LSC), ktére moina rowniez uzna¢ za strukture logiczng racjonalnosci (LSR),
zachowania (LSB), osobowosci (LSP), umystu (LSM), jezyka (LSL), rzeczywistosci (LSOR), celowosci (LSI) - klasycznego okreslenia



filozoficznego , Psychologia Opisowa Swiadomosci (DPC), Psychologia Opisowa Mysli (DPT) - lub lepiej, Jezyk Psychologii
Opisowej Mysli (LDPT), terminy wprowadzone tutaj i w moich innych bardzo ostatnich pismach.

Z ANALIZY GIER JEZYKOWYCH

Dyspozycja* Emocji Pamieci Postrzeganie Pragnienie PI** IA*** Dziatanie/
'Word

Przyczyna pochodzi od**** Swiata Swiata Swiata Swiata Umyst Umyst Umyst Umyst
Powoduje zmiany Brak Umyst Umyst Umyst Brak Swiata Swiata Swiata
W*****
przyczynowo Ne Tak Tak Tak Ne Tak Tak Tak
autorefleksyjny ******
Prawda lub fatsz Tak Tylko T Tylko T Tylko T Tak Tak Tak Tak
(testowalny)
Publiczne warunki Tak Tak/Nie Tak/Nie Ne Tak/Nie Tak Ne Tak
zadowolenia
Opis stanu psychicznego Ne Tak Tak Tak Ne Ne Tak/ Nie Tak
Priorytet ewolucyjny 5 4 2,3 1 5 3 2 2
Tresci dobrowolne Tak Ne Ne Ne Ne Tak Tak Tak
Dobrowolne inicjowanie Tak/Nie Ne Tak Ne Tak/Nie Tak Tak Tak
System poznawczy 2 1 2/1 1 2/1 2 1 2
% 3k %k % % %k %k
Intensywno$¢ zmian Ne Tak Tak Tak Tak Ne Ne Ne
Doktadny czas trwania Ne Tak Tak Tak Ne Ne Tak Tak
Tu i teraz (HN) lub tam i Tt Hn Hn Hn Tt Tt Hn Hn
Wtedy ('I—I‘) % 3k %k %k %k k k
Specjalna jakos¢ Ne Tak Ne Tak Ne Ne Ne Ne
Zlokalizowane w Ne Ne Ne Tak Ne Ne Ne Tak
organizmie
Wyrazenia ciata Tak Tak Ne Ne Tak Tak Tak Tak
Sprzecznosci samoistne Ne Tak Ne Ne Tak Ne Ne Ne
Potrzebuje siebie Tak Tak/Nie Ne Ne Tak Ne Ne Ne
Potrzebuje jezyka Tak Ne Ne Ne Ne Ne Ne Tak/No




Z BADAN DECYZYJNYCH

Dyspozycja* Emocji Pamieci Postrzeganie Pragnienie PI** IA*** |Dziatanie/
Word

Efekty podprogowe Ne Tak/Nie Tak Tak Ne Ne Ne Tak/Nie
asocjacyjny (A) / R AR. A A AR R R R
Na podstawie zasad (R)
Zalezny od kontekstu A CD/A cD CcD CD/A A CD/A CD/A
(cD)/
Streszczenie (A)
Szeregowy (S) / S SP P P SP. S S S
réwnolegty (P)
Heurystyka/ A H/A H H H/A A A A
Analityczne
Potrzebuje pamieci Tak Ne Ne Ne Ne Tak Tak Tak
roboczej
Zalezne od inteligencji Tak Ne Ne Ne Tak/Nie Tak Tak Tak
ogdlnej
Obcigzenie poznawcze Tak Tak/Nie Ne Ne Tak Tak Tak Tak
hamuje
Stymulacja | F/1 F F | | | |
utatwia (F) lub hamuje (1)

* Sktonnosci, mozliwosci, preferencje, reprezentacje, mozliwe dziatania itp.

** Wczesniejsze zamiary Searle

*** Intencja Searle w akgji

**** Searle's Dopasowany kierunek

***** Searle's Kierunek przyczynowosci

*¥*x*kx* (Instancja stanu mentalnego - sama powoduje lub wypetnia sie). Searle wczesniej nazywat to przyczynowo
autoreferencyjnymi.

**x%x** Tversky / Kahneman / Frederick / Evans / Stanovich zdefiniowali systemy poznawcze.

*EEXEKXX* TU i teraz (HN) lub tam i wtedy (TT)

W innych pismach udzielam szczegétowych wyjasnien tej tabeli.

Sugeruje, abysmy mogli opisa¢ zachowanie jasniej, zmieniajgc "narzucanie warunkdéw satysfakcji" Searle'a, aby "odnosi¢ stany

psychiczne do $wiata poprzez poruszanie sie miesniami" - tj. rozmowy, pisania i robienia, a jego "umyst do $wiata kierunek

dopasowania"i "$wiat do umystu kierunku dopasowania" przez "przyczyna pochodzi z umystu" i "przyczyna pochodzi ze swiata"

S1 jest tylko w gdre przyczynowy (Swiat na mysl) i bez tresci (brak reprezentacji lub informacji), podczas gdy S2 ma tresci i jest

w dot przyczynowy (umyst do Swiata). Przyjgtem mojg terminologie w tej tabeli.

Nalezy zawsze pamieta¢ odkrycie Wittgensteina, ze po tym, jak opisalismy mozliwe zastosowania (znaczen, prawdy, Warunki
Satysfakcji) jezyka w okreslonym kontekscie, wyczerpalismy jego zainteresowanie, a proby wyjasnienia (tj. filozofia) tylko odsungc
nas od prawdy. Nalezy zauwazy¢, ze tabela ta jest tylko wysoce uproszczong heurystyka bez kontekstu i kazde uzycie stowa musi
by¢ zbadane w jego kontekscie. Najlepszym badaniem zmiennosci kontekstu jest ostatnie 3 tomy Petera Hackera na temat
ludzkiej natury, ktdre dostarczajg liczne tabele i wykresy, ktére nalezy poréwnac z tym.



