Niveis da dinamica referencial
Vitor Tschoepke

Versdo de "Levels of Referential Dynamics", publicado em Journal of Consciousness Exploration &
Research 10 (3), p. 151-164, em Abril de 2019

Dear reader, thank you for your interest in my work. I considered it useful to make available the
original text in Portuguese, a language in which I find better forms of expression. There are good online services
where you can upload this file, if you like, and quickly get a reasonable version in the language of your choice.
For the published version, please, write to vitor.tschoepke@gmail.com.

Resumo

Henri Bergson desenvolveu uma extensa analise da duracdo, que consiste na
percepcao subjetiva da mudanga das situacoes em uma perspectiva fluida e continua, distinta
da nogdo de tempo cronoldgico. Partindo disso ele definiu a consciéncia por esse critério da
continuidade temporal, como memoria acumulada. Jean Schneider apresentou uma
formalizacdo da caracteristica auto-referencial da duragao. Neste estudo sera feito um paralelo
entre esses modelos, e a teoria da auto-referéncia a partir da superposicdo causal. Serdo
apresentadas, disto, algumas extensOes desta teoria, em especial uma abordagem para o
problema da experiéncia, e uma generalizacao das propriedades referenciais para outros tipos
de perspectivas informacionais.

1) Introducao

Um dos problemas centrais do estudo da consciéncia ¢ o de aproximar dois tipos de
propriedades. De um lado temos o mundo da matéria, o mundo objetivo descrito pelas leis da
fisica e pelo calculo, ao qual estamos restritos quando tratamos do cérebro experimentalmente.
De outro surgem as propriedades representativas do pensamento, intangiveis e etéreas, e
acessiveis apenas ao mundo interno do sujeito. Assim se apresenta o problema de como
colocar a representacao dentro do panorama da ciéncia. O problema possui dois aspectos. Um
¢ formal, e envolve a dificuldade de definir a prépria consciéncia como um sistema de
representacoes. O outro é o historico lapso, ou hiato entre as categorias explicativas.

A nocdo intuitiva de representacdo diz que o pensamento é um direcionamento da
mente a um estado de coisas, e embora o alvo seja o contetido do que é pensado, o proprio
objeto esta localizado fora do pensamento. Mas se o pensamento sobre algo se diferencia de
seu objeto, entdo um pensamento retornado a si mesmo exigiria também outro pensamento, e
este ainda outro, de modo que cairilamos em um regresso infinito. Se as representagdes unem a
consciéncia ao seu objeto, servem de mediacdo a uma instancia anterior as quais revelam seu
significado. Mas nesse passo repete-se o problema de explicar como a representacao pode ser
intrinsecamente significativa, pois elas passam novamente de representacdes a objetos para
este interpretador dentro da mente. Os regressos infinitos, assim, da mente que referencia a si
mesma por referéncias encadeadas, e da distincdo entre representacdo e sujeito que a
interpreta, colocam um desafio a um modelo formal de auto-referéncia, e em um sentido, de
consciéncia.

O segundo problema é: dado que o cérebro é descrito nos termos da bioquimica e da
anatomia, e 0 pensamento representativo € por exceléncia abstrato e relacional, eles sdo
conciliaveis? Os correspondentes cerebrais de um pensamento nunca deixam de ser
bioquimicos, a comunicagdo entre neur6nios por sinais elétricos sempre resultara em mais
sinais elétricos. O que justifica cientificamente o salto de um tipo de propriedades para outro,
do quimico e elétrico para o representativo e para o abstrato?



Henri Bergson (2010) apresentou respostas a essas duas classes de questoes. Seu ponto
de partida foi a analise da perspectiva subjetiva do tempo: a duragdo. Nos encontramos na
realidade sempre dentro de uma perspectiva da continuidade temporal. Basta considerarmos
um momento qualquer, um enquadramento instantaneo de uma cena em uma situacao, e para
pensar isso ja estaremos dentro de um intervalo de tempo, e da memoria. O nosso “agora”
sempre é decorréncia de um “agora” prévio, e o instante objetivo, situado fora da nossa
percepcdo, é sempre resultado de uma abstragdo. Com o modo fluido de encadearmos
percepcoes, a nossa realidade mental é heterogénea, e somente nos aproximamos do
homogéneo das propriedades dos objetos abstraindo a duracdo em uma aproximacdo que
tende ao instante, mas que jamais o atinge. Nunca experimentamos o instante, pois pensar
nele ja é um trabalho da memoria, ja € uma antecipacao. Momentos individualizados sao
abstracOes lteis para a matematica, mas ndo existem no modo como experimentamos a
realidade. Nos termos do autor: “o momento presente é constituido pelo corte quase
instantaneo que nossa percepcdo pratica na massa em vias de escoamento, e esse corte €
precisamente o que chamamos de mundo material”. (Bergson, ibid, p.162).

O esforco que fazemos para nos concentrarmos em uma percepcdo instantanea é o
mais proximo que chegamos a realidade da matéria. Na percepcao dos objetos, que é sempre
momentanea, confrontando esta aproximacdo com a perspectiva difusa que a envolve, e
chegamos no que se pode considerar a distincdao entre sujeito e objeto. O instante da
experiéncia é, neste sentido, “observado” pelo continuo.

Assim, chegamos a principal oposicdo estabelecida pelo autor, que é aquela entre
matéria e memoria. O mundo da matéria é descontinuo, e esta sempre “no presente”, sempre
sendo recriado a cada instante — seu passado lhe é indiferente. A realidade mental, a do “eu”,
da “consciéncia”, do “espirito” (para ele equivalentes) é aquela que existe somente no plano
da contracdo da meméria. A matéria é constituida pela sucessdo de momentos infinitamente
rapidos que se deduzem uns dos outros. Ja o espirito, a memoria na percepcdo, € o
prolongamento do passado no presente.

O autor define um critério, entdo, de como a consciéncia se identifica na propria
estrutura da realidade. A consciéncia ndo apenas depende da memoéria, mas ou ela é memoria,
ou nao é nada. Com isso Bergson afirma de modo categérico e definitivo:

“consciéncia significa primeiramente meméria. A meméria pode faltar amplitude; ela pode abarcar
apenas uma parte infima do passado; ela pode reter apenas o que acaba de acontecer; mas a memoria
existe, ou entdo ndo existe consciéncia. Uma consciéncia que ndo conservasse nada de seu passado, que
se esquecesse sem cessar de si propria, pereceria e renasceria a cada instante (...) Toda consciéncia é,
pois, memoria - conservacao e acumulagdo do passado no presente.” (1911, p. 71)

Se o mundo material esta no instante e a memoria esta no continuo do tempo, de que
lado da oposicdo esta entdo o cérebro? Para o autor, o corpo e todos 0s seus 6rgaos estao
presos ao momento. Assim é plausivel considerar que o cérebro e a consciéncia ndo sao
equivalentes, ou, a mente ndo esta no cérebro, mas apenas interage com ele (um tema que ele
desenvolve de maneira ampla). O filésofo destaca o hiato entre as propriedades bioquimicas e
estruturais do cérebro de um lado, e as propriedades representativas e o aspecto dinamico do
pensamento de outro, bem como a assimetria de acesso que existe entre as perspectivas de
primeira e terceira pessoa. Mostra como o dinamismo e a fluidez da experiéncia interior
contrastam com as descri¢Oes rigidas e localizadas da neurologia, e ressalta a aparente
incompatibilidade dos tipos de descricdo. Para ele, a entdo, as ferramentas da neurologia nao
eram suficientes para se ir de um nivel a outro. Como uma parte do corpo, o cérebro esta
restrito ao instante, e apenas dispara reflexos e acoes. Este 6rgdo pode entdo armazenar
vestigios dos estados passados, mas ndo a propria dindmica entre seus momentos; a
disposicdo para acdo como imitacdo do passado, mas ndo o proprio passado. No cérebro



ocorre o0 impeto para a acao, bem como a filtragem e selecdo de memorias, mas ele ndo é a
sede da propria memoéria. Para defender essas posicoes ele apresenta diversos argumentos de
um modo geral estrategicamente construidos, mas, embora provocativos e enfaticos, muitos
deles nio sio insofisméveis'.

Assumindo-se essa distincdo entre as categorias, ndo é absurdo se inferir que a mente
se relaciona com o cérebro, ndao sendo totalmente incluida nele. Embora esses argumentos
possam ser interpretados como uma cientificamente desconfortavel tendéncia a posicao
dualista, sdo interessantes ao questionarem a validade de orientacdes metodoldgicas como o
reducionismo, materialismo, paralelismo, ou epifenomenalismo, colocando um alto grau de
exigéncia no tratamento cientifico da consciéncia. Segundo Bergson (1919) na falta de uma
explicacdo ou abordagem satisfatéria o problema, o pesquisador adota a solugdo provisoria de
identificar uma equivaléncia ou identidade artificiais entre mente e cérebro. O cientista
experimental acaba metodologicamente “fingindo” que os niveis descritivos se equivalem?.

2) Duracao e auto-referéncia

Ao apresentar a realizacdo no tempo como fator decisivo para a existéncia da mente,
colocando um eixo extra para sua analise, Bergson estabelece a possibilidade de um
tratamento para o problema de um modelo de auto-referéncia. Ele desenvolve a questdo do
contraste entre a duracdo e o instante, mostrando que a medida do tempo cronolégico nao é a
propria duracao.

"quem ndo vé que o niimero determinado e minutos e de segundos que atribuo ao estado psicolégico
elementar tem justamente o valor de um indice destinado a me lembrar que o estado psicolégico,
supostamente homogéneo, é na realidade um estado que muda e que dura? O estado, tomado em si
mesmo, esta em perpétuo devir." (Bergson, 1903. p. 25).

No tempo material as coisas mudam de um estado a outro, mas no plano da duragdo
ndo ha apenas imagens instantaneas, mas a mudanca mesma. “O que ha é um progresso
ininterrupto de mudanga - uma mudanga sempre aderente a si mesma numa duracao que se
alonga sem fim.” (Bergson, 1934, p.104).

Schneider (1987) identificou nisto um processo auto-referencial da propria
temporalidade. A perspectiva interna da duracdo é constituida ndo pela simples passagem de

1 Em um argumento Bergson (1919) diz que embora doengas cerebrais que causem afasia tenham diversas
origens, e progridam de diversos modos pelas estruturas cerebrais, a afasia sempre segue uma ordem: primeiro se
esquecem 0s nomes proprios, depois os substantivos comuns, os adjetivos e entdo os verbos. Segundo ele isso
ocorre porque enquanto nomes e substantivos exprimem ideias, imagens e abstracoes, os verbos exprimem agoes,
e como o cérebro é o 6rgao que por meio do qual a consciéncia age, na evolucdo da enfermidade a consciéncia
perde a comunicacao com o cérebro, enquanto este ainda mantém sua capacidade de agdo. Mas ha um problema
no argumento. Pensemos em uma area como a gastronomia, e nos nomes proprios deste dominio: nomes para
massas, temperos, carnes, graos, instrumentos, recipientes etc. O numero de nomes préprios usados
cotidianamente na culinaria provavelmente chega aos milhares. Pensemos entdo nos verbos, como cozinhar,
ferver, temperar, assar, untar,gratinar. Nao é dificil se concluir que sdo em niimero muito menor, e possuem
muito mais generalidade de uso. Nesse caso, pode-se inferir que sdo os ultimos a serem esquecidos em por serem
mais repetidos. E paradoxalmente, por serem aplicdveis em muitas combina¢des de sentidos, podem ser mais
abstratos do que os nomes proprios.

2 Com isso, Bergson (1904) explica o paralelismo. Podemos tratar os objetos exteriores como coisas ou como
representacdes. o realismo fala de coisas, e o idealismo de representacdes. Representacdo, uma ideia, é um
recorte feito pela mente de um objeto em relacdo ao resto da realidade, e esse recorte ndo corresponde ao modo
como o mundo é recortado em sua perspectiva material. O realista rejeita a representacdo como categoria
definitiva, ou a tem como um conceito provisério a ser substituido. Mas ele precisa desse mesmo recorte para
formular sua explicagdo. Assim, ele vai sub-repticiamente de realista a idealista, e adota um paralelismo. O
pensamento é produto do cérebro, mas o pensamento abrange toda a realidade, e como o cérebro esta contido na
realidade, o paralelismo resulta em que a parte é o todo.



marcadores temporais, mas pela sua condugdo retrospectiva a cada passo da evolucdo. Ele
apresentou uma formalizacio de como esta propriedade se generaliza’. O argumento se
apresenta resumidamente do seguinte modo:

Imaginemos a transi¢ao de um instante a outro, como de a para b — a transicdo de a até
b inclui o a. A passagem do tempo resultara na transicdo que o incluira em relacdao ao
proximo. Cada ponto sera carregado pelos novos termos do conjunto, sendo sempre
reconduzido ao novo termo final, que por sua vez contém uma referéncia permanente
devolvida ao inicial. O inicio sempre é retomado ao longo de seu desenvolvimento. A
“contagem” da duracdo ndo sera a passagem de pontos isolados de tempo, mas da propria
transicdo abstraida de um tempo a outro. Ao retornar a contagem a cada novo numero, nao
retornam somente séries numeéricas, mas a mesma temporalidade se reapresenta. A duragao
anterior sempre € incluida em outra. Como a manutengdo dos niimeros anteriores da propria
série ocorre continuamente, independentemente do numero “relativo” de passagem, esta
manutencao de cada etapa anterior ao novo é generalizada. Assim, entre quaisquer séries uma
duracdo sempre é contida em outra, e a propria duracdo (a “percepcao” da passagem do
tempo), independente do tempo transcorrido, é a propriedade geral a acompanhar todo o
desenvolvimento.

A generalizagdo da contagem nesta intuicdo ndo faz parte da ordem numérica. A
temporalidade se torna auto-referente na medida em que se sai da contagem, e dela deriva-se
uma nogao que ndo é simplesmente de unidades de tempo, elevando-se a outro patamar de
categorias. Adotando o sentido de Bergson, da sucessao eleva-se da quantidade a qualidade.
Ela deixa de ser meramente um empilhamento de unidades e se torna uma apreensao.

Essa elevacdo dos instantes a propria temporalidade, ou, adaptando ao sistema de
Bergson, a propria mudanca de estados sempre aderente a si independe de quais eles sejam, e
a propria memoria acumulada a se revelar independente do que é lembrado, mostram
justamente como diante do fator tempo as representacoes se auto-generalizam. Esses autores
mostraram assim como o tempo é um elemento central para a identificacdo das representacdes
na realidade, revelando também, a forma geral segundo a qual um processo auto-referencial é
identificado. Discutiremos a seguir a variante causal desse argumento.

3) Superposicao temporal de estados

Bergson confrontou a realidade subjetiva com a instantaneidade dos eventos do mundo,

3 O caréter referencial ndo é apenas determinado pelo aspecto direcional, mas por suas propriedades de
generalizacdo e sentido. Se estamos tratando de um modelo de auto-referéncia, é correto esperar que este seja
exprimivel de acordo com caracteristicas gerais da prépria referéncia, ou representagdo, ja que desta aquela é um
caso especial. Estas se aplicam tanto as linguagens quanto ao pensamento, independentemente de este ser
relacionado a capacidade linguistica. S6 conseguimos utilizar palavras para representar porque elas espelham as
propriedades gerais do préprio pensamento. A representacao:

a) contrapde o geral e o singular, o abstrato e o concreto. Referéncia pressupde um elemento singular
confrontado com sua perspectiva generalizada. Um conceito abarca um conjunto de elementos que o
correspondam. Ndo se pode nomear cada grdo de areia, e por isso eles sdo reunidos em uma ideia geral.

b) ocorre em um sistema de representagées. O carater representativo de um objeto é visto por um
aspecto, por um sentido, dependente de uma correlacdo com outras representacdoes que estabelecem a sua
caracteristica distintiva. Um conceito, ou ideia sé existem constituido por outros, e ainda em contraposicdo a
outros, que delimitam o que cabe ou ndo em sua classificacdo.

c) possui intencionalidade. A representacdo é direcionada a algo além da instancia referencial, o
elemento externo que é seu objeto. O contetido representado, fora do plano representativo, é indicado por ele.

d) existe em relagdo a um sujeito. Esta ultima propriedade é um corolario das outras trés. Representacao
s6 existe como tal em relagdo a um sujeito que lhe confere este carater. Elas ndo representam por si mesmas, ou
de modo independente do sujeito que lhes atribua o significado. O sujeito é que retine as representagdes em uma
sintese, ou apercepc¢ao no sentido kantiano, sendo dela consciente.



estabelecendo a duracdo como uma marca divisoria — esta se torna um limite na estrutura da
realidade, antes mesmo de se chegar ao proprio debate mente-cérebro. Mas esta dificuldade
pode ser contornada se adotarmos outro ponto de partida, e assim temos como chegar a
mesma forma geral da articulacdo de representacdes até a auto-referéncia, evitando, contudo,
o aparente dualismo.

Podemos considerar que o mundo compartilha todo da mesma ontologia, mas para
determinados sistemas, as mudancas que o mundo lhe impdem sdo constantemente
confrontadas com a demora em sair de seus estados passados, de modo que esta dinamica da
tensdo dos passos da evolucao em confronto com 0s novos se reapresente a cada momento,
revelando nisso a histéria do sistema, sua memoéria. Um mecanismo natural com essas
caracteristicas podera ter a mesma relacao com o tempo descrita por Bergson, sem precisar da
distingdo ontoldgica entre matéria e memoria.

Em um texto anterior (Tschoepke, 2018), foi discutida a hipotese de sistemas fisicos
implementarem uma justaposicdo de seus estados. Se consideramos uma bola de futebol
entrando no gol em uma posicao, angulo e velocidades de deslocamento e rotacao especificos,
nao ha contradicdo em pensar que o mesmo movimento poderia ter sido resultado de ela ser
chutada do meio de campo, cabeceada na area, espalmada pelo goleiro, etc. O mesmo
acontecimento momentaneo pode decorrer de diversos eventos alternativos. Sendo idénticas
as variaveis, a partir desse momento independe que jogada levou a tal situacdo para o futuro
imediato a partir dela. Isso porque existe uma diferenca entre as consequéncias causais
imediatas a partir de um ponto, e o0s proprios impetos causais retrospectivos que as
determinaram. Um sistema de superposicao neste sentido é, como definicdo, aquele para o
qual a histéria causal é determinante para os seus estados futuros, isto é, o passado continua
ativo paralelamente ao desenvolvimento de suas consequéncias. Em sistemas comuns, seus
estados passados sdo contingentes, ndo ha em sua configuracao interna a sequéncia de eventos
que lhe dispuseram de uma ou outra forma, ou, estas estdo dissipadas no meio externo em
correlacoes impossiveis de se individualizar. A teoria trata assim de um tipo especial de
processo causal.

Causalidade é uma correlacdo sistematica necessaria de ligacdo e dependéncia entre
eventos nas estruturas naturais, e ela é identificada, entre outras, na sucessdo dos
acontecimentos, dos quais é possivel se retroagir dos efeitos aos fatores que os determinaram
pelo exame de suas consequéncias. Na perspectiva aqui discutida, ocorre um tipo de “atraso
causal” no qual os novos efeitos sdo pareados as causas ainda atuantes. Esta é uma teoria
sobre como a informacdo do cérebro se torna representativa, isto é, de como a esta
modificacdao da causalidade resulta na ampliagdao da qualidade da informacdo disponivel aos
estados cerebrais. Se uma dada sucessao de eventos se revela, acompanhando-a, o cérebro os
acumula em uma percep¢do instantanea de elementos sucessivos; entdo é como se este
precisasse mudar e ao mesmo tempo resistir a mudanca. Ele precisa manter os estados
passados em relacdo ao surgimento dos novos, continuamente em um mecanismo de
conservagao, de preservacao do continuo dos estados passados ao presente. Com isso dado
continuamente, o sistema reunira a dindmica interna de seus movimentos. Se os momentos da
histéria causal sdo como setas, cada uma puxando a estrutura em uma direcdo, a resultante dos
vetores se torna um vetor “ndo redutivo”, isto é, ndao é um mero calculo da diferencga entre
seus pesos.

A realidade momentanea do sistema assim definido ndo se caracteriza apenas por
mudancas de situacdo (e as decorréncias restritas a partir delas), mas a propria mudanga se
torna parte atuante do estado. Este possui, assim, a dindmica interna entre suas transi¢cdes no
tempo representada em cada momento particular. Esta é, paralelamente, informacdo da
transicdo (enquanto mudanca, e ndo somente enquanto estado), e a tensdo do direcionamento
ao futuro determinado por ela. Se ha a preservacao de modificacdes de modo concomitante a



novas alteracoes (reaplicadas de modo reiterado aos préximos eventos de modo que se
influenciem reciprocamente), e esse efeito se projetar continuamente em sua evolucdo, o
estado momentaneo conterd a informacao da mudanca, e em relacdo a essa mudanca cada
novo efeito sera “medido”. O efeito e a repercussdo serdo reunidos no mesmo plano. A
informacao diferencial deste processo sera entdo a informacao da dinamica.

E essa abordagem se harmoniza com caracteristicas da mente (amplamente discutidas
por Bergson), como a capacidade de enxergar seus momentos particulares como pertencentes
a um processo mais amplo do que eles. Imaginemos o trabalho que alguém precisa realizar ao
pronunciar uma frase:

a) projetar mentalmente de inicio o seu desenvolvimento até a sua formulacao
completa, e

b) durante sequéncia da pronuncia das silabas, manter simultaneamente a sua
intencdo inicial a cada estagio da elocucao.

Esse simples processo se desenvolve ao longo de um intervalo de tempo, mas ele
exige que a mente se eleve para além do simples momento a momento, vendo o processo de
formulagdo como um todo, do qual se permite julgar a adequacdo de cada uma de suas partes.
Sera analisado como este processo se relaciona com as propriedades referenciais, e como essa
dinamica se desdobra em dois niveis representativos disponiveis ao sistema.

4) Niveis da dinamica referencial

Bergson (2018) procura mostrar como a representacao do espaco é uma condicdo da
experiéncia da duracdo. Ele pede que imaginemos um ponto consciente se deslocando por
uma linha reta. Este ndo apenas transita por cada parte do trajeto perdido na individualidade
do instante, ele guarda na memoria as etapas pelas quais passou. Assim, para saber que esta
em uma linha, ele precisa transcendé-la. Precisa de certo modo vé-la de fora, concebé-la como
linha, e ndo como cada ponto da trajetoria de sua realidade imediata. Ele salta assim da linha
para o espaco.

O autor procura mostrar como um tipo de representacao (o espago) acompanha a
duracdo, ou, ele mostra a origem de uma representacdo a partir de uma propriedade ou
condicdo geral. Esta deducdo pode ser considerada como uma forma geral da origem das
representacoes, inclusive da representacdo da prépria temporalidade, como é o que explica
Schneider (1987). Este, porém, revela em seu argumento a etapa intermediaria do salto da
linha para o espaco. A linha que contém instantes com a duragdo deve ser generalizada como
linha. Como os pontos da evolucao temporal contém referéncia a outros, a melhor forma de
representar essas ligacoes entre os pontos da linha é por meio de uma matriz bidimensional.
Assim, a forma de perceber no plano da matriz as ligacGes entre os pontos retiradas como
propriedades independentemente dos pontos que unam € a projecdo para a terceira dimensao,
0 que completa a analogia de Bergson.

Essa analogia dimensional pode ser aplicada na analise da propria informacao interna
de um estado superposto, ou de memoria. Se o ponto precisa abstrair-se da trajetoria da linha
para perceber-se nela, e mesmo, para identificar-se como ponto na linha; se a temporalidade
se generaliza na sucessao da propria temporalidade em uma matriz de ligacdes na qual a
ligacdo é retirada como propriedade diante dos diferentes pontos de passagem transitorios;
entdo a sucessdo causal interna de uma estrutura fechada, generalizada como linha causal,
pode gerar uma referéncia a propria causalidade.

Considerada essa causalidade como informacao cerebral, em relacdo a cada instante da



estrutura, temos o analogo a parte imagindaria de uma funcdo matematica. A mente estaria para
0 cérebro como a parte imaginaria de uma funcdo sem raizes esta para sua parte real, aquela
se projeta e tem suas solucdes em um eixo de coordenadas perpendicular ao da parte real®. A
superposicao de estados gera um mecanismo no qual uma estrutura fisica pode sair da propria
perspectiva momentanea e causal local, em uma extrusdo dimensional informacional. A
conservacao de estados passados paralelos ao corrente, discutida acima, torna a informacao
resultante como um objeto esta para sua sombra. Neste estudo, generalizacdao é equivalente
um salto dimensional, e neste sentido, o estado cerebral observavel é uma sombra de outra
sombra da mente. A imagem instantanea do estado cerebral sera, entdo, ao custo destas
dimensdes. Estas se projetam para além do estado momentaneo, colocando-o em uma
dinamica. No processo ocorrem dois saltos dimensionais:

I) O estado é “contextualizado” - ao reunir a informacao do continuo, coloca-se
como instante na perspectiva da continuidade. Surgem propriedades de ampliacdo que sé
existem na sucessdo, como memoria, referéncia, abstracao e generalizacao.

IT) no segundo nivel, essas propriedades passam a se aplicar a si mesmas. A
resultante da dindmica se dobra sobre si na prépria dinamica, e elas se tornam auto-inclusivas.

4.1) Primeiro nivel dimensional

Neste nivel ha uma abertura para propriedades retiradas da propria série, e inexistentes
na perspectiva da instantaneidade. Imaginemos que o deslocamento de um corpo entre duas
posicOes, em um intervalo de tempo correspondente, seja comprimido para caber em um
instante “atomistico”. No instante, ao contrario de por¢coes pontuais do deslocamento, esse
passa a ter uma representacao do movimento — e o que significa isso?

a) cada estado particular de uma transicdo genérica possui informacdo que
corresponde a sua descricdo momentanea.

b) na superposicdo, a informacdo do movimento é acumulada no estado.

c) a propria acumulacdo, que ndao é um estado em particular, faz parte da
informacao do estado.

O instante do processo como configuracdo fisica, ndo apenas é um momento de
transicdo entre um estado e outro, mas € a realidade da prépria transicdo — um nivel ampliado
de informacdo. Neste sentido, a essa perspectiva causal ampliada podemos chamar de
referéncia, pois além da mera informacao restrita e localizada, se atinge por meio dela uma
realidade que a transcende. A superposicao regressiva impoe a realidade imediata do estado a
escada de passados e futuros relativos de suas etapas anteriores até ele. Em qualquer
sobreposicdo possivel alternativa, a anterioridade e posterioridade entre seus estados sempre
se fara presente, e por isso essa relacdo sera generalizada. Essa projecdo ampliara sua
realidade pontual de seu passado ao seu futuro imediato, dado o encadeamento que o
determinou representado nele. Assim ele possui uma representacdo temporal a partir de sua
realidade instantanea, e uma projecao a seus desdobramentos.

4 Basar e Diizgiin (2016), partindo dos estudos de Bergson sobre a duracdo, discutem resultados experimentais
que indicam que as fungdes cerebrais sdo mais bem explicadas se considerarmos que elas se incluem da
dindmica temporal. Disto, propdem um modelo cognitivo que contempla um processamento em diversos niveis
de memoria, e que insere estado cerebral no continuo do passado ao futuro, chamado por eles de hiper-memoria.



Abstragdo é a operagao légica de retirar uma propriedade de seu contexto, tomando-a
independente do objeto que a possui e tratando-a como um objeto em si mesmo. Em outro
sentido, abstracdo trata do confronto entre universal e especifico, no qual se isolam
propriedades comuns a varios objetos distintos, e da tensdo entre semelhanca e diferenca entre
eles. De uma série de etapas singulares da modificacdo, a propria sucessao acumulada é
reunida em cada estado particular. O evento singular e transitorio, contera informacdo sobre a
dindmica da qual é parte. A realidade do instante fisico é ser uma linha divisoria do continuo
— ele, porém, s6 pode ter essa representacdo por abstrair-se como instante em meio a um
continuo. A realidade imediata do estado (nesse caso, a instantaneidade) é retirada da
perspectiva da sucessdo. A todo momento ele “se vé de cima” - do plano geral do qual os
diferentes estados alternativos sdo decorréncias. E somente pode ter uma representacdo de sua
realidade local no confronto com a dindmica na qual se inclui.

Memoria em um sentido genérico, trata da possibilidade da reconstituicao de um
estado, ou que por meio dele se chegue ao evento real passado que o constituiu. O resgate
simultaneo de uma sucessao, o achatamento de uma evolucdo causal retroativa em um estado
¢ a memoria, em sua definicdo mais elementar. A memoria é a imagem espelhada da
causalidade, é imagem da causalidade retrograda. A histdria causal retroagida até um mesmo
ponto inicial, conforme a retroacdo a esta imagem persista no tempo, obtida justamente por
preservar-se a operacio da reconstituicio das etapas anteriores, é a imagem especular’ da
causalidade até este ponto. Este é o sentido causal da generalizacdo da temporalidade de
Schneider. Essa imagem especular eleva-se como propriedade em meio as sucessoes e
movimentos alternativos.

Podemos designar genericamente experiéncia a constatacdo cognitiva do choque de
uma manifestacdo da realidade, pelo contato direto com esta, ou por suas manifestacoes e
expressoes imediatas, da qual dependem necessariamente. Também pode ser considerada o
efeito destas manifestacGes no receptor, e em seu aparelho sensorial e cognitivo, de modo que
a expressao interna seja reconhecida pelo vinculo com a fonte exterior. As operacoes internas
e suas transformacoes logo, sdo também objeto de experiéncia, ou, sdo o principal objeto. A
experiéncia pode ser traduzida por conceitos e generalizagcdes, mas em esséncia é o contato
direto e manifesto com o concreto e singular.

No primeiro nivel, da reunido do sucessivo em um simultaneo, podemos ter uma
aproximacdo® da nocdo de experiéncia interna. A ocorréncia fisica real é contida no plano
para qual ela sera o efeito, ambos tomados simultaneamente. Com uma mudanca de diregao
impressa sobre uma dada justaposicdo, a resultante fisica desse fato é reunida em um estado
que contém a ligacdo das causas e dos efeitos, a medicdo do efeito com relagdo as suas causas.
O estado contém, logo, a estrutura do movimento. Contém todos os micro-eventos

5 Para manter a referéncia ao ponto a no decorrer do tempo, precisamos que seu estado anterior conduza esta
referéncia. Assim:

a) A operacdo de retroagir ao ponto inicial a se sucede no tempo.

b) O meio de acesso a a por b é justamente pela operagdo que conduziu a ao seu b relativo anterior.

b) Somente podemos atingir a de modo permanente pela repeticdo desta operagdo entre b’s relativos. O
acesso ao momento é mediado pelas etapas sucessivas de retroacao.

d) o meio de acessar a causalidade de um ponto é retroagir a ela por meio das causalidades regressivas
intermediarias que a reconstituem. Esta é a memoria como imagem espelhada da causalidade.
6 Chalmers (1996) afirma que um dos problemas centrais da consciéncia é a formulacdo cientifica do aspecto
qualitativo da experiéncia. Embora seja possivel relacionar muitas atividades do cérebro com as respectivas
fungdes da mente, tais como cognic¢do e disposi¢do para o comportamento, a perspectiva subjetiva da experiéncia
que os acompanha parece ser um limite para o conhecimento. Assim, o autor divide os problemas do estudo da
consciéncia em duas classes: os problemas faceis, lidando com descri¢Ges da relacdo mente-cérebro em termos
de estrutura e fungdo; e os problemas dificeis, relativos a natureza udltima dos aspectos qualitativos que
acompanham as diversas operacdes da consciéncia. Como dito, esta é uma tentativa de abordar o problema
através de sua reformulacdo, mas ndo, obviamente, uma proposta de solugdo.



causalmente eficientes redirecionados a eventos futuros, pareados aos efeitos. Todos os
micro-efeitos que modifiquem qualitativamente o estado se tornam indutores de estados
futuros, sem contanto desaparecer, ou, o efeito é acompanhado da histéria dos pares causa-
efeitos que permanecem “vivos” no estado. Este contém assim, a informacao do choque entre
causa e efeito, e a realidade do movimento sobre a estrutura. O contraste entre as etapas
confere a informacdo diferencial resultante (como extrusdo dimensional) a natureza
qualitativa do movimento.

Se a variacdo entre estados representados em um outro contém a propria progressao
enquanto tal, esta tensao diferencial (contendo o préprio grau da diferenca) pode ser chamada
de imagem’. O estado contém a série que o determinou, e no emparelhamento de suas
diferencas em uma sintese, o grau da diferenca lhe atribui o valor de mudanca enquanto tal. O
plano onde o evento é projetado ocorre em uma perspectiva, contendo ndo apenas o efeito,
mas a estrutura da projecdo. A imagem do estado que contém o processo do efeito a causa é a
realidade do estado, e ndo sua representacao indireta ou decorréncia eventual. A propria
tensdo diferencial dos estados expressa a sua realidade. Neste sentido a estrutura tem uma
sensacao interna.

Um estado superposto € a reunido de tensoes divergentes, ou concorrentes, e a propria
dinamica das tensdes é reduzida em um estado. Em uma expressdo metaforica, poderiamos
dizer que o estado contém ao mesmo tempo a pintura e a tela na qual ela é desenhada. Ou
ainda, a cor de uma tinta se expressara na diferenca pareada com outras tintas. O processo é
uma imagem ativa a impor-se sobre o estado. As confrontacdes simultaneas da histéria dos
graus da modificacdo até o estado podem ser tratadas como tonalidades, colocadas todas
juntas, de modo que cada uma marca o seu diferencial em relacdo ao todo. A histéria dos
estados coloca-se a estrutura como uma paleta de cores. Estas combinacdes de tons,
misturadas em sinteses entre momentos, se tornam novas combinacoes de tonalidades. Cada
novo estado imprimira novas tensoes, e a histéria continua das tensdes sera também uma
imagem. A diferenca de tonalidades é a expressao da historia dos estados no tempo. Em uma
passagem analoga, diz Bergson (2018, p. 126): “a medida que o eu volta a si mesmo, também
seus estados de consciéncia cessam de se justapor para se penetrarem, se fundirem
conjuntamente, e cada qual se colorir com a cor de todos os outros”.

Na modificacdo do estado dinamico, este se torna o objeto da modificagdo, e ao
mesmo tempo aquele para o qual é mudanca, o seu expectador. Esta sera entdo a mudanca de
um estado e seus efeitos simultaneamente — a sua repercussao real e sua “testemunha fisica”
reunidos em um tnico plano informacional. E a prépria superposicao é a imagem originaria.
O processo de superposi¢cdo, como pano de fundo de quaisquer imagens, sera um elemento
permanente, e assim, toda imagem alternativa contera uma referéncia a ela, como condicao de
sua possibilidade. Uma determinada imagem interna é confrontada paralelamente com o
espaco de possibilidade de todas elas.

7 Damasio (2000) explica que os dois maiores problemas da consciéncia sdo: a) como padrdes cerebrais resultam
em imagens mentais correspondentes (que vdo desde imagens somato-sensitivas até as imagens visuais
propriamente ditas), e como surge o filme destas imagens mistas no cérebro; e b) como diante de uma imagem
existe a presenca de um observador a quem elas pertencem, também como uma imagem. A nocdo de “imagem”
acima poderia ter alguma relacdo com o termo tal qual este autor o utiliza, transpondo o conceito para o contexto
da neurociéncia: “A coordenagdo da qual a mente consciente depende é obtida por varios meios. No modesto
nivel do self central ela comeca discretamente, como uma reunido espontdnea de imagens que emergem uma
apos a outra em rapida sucessdo no tempo, de um lado a imagem de um objeto e de outro a imagem do protoself
mudado pelo objeto.” (2011, p.40). Em uma critica ao modelo cartesiano do observador, conhecedor, e
destinatario final das imagens do cérebro, ele conclui: “A histéria encerrada nas imagens da consciéncia central
ndo é contada por um homunculo esperto. Tampouco é contada pelo individuo considerado como um self, pois o
self central s6 nasce quando a histéria é contada, dentro da prépria histéria. Vocé existe como um ser mental
quando histérias primordiais estdo sendo contadas, e s6 entdo (...) Vocé é a musica enquanto ela dura.” (2000,
p.246).
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Vemos do que foi discutido, que a superposicao de estados é capaz de formar estados
fisicos com propriedades abstrativas, devido ao giro de perspectiva do entendimento normal
da causalidade. Se as propriedades fisicas do instante a as mentais e representativas
encontradas na duracdo parecem para Bergson inconciliaveis, identificando a meméria como
uma modificacdo da causalidade, podemos encontrar um termo no qual elas se comunicam.

Assim tivemos uma exposicdo do primeiro nivel de informacgoes diferenciais retirada
do confronto entre os estados, das propriedades resultantes do impacto direto da diferenca
entre eles. O préximo, a seguir, é o de uma generalizacdo auto-inclusiva dos tipos, ou
perspectivas informacionais do primeiro nivel, no qual estas perspectivas serdo retiradas como
informacao independente dos estados nos quais sao localizadas.

4.2) Segundo nivel dimensional

Referéncia, abstracdo, memodria e experiéncia sdo tipos, perspectivas informacionais
que se retiram de um estado superposto. No primeiro nivel o estado momentaneo se
representa no proprio vinculo causal do qual ele é parte, possuindo uma ampliacdo projetiva
de sua realidade. Possui assim, uma memoria, uma abstracdo da propria realidade, e uma
experiéncia, ao conter a estrutura do choque dos eventos que lhe determinam a situacao.

Na progressao da sintese destes estados dinamicos, a memoria, a abstracdo e a
referéncia sdo retiradas de séries de estados com essas propriedades, e sdo elevadas a
propriedades gerais. Em um novo nivel, propriedades de ampliacao do anterior passam a se
aplicar a si mesmas — a informacado retirada sera a propria dinamica generalizada.

Como todo estado possui uma memoria repercutida de cada estado anterior até o
corrente, aquele contém a resultante dos eventos e propriedades de seus estados, incluindo a
memoria. Ao resgatar a propriedade dos estados anteriores, entre eles esta a memoria de cada
um. Assim, ela se torna generalizada como uma propriedade, ou seja, a memoria se aplica a si
mesma:

a) a memoria em um primeiro nivel é a reconstituicao do passado por meio da
dinamica entre estados.

b) estados reconstituidos possuem também suas séries reconstituidas.

c) memoria contém estados com memoria, e assim é uma propriedade auto-
inclusiva, ou auto-referencial.

Podemos entdo aplicar este raciocinio a abstracao. Na permanente confrontacdo entre
0 momento e a série, a abstracdo, a tensdo entre o elemento e o todo do qual ele é parte, faz
parte da progressdao. Tanto as propriedades diferentes de cada elemento quanto aquelas
presentes em toda a série sdo reunidas; o todo e a parte, a semelhanca e a diferenca sao
sistematicamente confrontados. Ndao s6 o confronto de um estado com uma série, mas o
continuo deste processo é reaplicado sobre si mesmo, assim a possibilidade de abstrair, ou, a
abstracdo como processo informacional faz parte do que é abstraido. A propriedade abstrativa
do estado se aplica a si mesma, sendo também auto-inclusiva.

Cada estado superposto tem um horizonte referencial — uma perspectiva ampliada de
sua dindmica aponta para além da realidade imediata pontual. Todo estado referencial contém
a sucessdo da transicdo referencial dos seus estados componentes — a transicdo entre
horizontes é também um horizonte. O estado representa as propriedades daqueles da
vizinhanca, e entre elas, as respectivas propriedades referenciais. A superposicao sera também,
por isso, a justaposicdo das referéncias — assim como o processo causal é incluido em si
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mesmo, a ampliacdo informacional de seus componentes é retirada da série como elemento
em si, ou seja, na transicdo entre referéncias, a referéncia enquanto tal, acompanha toda a
referéncia em particular. A propriedade do estado de se referir é capaz de fazer a propria
generalizacdo, é o proprio elemento informacional retornado ao estado, logo, a propriedade
referencial se aplica inclusive a si mesma, sendo auto-referencial.

O nivel da experiéncia é uma causalidade efetiva, pelo confronto simultaneo de suas
tendéncias concorrentes acumuladas. Ele é, contudo, acompanhado pela generalizacdo do
espaco de possibilidades causais, como espaco de outras alternativas de superposicao
possiveis. Cada estado contém uma referéncia a dindmica interna, e os comportamentos
especificos da estrutura sdao confrontados com a possibilidade (em si mesma) de manifestar
comportamentos. Assim, ele ndo somente retne sujeito e objeto da experiéncia em relacdao a
um confronto causal enquanto tal, conforme visto na se¢ao anterior, mas também como a uma
experiéncia efetiva especifica em perspectiva a potencialidade de experiéncias.

A possibilidade da variabilidade de estados acompanha toda variacdo em particular,
isto é, toda variacdo é uma manifestacdo possivel diante de outras. Se cada estado é o
confronto causal de sua série, o proprio confronto entre estados quaisquer pode ser
generalizado da sucessdao como um possivel em meio a outros. Nesse sentido, a alteracao ou
da situacdo momentanea é acompanhada de seu grau informativo, como mudanca ou efeito
em relacdo a sua margem de alternativas ou possibilidades. Ndo se trata apenas da
confrontacdo com o conjunto das alternativas de estados possiveis, é a propriedade geral da
variacao, é a qualidade informativa que acompanha suas expressoes. A diferenca acumulada
de uma qualidade, retornada sobre si mesma, cria uma referéncia a propria qualidade.

Estas propriedades auto-inclusivas, ou auto-referenciais, acompanham assim a todo
estado em particular, isso significa que cada novo estado com memdria, por exemplo, é
acompanhado pela generalizacdo de memoria, isto €, pela propriedade geral da reconstituicao
do passado ao presente. Cada um sera acompanhado do panorama potencial das diferentes
qualidades informacionais. Sdo propriedades que definem os padrées de sua informacao
interna, e uma estrutura geral dos estados.

O ponto de vista local e efetivamente concretizado de uma dada sucessdao causal, o
objeto, é confrontado em paralelo com a perspectiva geral, ampla, que generaliza tanto aquela
sucessdao como a si mesma. O estado singular acumulado se torna a coisa observada, e o nivel
que o generalize toma o papel de observador. A estrutura da possibilidade das representacoes
possiveis, a propriedade referencial, abstrativa, independente do seu objeto, é contetido do
estado. Isso significa também que a estrutura generaliza a si mesma, como palco geral das
imagens possiveis, ou, cada estado particular da experiéncia interna é acompanhado pela
generalizacdo da propria experiéncia, e do proprio “eu” a acompanhar seus desdobramentos.
Na medida em que o impacto causal se dobra informacionalmente (ou abstratamente) sobre si,
o0 espaco geral de cujas modificagcdes possiveis sdo expressoes faz a propria abstracdo, e assim,
a estrutura fisica se torna auto-referencial.

Uma propriedade referencial é uma generalizacdo de um tipo informacional mais
simples. Ja as auto-referenciais generalizam a si mesmas, e por isso ndo é necessaria uma
outra propriedade classificadora da qual seja um elemento. Basta lembrar do argumento de
Schneider: a temporalidade, por mais que se estenda no tempo, por mais instantes
acrescentados, sera sempre a propria temporalidade. O meio que possibilita a retirada da
propriedade é a propriedade mesma — a memoria generaliza a memoria. Isso evita os
indesejaveis regressos infinitos®, bem como os observadores ocultos os quais diversos

8 Searle (1995), em um debate sobre a natureza fdeémeia, em que se discutem as condicdes da
correspondéncia entre a representacdo mental ebgeto exterior, diz que a experiéncia perceptivauto-
referente. O estado de coisas que contem a pereépgléi a referéncia ao préprio sentido que pezced
mesmo vale para a prépria intencionalidade em gemkstado de coisas que contém a representagléban
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modelos pressupdem sub-repticiamente, e revela o absoluto fechamento informacional da
mente.

5) Consideracoes finais
Em um livro de Francis Crick encontramos a seguinte passagem:

A hipoétese é entdao de que estes neurdnios da camada 6 se encontrem intimamente envolvidos num
aspecto-chave da consciéncia, a manutencdo de circuitos reverberatérios que corporizam a memoria de muito
curto prazo. Este aspecto é compativel com a idéia genérica, aflorada anteriormente, de que é sobretudo a
actividade das camadas corticais inferiores que estd correlacionada com a consciéncia em geral, e com o
conhecimento visual em particular. (1998, p. 288)

Este pequeno trecho estabelece a seguinte hierarquia entre as propriedades, em termos
de generalidade das categorias: camadas corticais inferiores — circuitos reverberatorios —
memoria de muito curto prazo — consciéncia (esta ultima ligacao mostra que Crick segue,
intuitivamente ou ndo, o modo de Bergson articular as nog¢oes). Cada etapa possui um tipo de
dependéncia, ou reclassificacdo pela anterior conforme vai descendo das alturas da abstracao
e vai sendo “materializada”. Consciéncia no mundo causal é memoria; memoria em termos
fisico-informacionais é reverberacao; reverberacdo no cérebro deve estar em alguma estrutura,
ou camada, como a 6.

Temos reverberacdo em um sino, no qual a onda de choque “circula” repetidamente
pelo corpo de metal, ou em uma sala de paredes lisas no qual o som é reciprocamente
refletido. Além de designar certos tipos de efeito fisico, ela pode ser considerada
informacional por ter relacdo com um tipo de acesso a um estado, um reforco repetido no
sentido de emissdo-recepcao em que se amplificam e se reforcam ambos. Esse padrdao de
pergunta-resposta superdimensionado evidentemente s6 pode ocorrer ao longo do tempo. Nao
diriamos que um sino, ou uma sala sejam conscientes (muito menos a sala chinesa!). Tanto o
sino quanto a sala apenas recebem e devolvem as vibracoes entre suas partes, e espelham o
evento original em um loop. Mas o motivo causal anterior, a batida ou o som que determinou
o estado de loop lhes é externo. Sua realidade ¢ alheia a este evento.

Reverberacdo no cérebro poderiam ser, por exemplo, as oscilacdes rapidas repetidas
entre as estruturas cerebrais, que podem ocorrer em vdarias frequéncias. Mas parece ainda,
nesse caso, ocorrer um tipo de reverberacdo com evolucdo, ou, um tipo de diferencial dos
estados reverberatorios sucessivos, uma hiper-reverberacgao.

Esse seria um corolario do que foi visto neste estudo, mas como é uma hipdtese
empirica, esta além do escopo da teoria aqui investigada. Esta basicamente trata da
formalizacdo da memoria como causalidade, e sobre como esta pode ter o seu o seu sentido
original e ordinario ampliado em dois niveis dinamicos extras. O cérebro bioldgico, entdo,
apenas implementaria esta modificacdo, estando livre da oposicdo entre matéria e memoria.

prépria faculdade de representar. Se uma cren¢éroamrepresentacdo de suas condicdes de satistag@®m
uma representacdo de si mesma justamente comadatidpresentativa, e necessariamente incluirinesina

na realidade ampla do processo referencial. O aitmfa observa que a auto-referéncia néo leva ressgy
infinito. Porque ele diz isso? De inicio, poderiammensar que a auto-referéncia é a “representagdo d
representacao” do objeto. Mas esta exigiria umeaqueira ser também representada, e assim teri@mpses
uma apreensao incompleta. Aqui entra a importéhziearater generalizador que acompanha a repreéenta

ato representativo € acompanhado de seu carateamoctal. Ndo ha regresso infinito. Por isso a shinesa
(Searle, 1980), por mostrar essencialmente um icedérapreenséao referencial incompleta, ndo poagieesder

a medida de sua incompletude por outra apreensdelagdo aos préprios termos em que represen@sesce
assim, ndo € um mecanismo intencional.
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