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Abstract: 2020 is the year of the first pandemic lived through the Internet. More than
half of the world population is now online and because of self-isolation, our moral and
social lives unfold almost exclusively online. Two pressing questions arise in this
context: how much can we rely on the Internet, as a set of technologies, and how much
should we trust online platforms and applications? In order to answer these two
questions, [ develop an argument based on two fundamental assumptions: the
development stage of today’s Internet is a contingent and not a necessary one and
technologies are never neutral. My argument is that today’s pandemic produced an
acceleration of the change which started almost 30 years ago, one of online migration,
datafication and algorithmization of day to day life, a change in which digital
technologies take on the classic role of institutions, both formal and informal. My
thesis is a descriptive one, although it has some normative implications: this take over
is not just a translation, but a modification or mutation which demands a creative
collective answer, although users don’t have direct power over it. When they play the
role of institutions, these technologies are surrogates or simulacra. 1 offer the
paradigmatic case of online education, an experiment we were forced into because of
the pandemic, in order to show that the institutional matrix of education cannot be
reproduced online, due to the limitations of the medium and of the applications,
especially those concerning physical presence. In the end I will critically address the
question of the role played by Artificial Intelligence in the pandemic, and then I will
show that the open source ethics was more useful in approaching scientifically and
technologically the problems generated by the epidemic.
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LUMEA E 0 MARE RETEA. PANDEMIE, INTERNET SI INSTITUTII

Rezumat: 2020 este anul 1n care am trdit prima pandemie in retea. Mai mult de
jumdtate din umanitate este conectatd, iar, din cauza auto-izolarii, vietile noastre
sociale si morale se petrec aproape exclusiv online. Doua Intrebari urgente au nevoie
de raspuns in acest context: cit de mult ne putem baza pe Internet, ca set de
tehnologii, si catd Incredere sa acordam platformelor si aplicatiilor online? Pentru
aceasta, am dezvoltat un argument sub doud asumptii de baza: stadiul in care a ajuns
acum Internetul este contingent, nu necesar, si tehnologiile nu sunt niciodatad neutre.
Argumentul sustine ca pandemia a produs o accelerare a schimbarii incepute in urma
cu 30 de ani, de migrare online, dataficare si algoritmizare a vietii, o schimbare in care
tehnologiile digitale preiau rolul clasic al institutiilor, atat formale, cit mai ales
informale. Teza sustinutd este una descriptivd, dar cu implicatii normative: aceasta
preluare de rol nu este o translatare, ci o0 modificare sau mutatie care cer un raspuns
creativ colectiv, dar utilizatorii nu au o putere directa. in rolul institutiilor, aceste
tehnologii ne apar ca surogate sau simulacre. Pentru a ilustra aceastd teza, ma voi
apleca asupra cazului paradigmatic al educatiei online, un experiment fortat de
pandemie, care probeazd cd matricea institutionald a educatiei, asa cum o stim, nu
poate fi reprodusa online, din cauza limitarilor mediului si aplicatiilor, mai ales 1n a
oferi ceva echivalent prezentei fizice impreuna. La final tratez critic intrebarea privind
rolul Inteligentei Artificiale in pandemie, apoi sustin ca o eticd a surselor deschise a
fost mai eficace In abordarea stiintifica si tehnologica a problemelor epidemiei.

Cuvinte-cheie: pandemie, Internet, platforme online, videoconferintd, institutii,
norme informale, educatie online, simulacru, teleprezenta.

Revista de Filosofie Aplicatd, vol. 3, Supplementary Issue (Summer 2020) 137



Constantin Vica Lumea e o mare retea. Pandemie, Internet §i institutii

1. Introrucere

O diferentd semnificativa intre pandemia generatd de corona-
virusul SARS-CoV-2 si celelalte pandemii care au marcat umanitatea e
data de simplul fapt cd acum, in 2020, aproape 60% din omenire este
online, conectata intr-o mare retea. Cu ocazia acestei pandemii, Inter-
netul (reteaua mondiala de retele, construita pe un manunchi de
tehnologii, protocoale si aplicatii, multistratificate) si-a desavarsit al
treilea sau stadiu de evolutie, cel al puterii deplinel: putem sustine ca
asistam astazi nu doar la integrarea sa totala in societate si la un
impact social major, ci la integrarea intregii existente sociale intr-o
mega-retea. In mod evident, atunci cand granitele s-au inchis, cand
marfurile tranziteaza greu, iar persoanele aproape deloc, Internetul
ramane singura infrastructura sociald si economica, nu doar
informational-comunicationala, care mai poate uni omenirea. Chiar
daca este construit din initiative private, Internetul este recunoscut
astazi drept bunul public mondial cel mai important, alaturi de pace,
desigur. Este o infrastructura critica, fara de care multe dintre activi-
tatile noastre nu ar fi putut continua in perioada izolarii si distantarii
fizice de ceilalti. Internetul a facut posibile, in continuare, o apropiere
socialda si forme de cooperare si colaborare, adicd, intr-un sens,
continuarea vietii noastre de zoon politikon in conditii noi, la distanta.
Suntem cu adevarat dependenti de Internet, o dependenta de infra-
structura si de datele care o tranziteaza (ceea ce nu exclude, dar nici
nu implicd cu necesitate dependenta psihologicd). Ne putem baza
practic pe aceasta (meta)masinarie, complexa si rafinata? Si daca da,
aduce aceasta o incredere netarmuritd in tehnologie?? Aceste doua
intrebari ghideaza randurile de mai jos.

Pentru inceput, trebuie subliniat faptul c3, dincolo de sperantele
initiale, Internetul, cu aplicatiile sale, nu este (incd) un instrument al
ameliordrii sau imbundtdtirii cognitive3, chiar daca joaca acum un rol
fundamental in cooperarea umand. Bogatia informationald, plura-
litatea de platforme si moduri de a accesa si produce informatie,
capacitatea de procesa date felurite in moduri felurite etc. sunt conditii
necesare, dar nu si suficiente, pentru o viatd online satisfacatoare.
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Aceeasi cantitate informationald, In structuri cu un design orientat
cdtre a tine cat mai mult timp utilizatorul captiv in platforma, pe
website sau aplicatie, in lipsa unor mecanisme de filtrare si control
uman, genereaza tot felul de fenomene negative, pe care le vedem
intensificate odata cu pandemia. Cognitia noastra e afectata de supra-
abundenta informationald, de dezinformare sau informatia de slaba
calitate si, mai ales, de designul platformelor sociale prin care toate
aceste fenomene iau viata. Atentia, memoria si coerenta cognitiva sunt
afectate, iar partinirile, subiectivismul si prejudecatile noastre sunt
provocate zi de zi. Informatia are functia de a reduce incertitudinea,
dar excesele informationale la Intalnire cu limitele noastre cognitive,
datorate istoriei evolutive a creierului uman si uzantelor noastre
culturale, au repercusiuni nu doar individuale, ci si sociale si politice.
In acest Internet tulbure ne ducem viata, de aceea trebuie privite cu
scepticism revendicarile salvationismului si solutionismului tehnologic,
adica acele pozitii care sustin ca Internetul, in special, si tehnologia, in
general, functioneaza ca un tratament sau o remediere a tuturor pro-
blemelor morale si sociale care 1l preced.

Spunand generic ,Internet”, asa cum o voi face, din ratiuni de
schematizare, ne putem referi la multe lucruri diferite pe care le
realizam online. Activam pe platformele sociale; de la inceputul anului,
facem videoconferinte ad nauseam; unii chiar tele-muncesc (ca sa
folosim o expresie cu valente ironice); consultam biblioteci, colectii si
arhive digitale, baze de date, descarcam materiale, trimitem si primim
mesaje, editam articole pe Wikipedia (sau, mai degraba, le copiem in
alte documente), jucam jocuri si ascultam podcast-uri. Aceasta atunci
cand nu facem plati si transferuri online, cand nu urmarim bursa sau
nu incingem serverele Google in cautarea unor rezultate pe post de
raspuns. Intre toate aceste activititi gisim ,aseminari de familie”
(cum le-ar numi Ludwig Wittgenstein), dar ele se deosebesc destul de
mult, nu doar ,in sine”, ca tehnologii/aplicatii digitale cu naturi
specifice, ci ca efecte asupra vietii noastre. Ce constatam este cd o
tendinta Inceputd odata cu expansiunea retelelor sociale online, in
urma cu peste zece ani, acum isi gaseste desadvarsirea: lumea vietii
noastre (Lebenswelt, folosind un termen husserlian) este tot mai mult
mediata online. Nu mai exista o granita: de multa vreme, activitatea
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online nu mai este ,,0 halucinatie consensuala”, cum a fost metaforizata
de William Gibson, ci experienta in retea este parte completd a
realititii noastre. Dar a trdi in retea nu are aceleasi beneficii sau
costuri pentru toti, atdt in termeni economici, cat si morali. Fracturile
sociale, inegalitatile, inechitatile nu au fost sterse cu buretele de
aceastd schimbare structurald a activitatilor si multor practici ome-
nesti. Nu numai ca ele se reproduc, dar iau si vor lua noi forme. Online,
oricat de mult si-ar fi dorit vizionarii utopici ai anilor 1990 si activistii
anilor 2000, nu am devenit egali. Ceea ce numim ,democratizarea
opiniei” si a accesului la cunoastere ramane un ideal, nu un fapt. Scade
costul exprimarii, dar creste costul faptului de a fi auzit. Intr-o
abundenta de expresii, atentia ramane limitata si selectiva. Asa cum
explica si Marian-Gabriel Hancean5, retelele sociale online functionea-
za ca o ,Jume micd”, bazata pe atasament preferential, homofilie (cei
asemanadtori se apropie), iar efectul Matei (,,Caci tot celui ce are i se va
da si-i va prisosi, iar de la cel ce n-are si ce are i se va lua”, Evanghelia
dupd Matei 25:29) e omniprezent. Vocile nu sunt egale (nici nu ar
putea fi), iar reverberatia, adicd viralitatea in retea, e doar pentru
cativa. La fel ca In cazul mass-media clasice, nu toti avem aceeasi
oportunitate de influentare.

Totusi, in lipsa accesului la retea, in zilele pandemiei, libertatea de
exprimare ar fi fost imposibil de exersat. Mai mult, nu am fi redus din
ecartul care exista intre cei ce au acces la materiale educationale,
stiintifice si culturale, in sens larg, si cei care, in lumea tangibild, nu
aveau. Aceasta criza a dus si duce in continuare, indirect, la implinirea
unui deziderat vechi de cand avem world wide web (adica de 30 de
ani), aplicatia de baza a Internetului, aparuta in lumea cercetatorilor
fizicii, la CERN. Accesul liber, deschis (open access) la forme de expre-
sie, de la imagini, texte artistice la articole stiintifice si monografii de
intindere a fost promovat inclusiv de marii editori de literatura acade-
mica, nu doar de amatorii wikipedisti sau de artistii care-si licentiaza
operele Creative Commons. Asa cum voi sublinia la final, s-a reactivat
spiritul surselor deschise, prezent in doctrina programelor libere (free
software).

In cele ce urmeazi voi analiza doud procese care s-au petrecut
online in perioada lunilor de auto-izolare si carantina (lockdown) din
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2020. Primul, general, priveste preluarea rolului institutiilor de catre
tehnologii. Al doilea este cel al asa-zisei educatii online, un proces
particular care a devenit caz paradigmatic, un experiment fortat si
deocamdata nereusit, dar plin de invataminte. Pentru aceasta, voi
asuma contingenta acestui moment in istoria noastra cu Internetul,
alaturi de ideea ca tehnologiile nu sunt neutre. Apoi, pasager, voi
aduce in discutie conceptia privind mintea si cognitia extinse (acum in
retea), iar In ultima parte voi aborda critic intrebarea privind
Inteligenta Artificiala in vremuri de pandemie.

2. Contingenta

Nimic nu este sau nu trebuie sa ramana asa cu necesitate, chiar
daca Internetul si-a dovedit capacitatea de a ne integra. Cercetatorii si
utilizatorii, suntem prinsi in vortexul informational si astfel nu avem
timp sau abilitatea sd urmarim ce se intampla in subteranele netului si
in guvernanta sa, politica si tehnologica deopotriva. Acest Internet,
care ,ne-a salvat viata” in timp de auto-izolare, este fragil. Din punct de
vedere tehnologic, cei care detin retelele ce formeaza Internetul nu
erau pregatiti, nici intelectual, nici material, sa tind pasul cu noul ritm
de utilizare si noul volum de date al traficului. S-au adaptat din mers,
atat cat au putut. Dar riscul unor situatii disruptive a crescut foarte
multé. Ne putem baza la nesfarsit cd reteaua electronica globala va
rezista? Din precautie, pentru a evita o blocare in lant a transmisiunii
de date, comisarul european pentru societate si economie digital3,
Thierry Breton, a rugat companiile de streaming video (precum You-
tube sau Netflix) sa-si reduca din calitatea vizuald a filmelor si
clipurilor?. Salutar gest, mai ales ca acele companii au inteles riscul,
dar poate fi interpretat totodata ca o anulare simbolicd, in Uniunea
Europeand, a neutralitatii Internetului, unul dintre principiile sale
fondatoare. Online bitii nu mai sunt egali, anumite tipuri de trafic (cel
de mesaje si videoconferinte fiind probabil cel care a emers ca
dominant) au devenit mai importante. Aceasta miscare nu este doar
tehnica, ci politica. Arata cine are o putere directd mai mare acum in
guvernanta Internetului, in ce conditii balanta se apleaca iar spre
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entititile (supra)statale®. Aceasta trimite direct la situatia generali a
utilizatorilor, care sunt tratati drept consumatori de catre platformele
pe care-si duc existenta zilnicd azi. Noi, utilizatorii, ramanem, in
continuare, lipsiti de o putere directd de negociere in acest joc de
guvernare a retelei, in care statele si companiile-gigant online se intrec
in strategii. Lipsa acestei puteri, mai bine zis a suveranitatii
utilizatorilor, care a existat in primul stadiu al Internetului, poate fi
balansata doar de puterea delegata reprezentantilor nostri, carora le
revine astfel responsabilitatea mecanismelor institutionale de control.
Comisarul european si-a bazat interventia pe un Regulament al
Parlamentului European din 2015 care permite, in situatii de urgent3,
un management special al traficului. Nu lipsa de legalitate e problema,
ci faptul ca, de facto, doar platformele private pot decide cum sa
implementeze principiile unui Internet deschis, chiar daca de jure
puterea ar sta in mainile politicului.

3. Tehnologiile nu au fost niciodata neutre

Cu atat mai putin par a fi cele digitale, care sunt artefacte me-
diatoare cognitiv, cu naturi complexe, bazate pe limbaj si computatie.
Pentru un utilizator comun, e putin important cum le definim, dar
trebuie ,dezvaluite”. Ideea de a dezvalui care ar fi esenta tehnologiei 1i
apartine lui Martin Heidegger. Nu voi merge atit de departe, dar e
necesar sa dezvaluim sau, mai bine zis, sa descoperim, in activitatile
noastre, valorile care sunt incastrate in tehnologii. De exempluy,
Facebook a incastrat destul de problematic pana acum valoarea sferei
si vietii private, iar scandalul Cambridge Analytica a fost o buna
ilustrare. Si, am putea continua, nu reuseste sa dea o incadrare nici
celor privind sfera publica, adica valorile morale ale dialogului si deli-
berarii sociale si politice, dupa cum ne arata ,razboaiele culturale”
permanente si diseminarea dezinformarii. O platforma ca Moodle, spre
care am fost incurajati sa migram in educatie, nu are incorporata
valoarea dialogului sincronic (socratic?) intre elevi si profesori prin
teleprezenta. Instagram nu pretuieste discursul scris, iar Twitter nu
incurajeazd argumentele de intindere s.a.m.d. Prin faptul ca prefera
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sau dau prioritate anumitor valori, tehnologiile digitale au o influenta
directa asupra utilizatorilor, creandu-le posibilitati de a fi si a face
(Facebook, Youtube nu numai cd iti permit, dar te stimuleaza sa te
crezi o persoana cu influentd) sau limitdndu-le orizontul de miscare
(asa cum Gmail a implementat, de curand, un serviciu care face impo-
sibila trimiterea forward de mesaje).

Sa ne imaginam ca ne aflam intr-un film romanesc din noul val si
incercam sa mancam o ciorba cu furculita. Ceva nu cadreaza si e
normal sa nu. Instrumentul pe care il folosim, furculita, chiar daca
stapanim bine tehnica de a manca ciorb3, nu e adecvat ca mijlocitor
intre gura si hranda. Pana si cele mai simple tehnologii mediaza
realitatea noastr3, iar unele s-au ,topit” intrutotul in practicile umane,
astfel ca nici nu le mai consideram tehnologii. Cum ar fi limbajul.
»,Noile medii nu sunt punti de legatura intre oameni si natura: ele sunt
naturd” afirma Marshall McLuhan, inci de acum cincizeci de ani®. Dar
aceasta relatie de fundal nu e singura relatie de mediere sau mijlocire.
Tehnologiile pot fi si extensiile simturilor noastre (sa ne gandim la
microscop sau telescop), tot ele ne fac sa fim hermeneuti (adica sa
interpretam ce ne transmit si ce fac cu si pentru noi) si, nu in ultimul
rand, ne cer si interactionam direct cu elel? (ca atunci cAnd trebuie sa
treci un cod de validare intr-o tranzactie online sau sa extragi bani
dintr-un bancomat). Toate aceste patru relatii de mediere merita
explorate pentru a intelege cum au fost si sunt exploatate. Astazi avem
sansa de a vedea mai atent (nu neaparat mai clar) cum platformele
sociale, aplicatiile de mesagerie si email, programele si aplicatiile
educationale, cele financiare, serviciile online de vanzare si
cumpdrare, platformele de streaming etc, cum toate acestea
exploateazi, la randul lor, modurile existentei noastre. Intre noi si
tehnologiile utilizate nu e doar o relatie precum cea dintre scopuri si
instrumente, ci una de co-transformare, de schimbare reciproca.

4. Mintea, cognitia extinsa si algoritmii

Una dintre teoriile care incep a se impune in filosofie si stiintele
cognitive de astazi ne invitd sa vedem mintea umana ca fiind extinsa
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dincolo de creierul (si astfel corpul) fiecaruia, ca un mediu care
utilizeazd mai multe tehnologii spre a se actualizall. In ultimele
decenii, tehnologiile digitale au luat locul abacului, foii de hartie si
stiloului. Nu mai memoram ce, ci mai degraba cum sa gasim pe Google,
care se instaureaza astfel ca o forma de memorie tranzitiva. Nu mai
facem albume fotografice de familie, ci cdutam in istoria noastra de
Facebook. Putem afirma ca, utilizand aplicatiile Internetului, ne extin-
dem mintal dincolo de corpul nostru. Distinctia interior/exterior nu
mai are putere explicativa. Dar, asa cum noi utilizam Internetul in a ne
actualiza cognitiv, si aplicatiile sale ne utilizeaza pe noi. Prin doua
procese: unul de dataficare - transformarea fenomenelor vietii sociale,
ale naturii etc. in date, seturi imense de date - si algoritmizare -
procesarea metodica, eficace a acelor date cu scopuri multiple. De la
cel de a personaliza cat mai bine experienta online pana la cel de a
inlesni si/sau provoca anumite comportamente dezirabile pentru acea
platformd. Suntem transformati in dosare digitale, experienta este
redusa la o serie (enormd) de date, iar acestea dau algoritmilor
substanta pe care sa o transforme in informatie si cunoastere noua.
Dar la aceasta nu avem acces toti, ci doar cei care detin atat
cunoasterea algoritmic3, cat si platformele pe care algoritmii ruleaza si
prin care se guverneaza vietile noastre online.

Natura mediilor nu este intrutotul dependenta de natura
tehnologiilor care le sustin, ci mai degraba functiile acelor medii cer
noi implementari de ordin tehnic. De exemplu, ce au in comun banii si
Google? Sunt medii tranzitiv-tranzactionale, purtatoare de memorie si
de incredere. Ele mediaza existentele umane, intr-o retea de fiinte,
animale umane si non-umane, artefacte si institutii. Banii nu pot lua
locul lui Google (motorul de cautare), dar Google (compania) poate
inlocui, In ecosistemul sdu, moneda fiduciara statala cu o altd moneda
(criptomoneda) sau alt mod de a asigura increderea in transferul de
bunuri. Cu alte cuvinte, Google Pay sau Apple Pay (serviciu lansat si in
Romania bundoar3, in 2019) si alte sisteme de plata prin telefon nu
sunt decat o nouda implementare tehnologica, in dauna hartiei sau
plasticului, a institutiei banilor. Acum, din motive de contagiune,
aceste moduri sunt incurajate oficial pentru a inlocui batranul
numerar. Dar transformarea nu se opreste aici, doar ca o inlocuire de
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mijloace sau suporturi.

5. Tehnologiile digitale preiau activ rolurile institutiilor

Odata cu trecerea online a si mai multor practici si activitati
umane, trebuie sa intelegem ca nu e doar o simpla ,teleportare”
materiala, ci, chiar mai mult decat migratia in carne si oase dintr-o tara
intr-alta, ea cere adaptarea la un nou cod cultural, partial sau total
necunoscut. Nu vorbesc despre codul-sursa sau cel binar al aplicatiilor,
ci despre o schimbare care se petrece in vietile noastre, chiar si in cele
ale ,nativilor digitali”. Diferenta dintre migratia geografica si cea la
care ma refer e ca in cazul nostru, de carantina si izolare, nu te misti
aproape deloc, ci ,tara”, cu codul sau cultural, se schimba in jurul tau.

Dintru inceput trebuie facuta o distinctie: in limbajul comun,
institutiile sunt intelese ca acele agentii ale statului care administreaza
sau intervin, acele organizatii parte a statului care guverneaza viata de
zi cu zi, prin acte birocratice. Materializata asa, ea ascunde, printre
documente si ghisee, sensul fundamental. ,Institutie”, In vocabularul
gandirii sociale, al teoriei, filosofiei si stiintei politice, dar si al
dreptului sau istoriei etc, inseamna altceva: un set de reguli ale
jocului, constrangeri si forme de motivare care dau forma interactiunii
umanel2, Institutiile sunt nenumarate in viata noastrd, de la cele
formale, exprimate si prin legi sau autentificate legal (casatoria,
educatia nationald, banii, piata etc.), la cele informale, cum ar fi
prietenia, normele sociale informale, solidaritatea, o mare parte a
normelor morale etc. De altfel, in limba romana mai veche, ,institutie”
era adesea echivalatd cu ,obicei”13. Institutiile rezista in timp daca
raspund nevoilor umane, iar schimbarile institutionale dau seama de
»,mersul istoriei”. Institutiile dau forma societatilor si economiilor.
Pandemia a schimbat nu doar suportul material sau ,materializarea”
organizationald, ci contextul interactiunii umane, obligata astfel sa
,migreze” online (dar cum spuneam, pare mai degraba ca Internetul a
migrat in jurul nostru, dand definitiv forma ,lumii vietii”). Ceea ce
parea doar o miscare de avarie contribuie amplu la schimbarea
profundd, inceputa cu tranzitia experientei umane spre reteaua

Revista de Filosofie Aplicatd, vol. 3, Supplementary Issue (Summer 2020) 145



Constantin Vica Lumea e o mare retea. Pandemie, Internet §i institutii

digitala, acum 30 de ani, odatd cu raspandirea world wide web-ului.
Accelerarea ei este ceva nou si cu efecte impredictibile, mai ales ca se
petrece intr-o vreme de criz3d, sub presiunea momentului.

Asistam la o disolutie a institutiilor, asa cum le cunoastem, sub
puterea noilor ,obiceiuri” imprimate online? Sau, mai degrabg, e o re-
transformare a lor prin algoritmi si tehnologii digitale!4, fiecare cu aria
de posibilitati si limitari proprii (affordances)? Este doar o noua
implementare, ca in cazul platilor prin portofele electronice, sau o
mutatie si o modificare in modul 1n care apar, actioneaza si se mentin
institutiile? Schimbarea se desfasoara pe intreg intervalul acesta de
posibilitati. Ceea ce institutiile clasice (regulile formale, normele
sociale si morale, majoritatea informale, ritualurile, obiceiurile)
faceau, ca scripturi automate care directioneazd, ordoneaza, dau
spatiul de miscare (mental3, fizici) oamenilor, acum a trebuit realizat
online, pentru ca nevoia de ordonare a interactiunii umane, mai ales in
actiunea colectiva, nu poate fi suprimatd. Nu traim doar o incercare de
echivalare sau de corespondenta unu-la-unu, ci si un proces generativ-
constitutiv pentru setul de reguli ale jocului (in sferele vietii sociale si
nu numai).

Ca fapt divers, au aparut, in loc de baruri si restaurante (inchise),
bodegi online (adica website-uri dedicate), dar unde nu poti sparge un
pahar. Aceasta e o incercare de ,translatare” artificiala, nu o noua
realizare a convivialitdtii boeme. La fel s-a intdmplat si cu petrecerile
online intre prieteni. Slujba din biserica a fost re-mediata prin ecranul
telefonului, care vine cu constrangerile sale. Sunt acestea niste
schimbiri fundamentale? in esentd, un set de reguli ramane, doar ca
nu mai poate aproxima suficient libertatea si complexitatea ,spatiului
de joc”, asa cum o fac institutiile informale ale iesitului la carciuma,
prieteniei sau cele informale si formale ale serviciului religios.
Mergand mai departe pe intervalul posibilitatilor, situatia devine cu
adevarat problematica in cazul educatiei (la care voi reveni mai jos):
regulile jocului intr-o sala de curs sunt altele decat cele pe care le
incorporeaza o tehnologie precum Zoom, Jitsi, Microsoft Teams,
Google Meet sau Moodle ori Google Classroom, platforme de blended
learning. Comportamentul sustinut si motivat de acele reguli ale
jocului nu poate fi reprodus online, acest lucru a fost observat atat de
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studenti, cat mai ales de profesori. Institutia educatiei a fost inlocuita
de modelul videoconferintei, al quiz-ului si quest-ului online (preluat
din jocurile video)1>, iar temele s-au dat, elevilor, si pe WhatsApp.

Mecanismele de cooperare si colaborare sunt necesare, de aceea
o lume total anomicd ar fi cu neputinta (nici macar in experimentul
mental al ,starii de natura”, unde functioneaza legea ratiunii sau
Jnaturald”). Acum regulile acestea nu mai emerg nativ (si autentic), din
interactiuni repetate, voluntare, neinstituite, ca-n cazul normelor
informale, si nici dintr-o autoritate (politica), instituita, ca in cazul
legilor, ci din codul digital al aplicatiilor sau platformelor si din
actiunea lor algoritmica. Nu toate pot fi intentionate in codul digital,
uneori apare situatia utilizarii unor aplicatii altfel decat au intentionat
creatorii lor, dar emergenta regulilor presupune totusi o
supervenientd pe cadrul tehnologic. In fapt, motivarea sau
constrangerea, ritmicitatea si rutinele vietii In pandemie au fost
normate de si prin platformele sociale private si nu printr-o
normativitate publicd, izvorata din practica sociald, asa cum e ea, sau
din puterea politica (care si-a pastrat prerogativele, dar mai degraba
in guvernarea spatiului public; In cazul educatiei, e evident ca
directivele birocratice au fost limitate de posibilitatile instrumentelor
online folosite). In rolul institutiilor ne-am ales cu niste surogate, chiar
simulacre. Prin reguli si norme, aceste platforme, precum si aplicatiile,
au delimitat sfera noastrda de actiune - noile ,institutii”, astfel
Jinscrise” in tehnologie, au jucat ca surogate, nefiind rezultatul
interactiunii noastre (repetate sau care instituie o autoritate legitima),
ci a ceea ce am numit actiune algoritmicd. Ca simulacre ne-au aparut
atunci cand prin ele am aspirat la o recreere a ritmurilor si rutinelor
din viata offline, netindnd cont ca ele ne mediaza altfel existenta,
modificand astfel si practicile umane. Aceste tehnologii, de neevitat in
timpul pandemiei, nu sunt doar niste instrumente neutre, pe care noi,
utilizatorii, le manevram cum vrem. Mai degraba noi, transformati in
date, suntem cei maleabilite.

Internetul nu este un remediu al vechilor medii - informationale,
educationale, de socializare - ale oamenilor, iar perioada de izolare in
pandemie a dovedit-o. Acesta este un castig epistemic si moral, putem
intelege ce si cum avem de ficut in viitor. In paralel cu experimentul
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natural generat de pandemie, am trait unul al digitizarii si digitalizarii
aproape complete a existentei, susceptibila de a crea noi resurse prin
dataficare si procesare, dar si de a modifica, ireversibil,
comportamente si practici umane esentiale. Algoritmii si tehnologiile
digitale cognitive, bazate pe limbaj, joaca in rolul institutiilor. Ori le
incorporeaza denaturdandu-le, asa cum o fac In cazul institutiei pietei
libere sau institutiei darului, ambele inglobate de platformele online.
Noua matrice institutionald, cu oportunitatile sale, s-a reflectat in felul
in care corpurile sociale, economice si mai ales cele educationale au
luat noi forme organizationalel”.

A existat dintotdeauna o tendinta de a inlocui cu sau de a incastra
institutii in tehnologii (vezi Aristotel, care in Politica 1253b-1254a
observa senin, cd, daca am avea masinarii autonome, nu ar mai fi
nevoie de sclavi si nici de institutia sclaviei), dar astazi procesul s-a
accelerat la scara planetara, fara a avea un mecanism social de selectie
sau alegere, ci unul supus puterii economice a companiilor. Algoritmii
cei mai eficace si profitabili sunt cei care ne tin cel mai mult captivi
online; captologia e parte din modelul de business al acestor
platforme!8, Daca algoritmii fac pentru viata online ceea ce institutiile
faceau offline, atunci ar trebui sa fim si mai precauti cu marea
migratie. Trecand pe aceste platforme interactiunea umana, in
aproape toate aspectele ei (chiar si cel medical sau religios), o facem
fara sa avem o relatie fiduciard, de incredere, cu acestea (cu toate ca le
fncredintdm mult din vietile noastre), asa cum o avem cu doctorul,
avocatul, profesorul, terapeutul sau duhovnicul nostru (chiar daca si
acestea sunt asimetrice). Pe majoritatea le folosim gratuit,
incredintand la schimb datele si munca noastra digitala invizibila (pe
care o facem si cand platim abonamente, cici extragerea de date din
comportamente si interactiuni are loc oricum), o munca de modelarea
si semnificare a informatiei prin expresie. Nu stim daca interesele lor
comerciale s-au aliniat intereselor si scopurilor noastre umane!® sau
daca acest lucru e posibil, data fiind pluralitatea de scopuri (sociale si
comerciale). Nu avem nicio metoda de a le controla doar ca simpli
utilizatori.
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6. De ce nu am reusit ,educatia online”

Educatia online restrange conditiile de posibilitate ale invatarii,
care 1n genere se petrece situat, e corporald si incastratd in mediul dat.
Acum 20 de ani, Hubert Dreyfus se intreba dacd promisiunea cu care
venea world wide web, cea de a face educatia accesibila oricui, este una
realista2?. La o scara sociala mult mai mica, promisiunile e-invatarii
sunt promovate incd de la finalul anilor 1990, nascand si atunci o
dezbatere care, in linii mari, este reluata acum. Raspunsul, din pacate,
e acelasi ca in urma cu 20 de ani: activitatile online, care trec drept
acte educationale, poartd impropriu acest nume. Nu din vina
limitdrilor cognitive sau a lipsei de vointa a profesorilor si elevilor sau
studentilor, ci din limitarile mediului online (generic), la care se
adauga fractura digital3, inegalitatile In acces care decurg din saracie.
Lor li se poate adduga si faptul ca am trdit o migratiune brusca, nu o
tranzitie organicd, dar acest factor e unul secundar. Chiar daca
Internetul permite accesul la o incredibila bogatie informationala si de
aplicatii educationale, in fapt nu a facut decat sa contribuie si mai mult
la supraincarcarea cognitiva, dublata de fragmentarea atentiei elevilor
si studentilor, lipsa de concentrare etc. Pand acum profesoara sau
profesorul erau obligati sa lupte cu telefonul inteligent, cu activitatea
cotidiana online, mai ales conversationald, pentru atentia
elevilor/studentilor. Acum a fost nevoit/a sa o faca din interiorul
telefonului, ecranului. Intr-o lume abundenti informational, observa
ace(a)sta pe propria-i piele, atentia este resursa rara?.

Socrate, in dialogul Phaidon, lauda filosoful care ,isi desprinde
sufletul de tovarasia cu trupul” (65a), caci doar o minte purg, ,in sine”,
decorporalizatd, nesupusa limitarilor corpului si tentatiilor sale, poate
»,Sa dobandeasca adevarul” (66b) si astfel sufletul poate ,tinde catre
realitate” (65e)22. Dar acest lucru Socrate il spune in pragul mortii, iar
pentru Platon oricum lumea proceselor fizice, tangibild, e doar o copie,
o iluzorie realitate, o proiectie sau simulare imperfecta a unei lumi
esentiale a ideilor. Invitarea online pare a promite exact aceasta ,cale
regald” a cunoasterii, prin decorporalizare si esentializare a trairii
intelectuale. Platon nu se insela punand in gura personajului sau ideea
unei minti decorporalizate, spirit pur, Insa are sens doar in sistemul
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sdu ontologic. in schimb, pentru noi, muritorii secolului XXI, realitatea
este cea de aici, totalitatea fenomenelor spatio-temporale, iar
cunoasterea nu se dobdndeste doar prin contemplarea esentei
adevarate (si ascunse) a lumii. Ea se infdptuieste si nu se reduce la a
transfera informatii despre fapte, pe scurt, cunostinte, de la invatat la
invatdcel, ci un intreg proces asistat de transformare de sine, de
emancipare intelectuald. Nici abilitdtile nu pot fi transferate, cu atat
mai putin exclusiv online?3, ci dobandite in stagii, pas cu pas, in timp si
spatiu, exersand impreuna cu ceilalti. lar angajamentul, care se
petrece si-n planul vointei, nu doar al intelectului, nu se exprima prin
apasarea butoanelor de ,sign in”, ,join”, ,follow”.

Angajamentul este altceva decat atentia, o presupune pe aceasta,
dar nu se reduce la ea. Angajamentul este un fapt moral, e prins in
reteaua fiecaruia de intuitii, emotii si principii de viata, si presupune o
etica situatd, relationald; pe scurt, a simti si ca ceilalti sunt acolo, cu
tine, angajati fatd de procesul comun de devenire. Invitarea la distanta
desprinde informatiile de contextul angajamentului si-i divizeaza pe
elevi si profesori prin atomizare. Ii de-situeazi intr-un surogat sau
simulacru, in sensurile de mai sus. Fiecare a fost si este, de fapt, in
mediul sau privat, in fata camerei, ecranului si microfonului, incapabil
sa se coordoneze cu ceilalti, lipsindu-ne semnalele care tin de
corporalitate si care, odata suprimate, fac anevoioasa interactiunea
fireasca a oamenilor. Stilul nostru de a fi este incorporat, de aceea
online resimtim o dubld alienare: fata de sine si fata de ceilalti.
Profesorii au resimtit-o atunci cand studentii erau conectati la ,clasd”
farda a porni camera web si microfonul, lasindu-ne in fata unui
auditoriu despre care nu stim nimic, iar studentii sau elevii au facut-o
pentru a nu-si spori si mai mult alienarea generata de izolare. Cel
putin, anecdotic, acestea au fost marturisirile pe care le-am citit online
in cele doua luni de ,repaos”. Desigur, lipsa unui studiu de durat3, care
sd urmareasca o populatie scolara reprezentativa, ne putem hazarda
in raspunsuri, iar problema sia fi fost una a gradului general de
alienare datorat masurilor de izolare. Dar si aceasta trimite tot la o
lipsa: a prezentei corporale, cu tot ce ofera ea. Nu avem doar de
transmis cunostinte, ne reaminteste Dreyfus, ci vrem sa formam
abilitdti, nu doar a expune teorii, ci a exersa studentii/elevii intr-un
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cod cultural, codul de intelegere al stiintei sau practicii respective si
cel al vietii, In genere24. Poate fi teleprezenta ceva echivalent calitativ
prezentei In spatiul comun al scolii? Din pacate, teleprezenta, prin
mijloacele pe care le avem acum, despre care am consemnat si mai sus,
e mai mult despre ,tele” (a fi ,la distanta”) decat ,prezentd”.
Fragmentarea pe platforme (formate diferite, interfete diferite), a
timpului predarii, invatarii si pregatirii fac si mai grea nu numai
concentrarea, ci si sentimentul prezentei sau, spre a fi mai explicit,
starea mentald de prezenta intr-o perioada de timp si un loc in spatiu
impartasite.

Migratia online a educatiei nu este deloc o translatare, nici macar
o traducere, ci o modificare prin reducere a acesteia la anumite
componente, importante, eficace 1n tinte mici, dar ineficace in procesul
cunoasterii Tmpartasite, vii, permanente - adicd acea cunoastere
activa, atitudinald, actionala. De altfel, exista deja o serie de rezultate
ale unui studiu, realizat de o echipa de psiho-pedagogi romani2> in
ciclurile pre-universitare, care aratd ca suntem departe de
performantele (si asa slabe) ale scolii care are o curte a scolii. Daca
scoala 1i primeste pe toti (In principiu, conform legii; In practica in
Romania avem un nivel infiorator de abandon scolar), Internetul fi
primeste doar pe cei care au cum sa se conecteze. Fractura digitala
existd In continuare2® (inclusiv in tarile din esalonul superior al
dezvoltarii), chiar daca nu mai are forma anilor 2000, dar nici in 2020
nu este toatd lumea conectatd. Unii au mijloacele, mai ales
computerele, abonamentul cu o buna conexiune la retea etc., altii nu.
Nu toti elevii si studentii au putut participa online la scoala - de la
acest trist adevar faptic trebuie sa plecam. Nu toti au avut computerul
necesar (sau madcar tableta, cu toate ca si aceasta este suboptimal3;
telefonul este impropriu), nu toti au conexiune de banda larg3, fixa sau
mobild (necesara pentru functionarea in parametri a programelor de
videoconferinte sau a altor platforme).

A merge la scoald este asemanator cu a merge la lacasul de cult.
De ce nu au vrut crestinii sa stea acasd, au cartit impotriva
ordonantelor militare insistdnd sa meargd la biserica? Chiar daca
liturghia si alte slujbe se pot transmite online, chiar daca preotul poate
spovedi si impartasi acasa etc., nu accesul la cuvantul Domnului, la
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trdirea noeticd, cum o numesc unii teologi, este problema, ci lipsa lui ,,a
fi impreuna”, a crea comunitatea, corpul comun, ecclesia. De aici si
alienarea: nu poti fi cu Hristos doar singur, e necesar sa fii ,dimpreuna
cu ceilalti”. in mod analog, nici educatia nu este doar un ,download”, o
descarcare de cunostinte, ci o serie de practici, de activitati (multe de
tip dialogic si aproape toate colaborative), in care descoperim
impreund, unii de la altii, ne ,impartasim” colectiv idei, intrebari,
abilitdti, moduri de a gandi si a face etc. Solutia mai eficace, in cazul
practicii mele profesorale, a fost sa incit studentii mai mult catre
scriere decat doar la a ne fi vazut mediat online. Foarte mult lipseste,
nu doar in societatea romaneascd, capacitatea de a te exprima liber,
corect, coerent s.a.m.d. in scris. Mai mult, nu stim sa scriem Impreung,
colaborativ, nici in mediul academic sau cel scolar, si nici in viata de zi
cu zi. Nu avem mai deloc obiceiul feedback-ului, si, cum se zice, nu
exersam critica, exegeza ,pe text”. Orientdndu-ne catre exercitii
variate de scriere, nu doar in stiintele sociale si umane, ci inclusiv in
cele naturale, ale viului, pamantului etc. am fi putut dobandi acum ceea
ce orele de curs nu ofera (nici offline).

7. De ce nu ne-a salvat Inteligenta Artificiala?

Ar fi trebuit sa o faca? Este aceasta o asteptare rezonabila? Pentru
cineva care urmareste dezvoltarea Inteligentei Artificiale (IA), ca
domeniu, cu siguranta nu. in ultimii ani am fost ,vrdjiti” de foarte
multe titluri de genul ,Inteligenta Artificialda a descoperit, a reusit, a
demonstrat, a facut posibil, a castigat etc.”, iar aceasta publicitate
intensa a creat o asteptare in numele careia Intrebam acum naiv: de ce
nu gaseste IA un leac, un vaccin, de ce nu o putem folosi in a combate
pandemia, a limita focarele etc.? Raspunsul este simplu: nu avem
datele si astfel IA nu poate fi antrenata - e vorba de o intreaga
activitate umana, chiar si in cazul invatarii automate nesupravegheate
(unsupervised learning), pentru a produce modelele, strategiile si astfel
algoritmii necesari. Chiar daca a aparut un model predictiv despre
cand se va incheia pandemia, pentru ca in primele luni ale anului au
fost stranse date statistice privind imbolnavirile, decesele etc.,
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cercetatorii avertizeaza ca trebuie folosit cu precautie si sub asumptia
schimbarilor dinamice, in functie de noile date?’. Dar, ca s rezolvim
prin IA ,afacerea pandemiei”, nu avem capacitatea de a specifica, in
probleme clare, trasabile computational, ce dorim, care sunt
categoriile si relatiile dintre ele sau ce ar fi un algoritm adecvat si
eficace in demersul acesta. Datoritd complexitatii si noutatii sale,
pandemia, intr-o lume globalizata astfel fluida, nu a putut fi dataficata
si algoritmizata in toate dimensiunile ei (si, speculez, nici nu poate fi).
In schimb, asteptarea ca si apard o salvare de acest tip trebuie
inteleasd intr-o alta cheie, care nu tine de avansul stiintei si
tehnologiei, ci de predispozitiile gandirii noastre umane. Toti anii In
care IA si avansul informaticii, al stiintei datelor etc. au fost mitizate
mediatic isi spun cuvantul, pe acelasi fond al gandirii magice: asteptam
o minune. Dar IA nu este supranaturala (chiar daca este perceputd, la
nivelul simtului comun, ca fiind superioara, in anumite domenii,
oamenilor), nici nu functioneaza fantast, ca Superman. Dar opacitatea
care inconjoara atat producerea de IA, cat si rezultatele IA contribuie
la aceasta convingere.

Noi, toti cei conectati online, formam astazi linia germinativd a
Inteligentei Artificiale2s. Din datele, informatiile, urmele si
documentele noastre digitale, precum niste gene imprimabile si
replicabile, se faureste IA. Umanitatea aduce iarasi ceva nou pe lume,
de data aceasta din misterul captat al propriei sale vieti biologice si
culturale. Pe acest fond al experimentului si incercarii, asteptarea fata
de viitor acum s-a orientat inspre prezent. Nu inseamna ca pandemia
nu poate fi abordata metodic cu tehnologiile digitale computationale.
Dar nu IA este cheia, deocamdata.

8. Concluzii

Tabloul infatisat mai sus pare a fi pictat in tonuri intunecate. Dar
nu asta conteaza. Chiar daca am asistat la desavarsirea procesului de
topire definitiva a societatilor in Internet, care se manifestd mai ales
prin preluarea rolului institutiilor de catre tehnologiile si platformele
digitale, acest lucru nu trebuie vazut ca necesar si inevitabil, ci
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contingent. Pe de o parte, mintea noastra pare capabila sa se
actualizeze prin diverse tehnologii si aplicatii digitale, dar, pe de alta,
nu parem capabili sa teleportam, sa translatam cu adevarat jocul vietii,
cu regulile sale, online. Asa cum am incercat sa arat, limitele mediului
vor fi intotdeauna mai puternice decat dorinta noastra de migratie,
posibilitatile sale qua noua matrice de institutii se rasfrang in
organizarea noastra, a vietii de zi cu zi. Ar trebui sa asumam, ca sa
putem interveni (dovedind ca ne-am insusit o lectie a pandemiei), ca
am trait o ruptura si o modificare sau mutatie (prin accelerarea a ceva
ce deja se Intampla) In mecanismul de cooperare sociala. Si ca acest
salt (nedorit, probabil) a venit cu forme-surogat si simulacre. In care
utilizatorii sunt deja captati si captivati, facind si mai grea sarcina
libertatii in fata puterii.

Cazul educatiei online este paradigmatic pentru simulacru. Dar
nu implica ideea ca nu ar fi posibila educatia online autentica, genuing,
dar, daca va fi, ea cere tehnologii adecvate ale teleprezentei,
coordondrii, imersarii etc. Alaturi de un drept universal la acces.

Odata convinsi, sper, ca nu exista pentru criza socialda si
economica prin care inca trecem o solutie totala, o salvare tehnologica,
implicatia practica este ca delegarea catre tehnologii a tot ceea ce tine
de planul psihologic, social si moral al existentei noastre e inadecvata.
Totodatd, avem motive reale de bucurie ca aplicatiile Internetului sunt
atat de dezvoltate astazi fata de anii 2000, iar multe dintre tehnologiile
care pdreau de nisd, pentru amatori ciudati, ,tocilarii clasei” (nerds),
si-au aratat utilitatea. Tentatia solutionismului sau salvationismului
tehnologic tine tot de gandirea magica si are, in plus, presupozitia ca
remediul s-ar afla Intotdeauna in nou. Dar in aceasta criza chiar
utilizarea unor vechi tehnologii, cum ar fi limbajul de programare
COBOL, s-a dovedit o necesitate2?, Tehnologii care au avut un moment
de vizibilitate in urma cu cinci sau zece ani, dar care nu s-au impus pe
piatd, asa cum au facut-o serviciile platformelor online, in 2020 s-au
dovedit providentiale. Un exemplu notabil sunt imprimantele 3D. Nu
numai in Romania, societatea civila (in sens larg), nu statul, si mai ales
cei mai tineri, elevii si studentii, a vazut potentialul unei asemenea
tehnologii. De la echipe de elevi care printeaza tridimensional
echipamente de protectie3? la mici laboratoare creative care printeaza
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elemente pentru aparate de ventilare mecanica sau produc prototipuri
de roboti pentru dezinfectare3l, efervescenta inovatiei populare, de la
baza in sus, a suplinit uneori raspunsul incet sau incomplet al puterii
statale. Tehnologia asistiva, de suport, orientata catre valorile grijii se
opune principial tehnologiilor digitale raspandite azi, care capteaza
atentia, dar nu dau sansa actiunii. Marii giganti ai lumii digitale si-au
vazut profitul crescand pentru ca au oferit cadre necesare existentei in
izolare, dar nu au fost in avangarda cercetirii aplicative. In Romania,
imprimantele 3D sau robotii de dezinfectare au fost initiative sprijinite
de cetdteni, dincolo de industrie sau stat. Etica designului (de criza al)
tehnologiilor, orientata catre nevoi, valori umane si imbunatatirea
vietii fara a conditiona accesul - o etica a surselor deschise si astfel
una a cunoasterii33, a programelor si hardware-ului libere,
modificabile, adaptabile, investigabile - a fost cea la care ne-am intors.

Revenind la intrebarile din primul paragraf, raspunsul ar fi
acesta: ne-am putut baza, intr-o mare masura, pe Internet cu aplicatiile
sale, ca infrastructura de baza a vietii noastre, dar nu trebuie sa le
acordam increderea noastra, sa acceptam situatia ca fiind fara iesire,
cata vreme e doar contingentd, si sa delegam catre aceste aplicatii
ratiunea noastra de a fi agenti, sociali si morali, adica institutiile.
Tehnologia ramane cel mai bun companion, dar cooperarea umana are
nevoie tot de acele institutiile informale si formale, morale, sociale si
politice. Si de o serie de virtuti individuale, as addauga, dar despre toate
acestea vom vorbi poate in episodul viitor.

Multumesc prietenilor si colegilor care mi-au oferit sfaturile, observatiile,
comentariile, intrebdrile si tot sprijinul lor critic fdrd de care acest text nu
ar fi existat (in ordine alfabeticd): Alexandru Dragomir, Emilian Mihailov,
Emanuel Socaciu, Radu Uszkai, Cristina Voinea, Alexandru Volacu si Anda
Zahiu.
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Note

1 Despre impartirea pe stadii de dezvoltare si permeatie sociala a
Internetului, de la stadiul incipient la cel de putere, a scris James Moor, unul
dintre fondatorii eticii computerelor, in James H. Moor, “Why We Need Better
Ethics for Emerging Technologies”, in Information Technology and Moral
Philosophy, editie de Jeroen van den Hoven si John Weckert (Cambridge:
Cambridge University Press, 2008), 27-31.

2 Primul care a realizat si exploatat aceasta distinctie in cazul analizei
Internetului a fost Philip Pettit, “Trust, Reliance and the Internet”, Analyse &
Kritik, 26,2004, 108-121.

3 Cristina Voinea, Constantin Vica, Emilian Mihailov si Julian Savulescu, “The
Internet as Cognitive Enhancement”, Science and Engineering Ethics, 6 aprilie
2020, 1-18.

4 Constantin Vica, “Spatiul si timpul in lumea digitald in retea. Un examen
critic kantian”, Revista de filosofie, LXIII:5, 2016, 547.

5 Marian-Gabriel Hancean, Retele sociale in era Facebook: o analizd sociologicd
(Iasi: Polirom, 2018), 34-43.

6 Alvin Powell, “Remote Work Will Stress-Test the Internet — and Parts Will
Fail”, Harvard Gazette (blog), 18 martie 2020, online la:
https://news.harvard.edu/gazette/story/2020/03 /remote-work-will-stress-
test-the-internet-and-parts-will-fail/ (accesat in 19 martie 2020).

7 Stefan Turcu, “Comisia face apel la serviciile de streaming, operatori si utili-
zatori pentru a preveni congestionarea retelei si discuta problema cu autori-
tatile europene de reglementare”. Comunicat. Romania - Comisia Europeans,
19 martie 2020,
https://ec.europa.eu/romania/news/20200319_servicii_de_streaming_ro
(accesat in 19 martie 2020).

8 Tn egald masurd, faptul cad statele pot, In numele unei informari corecte,
inchide domenii de website-uri, pe perioadele unor stari de urgenta sau de
exceptie, este la fel de problematic moral.

9 Marshall McLuhan, Essential McLuhan, editat de Eric McLuhan si Frank
Zingrone (New York: Routledge, 1997), 272.

10 Don lhde, Technology and the Lifeworld: From Garden to Earth (Indiana Uni-
versity Press, 1990), 72-108.
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11 Andy Clark si David Chalmers, “The Extended Mind”, Analysis, 58:1, 1998,
7-19. Pentru o discutie actualizatad si aplicata azi, vezi Brett Frischmann si
Evan Selinger, Re-Engineering Humanity, capitolul “On Extending Minds and
Mind Control” (Cambridge: Cambridge University Press, 2018), 81-101.

12 Aceastd conceptie se regaseste in Douglass C. North, “Institutions, Ideology,
and Economic Performance”, Cato Journal, 11:3, 1992, 477-496, si Mihail-
Radu Solcan, Institutii politice si economice, 2004, 10-25, online la:
http://www.ub-filosofie.ro/~solcan/shelf/ipe04.pdf.

13 De exemplu, Elefterie Bezdechi, traducand din Platon, Legile, 637d, o face
astfel cand e vorba despre obiceiurile tracilor: ,Din contra, scitii si tracii beau
totdeauna vin curat [neamestecat deloc cu apa], si ei si femeile lor, si,
stropindu-si vesmintele cu el, socotesc ca au o institutie (s.m.), o deprindere
frumoasa si fericita.” Lazar Saineanu, in a sase editie a Dictionarului universal
al limbei romane (1929) da ca al treilea sens pentru ,obiceiu”: ,legi
traditionale sau nescrise, drept stabilit de uz si avind putere de lege (s.m.)” si
oferd ca exemplu de utilizare propozitia: ,,obiceiul pamantului a durat la noi
pani la Condicile lui Caragea si Calimah”. In chiar ceea ce s-a numit Legiuirea
Caragea (1858), In mod repetat apare referinta la ,obiceiuri” ca institutii in
raport de contradictie sau contrarietate cu cele juridice romane -,caci
obiceiurile, prefacandu-se in multe chipuri, adesea se impotriveau pravililor
Romane” -, greu de codificat - ,nescrise si nedeslusite obiceiuri” -, concuren-
tiale In raport cu legea, de o putere egala: ,puneau inainte quand obiceiul,
quand condica terrii, quand pravilile imparatesci” (din “Porunca domnesca de
punere in lucrare a legiuirei”, Legiuirea Caragea, a doua editie, editata de C.N.
Brdiloiu, 1865, Bucuresti).

14 Aceastd idee a fost dezvoltata partial si in Constantin Vica si Emanuel-
Mihail Socaciu, “Mind the Gap! How the Digital Turn Upsets Intellectual
Property”, Science and Engineering Ethics 25, 2019: 257-258.

15 Si prin aceasta s-a desdvarsit si procesul de transformare in joc
(gamification) al educatiei, care, cu toate beneficiile sale, rateazd miza
asumarii angajate.

16 Pentru conceptul de maleabilitate, vezi Moor, op. cit., 35-36.

17 Organizatiile reflectd oportunitatile date de institutii - aceasta este a doua
idee fundamentala din analiza institutiilor, conform lui Douglass C. North, “E-
conomic Performance through Time” (The Nobel Prize Lecture), 1993, online
la: https://www.nobelprize.org/prizes/economic-
sciences/1993/north/lecture/.

18 Cristina Voinea et al,, op. cit., 9-10.
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19 James Williams, Stand out of our Light: Freedom and Resistance in the
Attention Economy. (Cambridge: Cambridge University Press, 2018)

20 Hubert Dreyfus, On the Internet (Londra: Routledge, 2001).

21 Departe de a fi o idee originald, am discutat problema atentiei online in
Constantin Vica si Emilian Mihailov, “Social media si viata online”, in Emanuel
Socaciu, Constantin Vicd, Emilian Mihailov, Toni Gibea, Valentin Muresan,
Mihaela Constantinescu (editori), Eticd si integritate academicd, editia a doua
(Bucuresti: Editura Universitatii din Bucuresti, 2020 - in curs de aparitie).

22 Platon, Fedon, traducere de Cezar Papacostea, revizuita de Constantin Noica
(Bucuresti: Editura pentru literatura universala, 1968), 331-333.

23 E o discutie de avut daca cele legate de arta programarii computerelor se
pot transfera cu adevarat online, daca ,poti fura meserie” din tutoriale, de pe
forumuri sau citind codul scris de altcineva. invitarea programarii oricum se
face intotdeauna cu un partener dialogal: computerul, pe care ruleaza
limbajul de programare, compilatorul etc. si care iti poate intoarce mesaje.

2 Dreyfus, op. cit., 49.

25 Petre Botnariuc et. al, Scoala online: elemente pentru inovarea educatiei. Ra-
port de cercetare evaluativd (Bucuresti: Editura Universitatii din Bucuresti,
2020), online la https://unibuc.ro/wp-
content/uploads/2020/05/Scoala_Online_Raport_aprilie_2020.pdf.

26 Pentru o imagine a crizei prin care a trecut, de fapt, educatia in Romania
tocmai datorita fracturilor sociale si digitale de toate tipurile, Bogdan Florian
si Sebastian Toc, Policy note: Educatia in timpul pandemiei. Rdspunsuri la criza
nesfdrsitd a sistemului educational romdnesc, Bucuresti, 2020, online la:
http://snspa.ro/wp-content/uploads/2020/04 /Policy-note-
educatie_final.pdf.

27 Singapore University of Technology and Design, Data-Driven Innovation
Lab, “Predictive Monitoring of COVID-19”, 2020, online la:
https://ddi.sutd.edu.sg/ (accesat in 2 mai 2020).

28 Constantin Vica si Cristina Voinea. 2019. , Artificial Intelligence, Robots and
the Ethics of the Future”. Revue Roumaine de Philosophie, 63:2, 227.

29 Esther Shein, “COBOL programmers are in demand to fight the coronavirus
pandemic”, Techrepublic.com, 10 aprilie 2020, online la:
https://www.techrepublic.com/article/cobol-programmers-are-in-demand-
to-fight-the-coronavirus-pandemic/ (accesatin 17 aprilie 2020).

30 Joana Radulescu, “Elevii echipei InfO1 Robotics, de la C. N. Ion Luca
Caragiale, au realizat si impartit, in Prahova, aproape 600 de viziere fabricate
cu ajutorul imprimantelor 3D”, Telegrama, 5 aprilie 2020, online la:
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https://www.telegrama.ro/social/educatie/elevii-echipei-infol-robotics,-de-
la-c-n-ion-luca-caragiale-,-au-realizat- si-impartit,-in-prahova,-aproape-600-
de-viziere-fabricate-cu-ajutorul-imprimantelor-3d.html (accesat in 6 aprilie
2020).

31 Stefan Pang, “MUV, robotul anti-COVID facut in Romania, care dezinfecteaza
cu raze ultraviolete. Primul va ajunge la Spitalul Suceava”, Libertatea, 13
aprilie 2020, online la: https://www.libertatea.ro/stiri/coronavirus-covid-
robot-ultraviolete-muv-2949273 (accesat in 13 aprilie 2020).

32 Mihail Radu Solcan, “Doua etici in tehnologia informatiei”, Analele Uni-
versitdtii din Bucuresti, LVII (2008), 69-70, 75-77.
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