Piotr Janik

Kim jest cztowiek? Wyzwania ery cyfrowe;

1. Homo sapiens digital

Kim jest cztowiek wspdlczesny — czlowiek, ktérego ,,proces myslenia
nie wyrastal w sposéb naturalny, lecz zostat uksztalttowany czynnika-
mi podporzadkowanymi, bezposrednio lub posrednio, technologii”?".
Skrupulatng analize tak okreslonego zagadnienia podjat w swojej pra-
cy Oralnosc i pismiennos¢ Walter J. Ong SJ, odnoszac termin ,,tech-
nologia” do pisma i druku. Przekonywal przy tym, ze zmiana czlo-
wieka i kultury, jaka dokonata si¢ za sprawg alfabetu, byta dogtebnym
bezprecedensowym przeobrazeniem. Sltowo si¢ zmaterializowato,
przestalo by¢ nieuchwytnym zdarzeniem, podlegato odtad analizie,
interpretaciji i krytyce. Zylo wlasnym zyciem, niezaleznie od tego, kto
je wypowiedziat, i roScito sobie pretensje do obiektywnosci. Wraz
z rewolucja Gutenberga rozszerzylo zasieg oddzialywania i w postaci
druku stato si¢ czynnikiem sprawczym przemian, ktore ,,uksztattowaty
wspoétczesne umysty”, jak stwierdza inny badacz, Elisabeth Eisenste-
in, autorka przetomowego dzieta naukowego The Printing Press as an
Agent of Change.

Tak jak na styku epok piSmiennej i drukarskiej, czy wcze$niej oral-
nej i piSmiennej, dzieta poprzedniej kultury byly transponowane na
,howe technologie”, nie inaczej jest dzisiaj. Jednak obok czynnos$ci
gromadzenia i integrowania dotychczasowego dziedzictwa rozwijaty
sie wcigz formy autentycznej twdrczoSci, wykorzystujacej aktualne
technologie. Czym dla epoki piSmiennej bylo piéro i katamarz, tym

1 W. Ong, Oralnos¢ i pismiennosc. Stowo poddane technologii, ttum. ). Japola, Lublin
1992, s. 113.

2 Por. ). Gleick, Informacja. Bit, wszechswiat, rewolucja, ttum. G. Siwek, Krakow 2012,
s. 370.
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dla drukarskiej w péZniejszym stadium, maszyna do pisania, a w erze
cyfrowej komputer rozumiany juz jako Srodowisko, czy raczej rézne
mogace wspotistnie¢ obok siebie Srodowiska.

Technologia XXI wieku jest wszechogarniajaca i wszechobecna.
Za sprawg miniaturyzacji dysponujemy coraz bardziej wyrafinowany-
mi elementami, z ktérych powstaja nowe gadzety. Nie mniejszy postep
jest w dziedzinie oprogramowania, wyposazenia maszynerii w inteli-
gencje. Marc Prensky, autor wyrazenia ,,homo sapiens digital”, pisze:
,urzadzenia cyfrowe na rézny sposéb rozszerzaja i doskonalg nasze
zdolnoSci kognitywne. [...] Cyfrowe podwyzszenie zdolnosci kogni-
tywnych za sprawg laptopéw, baz danych online, tréjwymiarowej wir-
tualnej symulacji, narzedzi wspétpracy online, PDA i szeregu innych
specyficznych rzeczy jest obecne w kazdej dziedzinie, nawet w obsza-
rach nie-technicznych, takich jak prawo, czy nauki humanistyczne’.
Praktycznie trudno wyobrazi¢ sobie juz §wiat bez technologii. Stata
si¢ ona czgScig nas samych*. Zakres jej ,,dyskretnej” obecnosci moze
prowadzi¢ do zawrotu glowy. Prensky zwraca uwage, ze: [s]ama tech-
nologia nie zastagpi wyczucia, rozsagdku, umiejetnosci decyzyjnych, ani
moralnego kregostupa. Jednak w niewyobrazalnie skomplikowanej
przysziosci czlowiek bez tego dyskretnego wyposazenia, jakkolwiek
madry, nie bedzie mial przystgpu do tworéw madrosSci (ang. tools of
wisdom)®.Te twory madroSci, czy doslownie narzedzia madrosci, to,
mozna powiedzie¢, oczywiscie nie tylko i nie przede wszystkim kolej-
ne urzadzenia, ale to wszelkiego typu formy, takie jak instytucje, czy
prawo, jezyk, nauka, etyka itp. Okreslanie ich przez Prensky’ego mia-
nem ,,tworéw madrosci” to nawigzanie do tradycji filozoficznej i jej
przedmiotu zainteresowan.

3 M. Prensky, H. Sapiens Digital: From Digital Immigrants and Digital Natives to Digital
Wisdom, ,Innovate: Journal of Online Education"” 2009, vol. 5, http://nsuworks.nova.
edu/innovate/vol5/iss3/1 (dostep: 2.072016).

4 Por.np. D. Rose, B. Dalton, Plato Revisited: Learning Through Listening in the Digital
World, Wakefield 2006.

5 W znaczeniu podstawowym, por.: sjp.pwn.pl/ oraz w opozycji do analogowej, tak
zwanej ciggtej rzeczywistosci.

6 Tamze.
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W jaki sposéb technologia moze wspomdc nasz umyst i zdrowy
rozsadek? Prensky nazywa po imieniu niektére z obszaréw nacecho-
wanych ludzka zawodnoScia. Naleza do nich m.in. decyzje na bazie
tylko czegSciowo dostepnych danych, niewlasciwa interpretacja inten-
cji i motywacji innych 0s6b, wyuczone sposoby traktowania proble-
mow, nieliczace si¢ ze zmiang kontekstu, ograniczone przewidywanie
skutkéw swoich dziatafi’, zakres naturalnej percepcji zmystowej, nie-
zdolno$¢ poradzenia sobie ze zlozonoScig poza pewnym poziomem,
zapominanie itp. Technologia stata si¢ niejako druga naturg cztowie-
ka, potegujac jego uposazenie naturalne, a nawet — w wielu przy-
padkach — uzupetniajac to, czego brakowalo, by wspomnie¢ jedynie
osiagniecia medycyny, dostep do baz wiedzy, komunikacje itd.

Zjawiska negatywne zwiazane z technologia — o ktérych nie bede
moéwil — nie moga wszakze przestoni¢ wyzwan jakie stoja przed
cztowiekiem.

2. Digitalizacja, wirtualizacja, nowa rzeczywistos¢

Stownik Oxfordzki wyjasnia, ze digitalizacja® polega na przeksztatce-
niu (obrazu badz dzwigku) na forme¢ cyfrowa, ktéra moze by¢ prze-
tworzona przez komputer. W Wikipedii pod hastem ,,digitalizacja (bi-
bliotekarstwo)” znaleZ¢ mozna nastepujaca definicje: ,,wprowadzenie
do pamieci komputera tradycyjnych, drukowanych lub rekopiSmien-
nych materiatéw bibliotecznych lub archiwalnych w postaci danych
cyfrowych metoda skanowania itd.”. Cele tak rozumianej digitalizacji
to: ,,archiwizacja obiektu, ochrona oryginatu przed zniszczeniem oraz

7 G. E. M. Anscombe w swoim gtosnym artykule Modern Moral Philosophy z 1958
roku demaskuje konsekwencjonalizm, wywodzacy sie z btednej definicji intendji
wedtug H. Sidgwicka, ktéry ,ograniczone przewidywanie skutkéw swoich dziatar”
traktuje jako przestanke etyczng. Poglad praktycznie sankcjonuje mozliwos¢ uwol-
nienia sie od odpowiedzialnosci za konsekwencje, ,0 ile tylko bedzie sie w stanie
uprawdopodobni¢, Ze sie ich nie przewidziato". — G. E. M. Anscombe, Nowozytna
filozofia moralnosci, ttum. M. Roszyk, ,Ethos" 2010, nr 4, s. 39-60 (cyt. s. 50-51).

8 Hasto: ,digitalize", ,digitize" — ,Convert (pictures or sound) into a digital form that
can be processed by a computer’, http://www.oxforddictionaries.com/ (dostep:
21.05.2016).
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udostepnianie uzytkownikom (najczesciej w sieci)™. To drugie ujecie
bardziej odpowiada wigc temu, co nazwaliSmy transponowaniem dzie-
dzictwa na nowe technologie.

Ujecie, jakie proponuje Stownik Oxfordzki, jest bardziej ogdlne,
z drugiej za$ strony uniwersalne. WyrazZnie podkreslony jest tu proces
zmiany formy. Tak jak w przypadku przejscia od kultury oralnej do
kultury piSmiennej litery niejako materializowaty dZwieki i stowa, po-
dobnie proces digitalizacji nadal im nowa postaé, zamknat w formie,
ktéra moze by¢ poddawana przeksztalceniom. Dokonata si¢ jednak
zmiana o wiele glebsza, zmiana, ktéra zainicjowata nowe mozliwosci.
Dzwiek moze by¢ odtad rejestrowany, a nawet rozpoznawany i prze-
ksztalcany na pismo automatycznie. Maszyna moze mowic i czytac,
oczywiscie to, co zostanie jej zadane. Niemniej przetwarza stowa, po-
dobnie jak wszystko inne, co da si¢ przekonwertowac do formy cyfro-
wej (np. temperature).

Obiekt cyfrowy cechuje autonomia, podobnie jak ksiazke. Ale nie
tylko to. Obiekt cyfrowy jest plastyczny, podatny na przeobrazenia.
Pod tym wzgledem przypomina obrazy, twory kreatywnej wyobrazni.
Obiekt cyfrowy jest elementem rzeczywistoSci wirtualnej. Nierzadko
jednak jest integrowany z elementami Swiata realnego na r6znych po-
ziomach wgladu ejdetycznego. Staje si¢ tym samym quasi-naturalny.

Rzeczywisto$¢ hybrydowa zmienia sposéb postrzegania tego, co
faktycznie realne, i tego, co mozliwe. Granice wyznaczone przez to,
co fizyczne, a nawet to, co obejmuje sfer¢ psychiki, za sprawg techno-
logii zostaja naruszone (co szczegdlnie jest widoczne we wspolczesnej
chirurgii mézgu).

Technologia prébuje uzupetni¢ i poprawi¢ nature, si¢gajac do jej
tajemnic. Nie byloby to jednak mozliwe bez odpowiedniej mocy ob-
liczeniowej wspodlczesnych maszyn oraz formatu cyfrowego samych
danych.

Waznym osiggni¢ciem technologicznym sg symulatory umozliwia-
jace nabywanie realnych umiejetnosci w zakresie dziatan medycznych,
czy te do szkolen kierowcow i pilotéw. Zblizone do realnego zachowanie

9  https://pl.wikipedia.org/wiki/Digitalizacja_(bibliotekarstwo) (dostep: 21.05.2016, ostatnia
modyfikacja: 28.01.2016).
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responsywne symulatoréw oraz szeroka gama mozliwych scenariuszy
zwigkszaja skutecznos¢ szkolen, eliminuja ryzyko zagrozenia zdrowia
lub zycia wlasnego i innych oséb. Technologia czyni mozliwg réwniez
szeroko pojeta zdalng (ang. remote) asystencje specjalistow i mozliwos¢
konsultacji, a od niedawna fizyczng asystencje robota.

3. Antropologia ery cyfrowe;j

Préby odniesienia cztowieka do Swiata zwierzgcego nie przyniosty
psychologii eksperymentalnej zadowalajacych wynikéw. Wraz z roz-
wojem maszyn symbolicznych pojawit si¢ dla cztowieka nowy punkt
odniesienia — maszyna cyfrowa. Gleick pisze: ,,czy maszyny moga my-
Sle¢?” — takie pytanie miato stosunkowo krétkie i troche dziwne dzieje
— dziwne, gdyz maszyny traktowano uparcie jako ,,rzeczy”. Charles
Babbage i Ada Lovelance postawili je jako jedni z pierwszych, lecz
prawie popadli w zapomnienie, wreszcie przyszla kolei na Alana Tu-
ringa, ktory [...] wymyslit hipotetyczng maszyne doskonata [...]. Jego
maszyna nigdy nie istniata (cho¢ teraz jest wszechobecna). Byta tylko
mysSlowym eksperymentem'. Odtad wyrazenie ,,mechaniczny” zyska-
fo nowe znaczenie ,,skoro maszyny mogly gra¢ muzyke, uwiecznia¢
obrazy, sterowa¢ dziataniami przeciwlotniczymi, taczy¢ rozmowy
telefoniczne, nadzorowac¢ prace linii montazowych i dokonywaé ma-
tematycznych obliczen. [...] Przyktad obiektu intelektualnego, ktory
mozna okresli¢ mianem mechanicznego, stanowit algorytm™!'.

W wyniku prac nad sztuczng inteligencja, zainicjowanych pomy-
stami Turinga, powstaty m.in. chatboty, maszyny wykorzystujace bazy
danych, analizatory sktadniowe i algorytmy uczenia si¢'?. Chatbot to
maszyna konwersacyjna, ktéra symuluje odpowiedzi, sugerujac obec-
nos$¢ cztowieka. Maszyna tego typu nie analizuje znaczen zdan, jak
mozna si¢ domyslec.

10 ). Gleick, Informacja. Bit, wszechswiat, rewolucja, dz. cyt., s. 190-197.
11 Tamze,s.190.

12 Por. http://www.dmoz.org/Computers/Artificial_Intelligence/Natural_Language/
Chatterbots (dostep: 20.05.2016).
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Stale rosnaca ilo$¢ informacji do przetworzenia prowadzi do zjawi-
ska okreSlanego jako ,,zalew informacji” lub ,,przetadowanie”. W 2009
roku wydawcy Stownika Oxfordzkiego wprowadzili hasto definiujace
syndrom obecnych czaséw: ,,Apatia, zobojetnienie lub wyczerpanie
umystowe wynikajace z oddziatywania nadmiaru informacji, zwlasz-
cza stres wywolany prébami przyswojenia skrajnie wielu informacji
z mediéw, Internetu albo w pracy”. W 1982 roku po raz pierwszy
pojawil si¢ termin ,,e-mail” na tamach czasopisma ,,Computerworld”.
W odniesieniu do technologii komunikacyjnych od poczatku budzity
si¢ obawy, na przyktad, ze ludzie dostang zbyt wiele informacji, kt6-
rych nie beda mieli czasu czyta¢ (nb. pierwszy odnotowany w historii
»spam” pojawil si¢ w 1978 roku — aktualnie istniejg regulacje prawne
m.in. w kwestii reklamy handlowej), w nattoku informacji zagubig
te wazne na korzys¢ tych nieistotnych, beda czytaé¢ bez zrozumienia,
a nadmiar informacji utrudni komunikacje (por. kooperacyjne maksy-
my konwersacji P. Grice’a) itp. Konieczno$¢ filtrowania danych i wy-
szukiwania wydaje si¢ bezdyskusyjna, prowadzi jednak do okreslania
preferencji przez czynniki zewnetrzne. Wiaze si¢ to nierzadko z kwe-
stig zaufania, ale tez narazenia na manipulacje.

Internet dat mozliwos$¢ docierania do informacji na calym Swiecie
i niemal nieograniczonej miejscem komunikacji. Stosunkowo niedaw-
no tez pojawily si¢ media spotecznoSciowe, ktére ,,male ojczyzny”
przeniosty do rzeczywistoSci wirtualnej. Czlowiek przenidst si¢ nie-
jako ze swoimi relacjami w sfere poza czasem i przestrzenia. Relacje,
jakie tworzy, nie maja wowczas za fundament realnej obecnosci fi-
zycznej, lecz przezywane sa na bazie empatii psychicznej i wigzi du-
chowej. Ujmowany sens stanowi tu wlasciwy Srodek komunikacji, nie
za$ sens odczuwany i przezywany emocjonalnie.

Internet to réwniez swobodny dostep do gromadzonych i przecho-
wywanych danych w postaci tzw. ,,chmury wirtualnej” (ang. cloud).
Tak przechowywane dokumenty, zdjecia, pliki audiowizualne itp.
mozna mie¢ niejako przy sobie, gdziekolwiek. Mozliwa jest tez pra-
ca zespotowa nieograniczona miejscem, w oparciu o wspoétdzielone
dokumenty.

13 Por. ). Gleick, Informagja. Bit, wszechswiat, rewolucja, dz. cyt., s. 373.
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Digitalizacja przyczynita si¢ do obrébki dZzwigku i w konsekwencji
rozwoju oprogramowania translatorskiego. Przetamanie barier jezyko-
wych stato sie faktem. Obca mowe mozna odtad zrozumie¢ w o wie-
le glebszy sposéb niz przy pomocy stownikéw, ktérych rodowdd jest
zreszta bardzo stary. Nie tylko opieraja si¢ one na definicjach i przykta-
dach zastosowan, ale rowniez, jak w przypadku wiasnie translatorow,
pozwalaja na przektad i oferujag wymowe dostepna dla ucha, a nie oczu.

4. |deacja — duch — wartos¢

W 1854 roku George Boole swoja praca Badanie praw myslenia, na
ktorych oparte sq matematyczne teorie logiki i prawdopodobieristwa
stworzyl podstawy algebry logicznej. Niemal wiek p6Zniej, w 1938
roku Claude E. Shannon po raz pierwszy przedstawit realizacj¢ alge-
bry Boole’a za pomocg uktadéw elektrycznych. Dzigki swoim pracom
z teorii komunikacji, informacji oraz kodowania znaczaco przyczynit
si¢ on do zapoczatkowania rewolucji cyfrowej. Préba genetycznego
wyjasnienia, czym sg obiekty cyfrowe, o ktérych byta juz mowa, od-
syla do tej transpozycji.

Przetom XIX i XX wieku jest naznaczony z jednej strony proble-
mem psychologizmu, z drugiej za$, na gruncie metodologii, wyzna-
czaniem przedmiotu badari i zakresu humanistyki, nauk filozoficz-
nych oraz nauk o kulturze. Wcigz pozostaje zywe wyrdznienie przez
K. Twardowskiego, tworce Szkoty Lwowsko-Warszawskiej, czynnosci
i wytworéw, a w konsekwencji rozdzielenie psychologii i nauk o wy-
tworach psychicznych i psychofizycznych (wytwory rozumie on jako
wytwory umystu, lub wytwory duchowe). Jego nastepcy, zwlaszcza
K. Ajdukiewicz oraz T. Czezowski, dopracowuja dzieto mistrza, po-
zostajac wierni jego gléwnym zatozeniom. Te za$ zbiegaja si¢ z teo-
retycznymi postulatami neokantystow baderiskich Wilhelma Windel-
banda i Heinricha Rickerta. Problem, ktéry pozostaje wciaz aktualny,
to aprioryczno$¢ u Kanta i Husserla, na ktérg zwrécita uwage Edith
Stein w swojej pracy Filozofia psychologii i humanistyki.

W Badaniach logicznych Husserla ukazane jest rozdzielenie psy-
chiki i ducha, co stalo si¢ punktem zwrotnym i poczatkiem metody
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fenomenologicznej. Stein na bazie tego rozréznienia wskazuje na inne,
konieczne rozréznienie: fenomenologii oraz humanistyki w oparciu
o podmiot: podmiotem tej pierwszej jest ,,Swiadome Ja”, zas$ tej dru-
giej — ,,Ja osobowe”.

Kantowskie a priori nie moze by¢ wystarczajace dla okreSlenia
charakteru wytworow, poniewaz jest na tyle szerokie, ze dopuszcza
rézne formy aprioryczne, obejmujace zaréwno relacje przyczynowo-
-skutkowe, jak i motywacyjne'. Poza tym, na co zwrdcil uwage In-
garden, nie zostalo ono przez samego twoérce poddane refleksji kry-
tycznej". Nierzadko tez w tej tradycji sama motywacja jest rozumiana
w kategoriach przyczyny.

Stein proponuje oddzieli¢ domene ducha, ktéra charakteryzuje
»wychodzenie z siebie”, od sfery psychiki. O ile w tej drugiej dominu-
jarelacje przyczynowo-skutkowe psychiczne i fizyczne, nie da si¢ tego
powiedzie¢ o domenie ducha, w ktérej rzadzi szerzej pojmowana tu
motywacja (tzn. zwigzek sensu dowolnego kompleksu przezy¢ inten-
cjonalnych, nie zas jedynie w ograniczeniu do aktéw wolitywnych).
Tylko zwiazki sensu sg plastyczne, poddajac si¢ grze wyobrazni. Jesli
tak, to obiekty cyfrowe nalezaloby postrzega¢ w opozycji do ludzkie-
go ducha.

Dynamika ducha, owo wychodzenie z siebie, jest mozliwe jedynie
w relacji do wartoSci. W wyraznym odniesieniu do Schelerowskiej
hierarchii wartoSci Stein ujmuje i analizuje indywiduum na czterech
warstwach konstytucji: fizycznej, psychicznej, umystowej oraz osobo-
wej'. WartoSci Swiata osobowego, ktére motywuja w sposéb absolut-
ny, to znaczy ze wzgledu na nie same, to: prawda, dobro i pigkno. Inne
warto$ci nalezatoby postrzega¢ w relacji do nich. Teza ta wymaga,

14 Por. E. Stein, Filozofia psychologii i humanistyki, ESGA 6, ttum. P Janik S, M. Baran S,
). Gaca, Krakow 2016, s. 102.

15 Por. R. Ingarden, Uwagi o niektérych twierdzeniach ontologicznych w ksigzce Ka-
zimierza Twardowskiego pt. Zur Lehre vom Inhalt und Gegenstand der Vorstellung,
,Rocznik Filozoficzny" 1966, nr1-2, s. 21-35.

16 Stein rozumie cztowieka klasycznie: ,Ludzie to jednostki, ktére posiadajg ciato fizycz-
ne, psychike i ducha". — E. Stein, Filozofia psychologii i humanistyki, dz. cyt., s. 460.
Rozdzielenie warstwy umystowej od osobowej bierze sie tu z odréznienia kompeten-
cji fenomenologii od humanistyki.
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oczywiScie, osobnego potraktowania ze wzgledu na rézne koncepcje
samych wartosci.

Platon w Panistwie pyta: ,,czy ttum potrafi znie$¢ albo uwierzy¢
w istnienie pickna samego, a nie wielu rzeczy pigknych, albo w istnie-
nie kazdej rzeczy samej, a nie wielu rzeczy kazdego rodzaju?”’"’. Ttum
tego nie potrafi, to zrozumiale. Swiat wartosci moze pozostawaé nie-
dostepny nie tylko dla jednostki, lecz réwniez spotecznos$ci ludzkich
w diugich okresach czasu. Postawa osobowa, autentyczna, nie narzuca
si¢ sama przez si¢. Podmiot, jak stwierdza Stein, moze ,,wycofac¢ si¢
w otwartos$¢ «teoretyczng», a takze odsuna¢ od siebie Swiat duchowy,
postrzegajac go jako czysty przedmiot”*. Ceng wycofania i izolacji
jest brak zycia, ktdre ze strony wartoSci zasila osobe¢ ludzka®.

Stein w swojej krytyce Rickerta zauwaza, ze warto$ci nie moga
uzasadnia¢ substratu, ktéry zakladajg jako swéj no$nik®. Przedmiotu
nie mozna postrzega¢ w odniesieniu do wartosci, raczej przedmiot jest
miejscem dostrzegania wartosci mniej lub bardziej urzeczywistnio-
nych. Dostrzec pigkno samo, jak chciat Platon, uwierzy¢ w istnienie
konkretnej rzeczy, uchwyci¢ indywidualno$¢ w jej niepowtarzalnosci
moze tylko duch?'.

Albert Einstein wypowiedzial t¢ prawd¢ w nastepujacy sposoéb:
,,Problemy, jakie istnieja w dzisiejszym Swiecie, nie moga by¢ rozwia-
zane poziomem mysSlenia, ktéry je stworzyl”*. Kurt Godel wykazat
natomiast, ze wszelki spojny system formalny musi by¢ otwarty*. Co
potwierdzil Alan Turing wykazujac, ze ,,wszelkie systemy formalne
muszg zawiera¢ nierozstrzygalne twierdzenia. [...] Niezupetno$¢ wy-
nika z nieobliczalnoSci”*.

17 Platon, Paristwo, ttum. W. Witwicki, Kety 2003, 494a.

18 E. Stein, Filozofia psychologii i humanistyki, dz. cyt., s. 457.

19 Por. tamze.

20 Por.tamze,s. 478.

21 Por.tamze, s. 470.

22 Albert Einstein Quotes: ,The problems that exist in the world today cannot be solved
by the level of thinking that created them", http://wwuw.alberteinsteinsite.com/
quotes/einsteinquotes.html (dostep: 20.05.2016).

23 Por. ). Gleick, Informagja. Bit, wszechswiat, rewolucja, dz. cyt., s. 170-172.

24 Tamze,s.196.
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Swiat cyfrowy moze by¢ postrzegany jako korelat umystu. Warto-
Sci przedmiotéw Swiata wirtualnego za$ s3 mozliwe do dostrzezenia
i dos§wiadczenia, czyli przezycia, co czyni je quasi-realnymi realiza-
cjami uczu¢ intencjonalnych. Te nowe fenomeny wymagaja osobnego
przebadania.

Podsumowanie

Zastosowanie metod analizy wypracowanych w poprzedniej techno-
logii zawodzi*. Cztowiekowi zagrozonemu apatia rzeczywistoS¢ jawi
si¢ nierzadko jako ,,chaos informacyjny”, ktéry chcialby ogarnac¢ je-
dynie jeszcze statystycznie. Ale era cyfrowa rzuca wyzwanie przede
wszystkim ludzkiemu duchowi, ktéry wsparty technologia moze two-
rzy¢ nowe ,,narzedzia madroSci”, twory ludzkiego geniuszu. Jednym
z rodzajoéw takich tworéw jest niewatpliwie oprogramowanie, ktdre
spotykamy przeciez w tak wielu odmianach i zastosowaniach. Pro-
gramy te to czgsto co$ znacznie wiecej niz ich prekursorzy. Poréw-
na¢ mozna w tym kontekscie chocby wspéiczesny Edytor tekstu (ang.
Word Processor) z maszyna do pisania, czy kartka papieru i diugopi-
sem, albo oprogramowanie CAD/CAM wspomagajace prace inzynier-
skie, czy urzadzenia lokalizacyjne GPS. Maszyna wirtualna — twoér
specjalny i szczegdlny rodzaj oprogramowania — pozwala zastapic¢
maszyne rzeczywista, cechujac si¢ przy tym wieksza niezawodnoscia.
Na maszynie wirtualnej moze by¢ tez goszczonych wiele systeméw
operacyjnych, bez koniecznoSci realizacji sprzetowych, co stwarza
nowe mozliwosci.

Konieczno$¢ wrecz opanowania technologii jawi si¢ jak wczes-
niej alfabetyzacja, zdobycie umiejetnosci pisania i czytania. Poniewaz
technologia wyrosta na gruncie badan logicznych i matematycznych,
te wydaja sie sprzyjac jej asymilacji. Technologia oferuje wyzsze stan-
dardy dokfadnos$ci i jakoSci, przez co jest nie tylko uzyteczna. Jest
blizsza ideatom.

25 Por.tamze,s. 375.
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Za sprawg digitalizacji pojawilo si¢ nowe znaczenie materii, tak
zwany material cyfrowy (ang. digital materia), ktéra nie jest charakte-
ryzowana przez rozciagltosé, jak chcial Kartezjusz.

Ale technologia to réwniez wzbogacenie uposazenia naturalnego
cztowieka, to obecnos$¢ wsparcia réznego rodzaju, nie tylko w za-
kresie przechowywania i zarzadzania danymi, lecz réwniez wspar-
cia asystenta, np. nawigacja samochodowa, komputer poktadowy, czy
chirurg-robot. To rodzaj towarzystwa, ktérego nie mozna lekcewazyc
i bez ktérego wiele czynnosci i dzialan byloby wrecz niemozliwych
do realizacji. Od cztowieka jednak oczekuje si¢ wciaz dziatan nace-
chowanych odpowiedzialnoScia, w tym szczegdlnie w zakresie zacho-
wan i postaw etycznych?.

Who is human?
Challenges of the digital era

Summary: The issue “Human being in the digital era” is not super-
fluous. Every technology, i.e. literacy, print etc., gives tools, but at the
same time impacts deeply human being. The article attempts to answer
the following questions: what kind of change is taking place nowa-
days? what are the associated challenges? Is it true what Einstein once
said: “The problems that exist in the world today cannot be solved by
the level of thinking that created them”?

Keywords: homo sapiens digital, technology, anthropology, culture,
artificial intelligence

26 Por. R. Ingarden, O odpowiedzialnosci i jej podstawach ontycznych, w: tenze, Ksig-
zeczka o cztowieku, Krakéw 2009, s. 71 n.
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